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Resumo

O presente artigo visa uma reflexdo sobre uma oegte tem me interessado
recentemente: a relacdo entre o mundo modernorgignaNesse sentido, partido de
discussdes sobre a importancia do esporte no meodtemporaneo pretende-se
destacar como as praticas corporais da Antiglidadegspecial as lutas de gladiadores,
podem fornecer caminhos alternativos para estudaansociedade romana durante o
Principado.

Palavras-chave esporte moderno; gladiadores; império romano.

Abstract
Ancient arenas and modern stadia

In this paper | intend to discuss the relationdbgtween the ancient and the
modern world. Considering recent agenda on modports | intend to focus on
gladiators’ fights to analyze how the study of thieient combat can help us to propose
more pluralist approaches to the Roman past.

Keywords: sports; gladiators; Roman Empire.

Introducao
O convite para participar do Férum de Histéria dpdtte foi, para mim, um

desafio instigante e uma possibilidade de reftetire as lutas de gladiadores, tema que
me dedico a estudar ha alguns anos, a partir de oltar. Ao pensar na questao
proposta pelo Férum, se os romanos seriam espattisimei a liberdade de desloca-la

um pouco e, ao invés de apresentar aqui um essplTiéico sobre praticas corporais

! Doutora em Histéria pelo IFCH/Unicamp, pesquisadeolaboradora do NEE (Nlcelo de Estudos
Estratégicos) da Unicamp.
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institucionalizadas na Antiguidade, como as cosidie bigas ou os combates de
gladiadores no periodo romano, optei por apresenta reflexdo sobre a presenca
desses ultimos no imaginario moderno.

Essa deciséo pareceu-me apropriada, pois enquaiatoninhas anotacdes sobre
a historiografia antiga e as discussfes acercams®s romanas, lembrei-me de um
ponto que sempre me chamou a atencao nos estugi@sascombates, mas que por
motivos diversos ainda nao tinha me dedicado cons m@idado. Assim, dada a
oportunidade de participar das discussdes sobrertespnoderno resolvi, entéo,
apresentar essa faceta dos combates de gladiagierescredito ser pouco explorada,
mas que pode propiciar um interessante debatepel pls gladiadores antigos no
imaginario esportivo moderno.

De certa forma, esse aspecto que menciono me char@oegéo ainda na época
que eu escrevia a tese na Unicamp, mas somentdsddpoum dialogo mais
aprofundado com estudiosos do grupo sdbsporte e Sociedadea UFPR e da
proposta desse evento, pude perceber sua potdadelpara pensar a presenca antiga
no mundo moderno a partir do viés esportivo. Assiptei por dividir essa apresentacao
em dois eixos principais. Em primeiro lugar, gastale apresentar algumas reflextes
sobre a relagdo entre Esporte e mundo antigo,adesta o papel da midia e a relacéo
gue essa desenvolve ao comparar atletas moders@s@gos gladiadores. Em seguida,
a idéia € mostrar como estudiosos do mundo romamogspecial especialistas nos
estudos acerca dos gladiadores, na ansia de senadema mais familiar, lancam méo
de diversas metaforas esportivas para explicatigoafenémeno da gladiatura.

Nesse sentido, a idéia central dessa reflexao gapeomo os discursos acerca
do Esporte, em suas multiplas significacbes, porlado mantém um estreito diadlogo
com o mundo romano, ressignificando o passado agimario moderno e, por outro,
fornecesse subsidios para especialistas buscar@iicagbes para um fendmeno
histdrico tdo singular. De uma forma ou de outpgsar de extinto em 438 d.C. pelo
Caodigo Teodosiano, os combates de gladiadores msrsgguem vivos no imaginario
moderno e ainda causam polémicas entre os estgdiosiema. Nesse sentido, acredito

gue explorar os meandros dessas duas formas dédsrele tratar o fendmeno da

2, Refiro-me aqui ao grupo de estudos liderado pedéessor Dr. Luis Carlos Ribeiro.
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gladiatura seria um caminho proficuo para pensamsodiferentes formas de diadlogo
entre presente e passado.

Gladiadores romanos e imaginario moderno

Luis Carlos Ribeiro organizou, em 2003, um dogs#é revistaHistoria:
Questdes e Debatéstitulado Esporte e Sociedad® Ao apresenta-lo chamou atencéo
para um aspecto conhecido daqueles que se deditamatica, mas pouco difundido
entre os pesquisadores que trabalham outros aspeetosociedade moderna: a
dificuldade de se tornar o esporte em um objeteestado das Ciéncias Humanas.
Durante as primeiras décadas do século XX, a infiaémarxista e seu papel ao definir
0s objetos de estudos da Histéria e Ciéncias Spcansagrou ao esporte o espaco do
lazer, ressaltando seu carater ludico e de massarvando importancia aos estudos
sobre o trabalho e ndo a diversdo. Assim, estigati como fator de alienacdo, o
esporte foi entendido como favoravel as classesrdones, impedindo a revolucao tdo
almejada.

Somente com as criticas a algumas proposicoes stesxios anos de 1960 foi
possivel reverter esse quadro. A busca por nowoastesegundo Ribeiro, e a renovacao
critica encabecada pela nova historiografia manirgjlesa, abriu a possibilidade de se
pensar a sociedade de forma mais ampla, para aémudros das fabricasAtrelado a
essa renovacao da probleméatica marxista outrofisitdecisivo no desenvolvimento do
campo, os estudos de Norbert Elias e Pierre Baurdie trazerem o esporte para o
centro das atengdes dos socidlogos, cada um aasm ajudou a construir ferramentas
conceituais fundamentais para tornar o esporte eminfieno social, passivel de ser
analisado e discutido nas Ciéncias Sociais. M&pezxiale ressaltam que os estudos de
Bourdieu dos finais dos anos de 1970 e inicio dadke de 1980, por exemplo, embora

poucos, foram imprescindiveis sedimentar a nocaesgerte como objeto de reflexdo

3, Refiro-me ao nimero 39 da revista, publicado elnidpz. 2003 com contribuicdes de Eric Dunning,
Richard Giulianotti e varios especialistas bragikeique discutiram o tema do futebol.

4. Para uma reflexdo sobre a Teoria critica do Espof. Vaz, A.F., “Teoria critica do Esporte: @iy,
polémica, atualidade”, irEsporte e Sociedade — Revista Digitaho 1, i 1, 2005/2006. Disponivel em
http://www.lazer.eefd.ufrj.br/espsoc/docs/antesaneml?ed=1, acessado em 01/03/2008.
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que contribui para um maior conhecimento da modead®, abrindo espago para
estudiosos explorarem um viés até entdo poucodenasiG.

Se no principio o esporte era entendido como merizad meio de alienacao, os
desdobramentos criticos ao longo do século XX eiando XXI vieram alterar
profundamente esse quadro. A partir de um dialagerdisciplinar, socidlogos,
antropdlogos, historiadores, profissionais da deesalde e educacdo fisica expandiram
as formas de se interpretar o esporte na modemidegsim, mais que um produto
capitalista destinado a ludibriar as massas, oresgmassou a ser entendido como
constituinte e construtor da sociedade, podendoirgerpretado a partir de uma
multiplicidade de angulos. Aos poucos foram se mledgendo estudos acerca da
relacdo entre esporte e &rtda sua importancia politica, de suas facetanalistas,
desde sua presenca entre os ideais estéticos dmpaaté as implicacdes politicas das
competicdes em época da Guerra Fria, da relacdomem com a natureza a partir do
desenvolvimento de esportes de aventura, da suartémpia disciplinar na educacao
militar, da violéncia dentro e fora dos estadioas delacbes em que 0s sujeitos
estabelecem com seus corpos, alimentacao e idéalelza, das implicacbes da midia e
da espetacularizacdo do esporte, enfim, de comcsporte produz emocgdes e
emolduram visdes de mundo, mediando relagdes édasupm o mundo ao seu redor.

Entre os diversos caminhos que se ramificaram apdgrimeiros estudos de
Bourdieu e Elias, gostaria de destacar um aspeunt@aticular que sempre chamou
muito minha atencéo: a retomada dos valores ctEsscsua insercdo no mundo do
esporte moderno. Ao pensar essa relacao, talveemmpo que venha a mente, de
imediato, sejam os Jogos Olimpicos de Berlim de51pB8ofundamente marcado por
sua instrumentalizacdo em prol do regime naZzista entanto, ndo s6 em periodos
totalitarios que a relagéo entre mundo antigo eemuxaparece no universo do esporte.
Grandes eventos esportivos, como 0s Jogos Olimpicosa Copa do Mundo,
constantemente evocam 0s antigos herois e at@tasifido uma ponte entre presente e

®. Melo, V.A. e Speciale, K., “Eram esportistas dadgdores? Primeiros apontamentos”. Manusctito
inédito.

® Cf. entre outros, Melo, V. A., “Jogos Olimpicosagte — Olympia Leni Riefensthal”, ir:azer,
animacao cultural e estudos culturais/UFRldsponivel em:
http://www.lazer.eefd.ufrj.br/producoes/cinema_agbyan art_2004.pdf, acessado em: 01/03/2008.

’. No Brasil, cf., por exemplo, o estudo de Cornelge L., “Olimpia a servico de Germania: a recepca
da arte e da tradigdo olimpica da Grécia Antigacantexto dos Jogos Olimpicos de Berlim”, in:
Classica v. 19, p. 196-223, 2006.
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passado por meio das aberturas espetaculares doso®vransmitidas ao vivo e,
também, por uma série de programas e reportageagaailiarizar o publico brasileiro
a Antiguiidade Greco-romana.

Assim, € muito comum em época de Copa do Mundaiatémcia na producao
de reportagens na midia impressa ou televisivarefoenam, acriticamente, a idéia de
gue os romanos viviam a politica &3o e Circoou durante os Jogos Olimpicos a
evocacao de antigos deuses gregos e herodis quarararos textos literarios de outrora.
O interessante desse processo é que, em geratep@idagens sao muito concisas e
imediatas, construindo um discurso mais préximoideais capitalistas modernos, de
superacao de limites, esfor¢co, competitividadelezilaedos corpos do que das recentes
pesquisas histéricas que, muitas vezes, possuenvigd@ contraria ao que a midia
noticia.

Embora ndo seja minha intencdo aqui aprofundar @issasséo, gostaria de
destacar algo que me parece muito instigante ddege processo: a comparacao entre
atletas e os gladiadores romanos. Considero esgaacacao bastante intrigante, pois as
lutas de gladiadores possuem uma série de partdadas que muito se distanciam do
esporte moderno. Em seus primdérdios os combatagaestinseridos em um contexto
religioso, realizados com a funcdo de manter vivaeandria de pessoas importantes
falecidas. Com o passar do tempo, essa atividade fimansformando e adquirindo um
viés publico, mas nunca anulou definitivamente faigata religiosa e sua relagdo com
um passado a ser lembréddalvez o aspecto que mais indique essa permanéngi
prépria terminologia empregada, pois 0os combateglafiadores nunca deixaram de
serem chamados aeunera ou seja, o termo empregado durante séculos paefesir
a essa forma de combate esté relacionado ao candéeario do evento

Essa patrticularidade religiosa ou a relacdo conmodemno sangue ouiafamia

de seus combatentes, algo tao distante do quesamosrestadios modernos, no entanto

8 Sobre essa questdo, cf. Garraffoni, R3%adiadores na Roma Antiga :dos combates as paixdes
cotidianas Editora Annablume/ FAPESP, S.P., 2005 e Clavel-tgeé M.,L’'Empire en jeux — espace
symbolique et pratique sociale dans le monde Rgntaditions du Centre Nacional de la Recherce
Scientifique, Paris, 1984.

° Para uma discussdo do termanus, muneracf. além do livro ja citado de Garraffoni, Erno#t,
Dictionnaire étymologique de la langue latjnavraria C. Klicksieck, Paris, 1967, pp. 421-4220¢sci
Sassi, M., G.JI linguaggio gladiatorig Patron Editore, Bolonha, 1992, pp. 141-144; hé&ain, C. H.,
“Munus”, in: Dictionnaire des Antiquités Grecques et RomafParemberg-Saglio — orgs.), Paris,
Librairie Hachette, 1899, tomo lll, pp. 2038-204%unari, P.P.ALa cultura popular en la Antigiedad
Clasica,Editorial Graficas Sol, Espanha, 1989, pp. 83-87.
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ndo impediu, por exemplo, que a midia internacigyal ocasido da Copa do Mundo de
2002, comparasse estes antigos guerreiros ao gotéiwo da selecdo alema, Kahn.
Como na época eu vivia ha Alemanha realizando partainha pesquisa de doutorado,
pude acompanhar como em diferentes midias se cawaeatforca e a destreza deste
atleta, esperanca da Alemanha reunificada de gasaprimeiro titulo mundial. Da
mesma forma que Kahn era construido na midia eiaropéo um guerreiro impassivel
diante de qualquer ameaca, como um grande defdosgol alemé&o e chamado Der
Gladiator, os torcedores eram comparados aos romanos caquengeqientavam as
arenas ou corridas de bigas.

Embora essa tenha sido a primeira vez que vi utagae tdo explicita entre
gladiadores antigos e atletas modernos, aos pg@&rosbi que tais comparacdes néo se
restringem ao futebol, mas diz respeito a toda gama de esportes que inclui até o
surf®. Em 2004, por exemplo, tive a oportunidade deutea entrevista do surfista
brasileiro Neco Padaratz concedida a Carlos $&lgcasiao em que o surfista voltara a
conquistar prémios internaciondisA reportagem, muito bem cuidada visualmente com
fotos de Padaratz em diferentes momentos de st&raame chamou a atencéo, pois se
intitulava “Gladiador”. Logo abaixo do titulo emtias grande seguia a seguinte

chamada:

Neco Padaratz j4 foi considerado a maior promessaulf brasileiro,
inclusive pela midia especializada estrangeiratreoiado para ser campedao
desde a infancia, mas problemas fisicos o tiraramucho. Quase morreu
numa onda errada no Taiti, teve de vencer o mealaepressdo — e lutar
contra a fama de encrenqueiro e baladeiro. Ao8%,anostrou o guerreiro
gue é ao conquistar, em 2003, o titulo WQS, a &ivide acesso do surf
mundial. Este ano, ele voltou a Teahuppo e supervtauma que quase 0
tirou do esporte.

Esse pequeno trecho, cuidadosamente escrito pieloda entrevista, nos indica
o tom da reportagem e o perfil do entrevistado: jovem treinado para vencer, um
bravo lutador que além de superar os problema$isivoltou ao Taiti para enfrentar,

mais uma vez, a onda que quase o matou. O intatesdasse discurso € que ele nunca

1 para uma discussdo mais aprofundada sobre ghadéach modernidade, cf. Garraffoni, R.S.,

“Gladiadores e a Modernidade”, inHistéria e-Histérig janeiro de 2005, disponivel em
www. historiaehistoria.com.br, acessada em 01/0820@ ocasido do presente artigo me refiro mais as
passagens sobre o surf, embora no original conmritas formas da presenca do gladiador no mundo
moderno.

1 Sarli, C, “Entrevista — Gladiador”, ilRevista Gqlr® 29, 2004, pp. 34-40.
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compara explicitamente o contexto dos combatedadikaglor ao surf, mas deixa como
livre associacdo do leitor. Ao acompanharmos aeeistia, € possivel perceber que o
cerne da questdo esta nos comentarios que Padarate sua vida pessoal e sua
carreira, além de algumas reflexdes sobre acidguteocorreu no Taiti. E por meio
destas reflexdes, e nas entrelinhas de sua faa) tpitor pode estabelecer a ponte entre
o surfista e o gladiador: treinamento fisico e g$igico para o fortalecimento do corpo
e alma para o desafio de vencer a morte. Assimyeoegta em jogo ndo sao somente
algumas das caracteristicas dos combates de ghladiatho desafiar a morte, que so
aparece no titulo, mas sim valores modernos coemainento, a perseveranca, a forga,
a superacado de limites, a fama e a paz de espdnitter cumprido os objetivos que sdo
transformados em universais e atemporais, congdituias virtudes do “gladiador
moderno”.

Nesse sentido, acredito que por ser uma revisténdda aos jovens de classe
média/alta, ja que a matéria original era da Ravisip e fora cedida para a revista de
bordo da Gol, o cerne da questdo ndo esta noagigerreiros, mas sim no incentivo
do jovem leitor, seja ele empreséario ou esportestaelhorar a produtividade e vencer
no concorrido mundo moderno. Assim, nessa ass@ripgdposta pela entrevista o
gladiador romano é retirado de seu contexto originainterpretado a partir de valores
muito bem definidos e 0s sujeitos que outrora anee lutaram nas arenas romanas Sao
transformados em metaforas para reforcar algunaisideontemporaneos como a
necessidade de treinamento para ser um bom poofédside domesticar a rebeldia
jovem e tornar-se exemplo de fama e sucesso.

O perfil do gladiador que surge nesses discuss)a,0s sobre o goleiro aleméo
ou o surfista brasileiro, ndo é em minha opiniaoydamentado na especificidade
histérica romana, pelo contrario, € constituido atip de generalizacdes e da
homogeneizagdo desta sociedade e da criacdo despentre passado e presente
baseada em principios universais. Nas imagens igeilaen pela midia dos dltimos
anos, presenciamos os gladiadores sendo adaptaulasapender ao mercado de
consumo de massa, has mais distintas esferas coomogexemplo, os filmes de
Hollywood, os seriados de TV como Roma ou mesmbeafiseller de Hyrum Smith
intitulado O Gladiador Modernt, livio que compara antigos gladiadores a jovens

12. Smith, H. O Gladiador Moderno, Elsevier Edif@aP., 2004.
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empresarios ousados que almejam vencer no comapetitercado norte-americano,
redimensionando os significados dos combates adénatender os anseios de varios

setores sociais.

Nesse sentido, essas relacdes entre o esporte moogleas praticas corporais
antigas sao atravessadas por discursos de comwipatié e vitéria, explorando um
universo majoritariamente masculino. A construcéo fdrca e da coragem dos
desportistas modernos acaba vinculando o vencedona no¢cdo masculina muito
especifica que molda um imaginario do que seriamcasbates de gladiadores,
independente de seu contexto histérico, indicametmocRoma segue sendo revisitada e
reinterpretada em diferentes meandros da societaderna e, muitas vezes, fora do
alcance da academia. Se no campo midiatico osaglais sdo simbolos de auto-
controle, vitéria e modelo de competividade mas@ajlseria interessante observarmos o
gue a academia produz acerca desses sujeitosdastor

Os Gladiadores e a historiografia

Os combates de gladiadores sempre se constitutvama um tema controverso
entre os estudiosos do mundo romano e desde cos¥tdlmuitas maneiras de se
interpretar esse fendbmeno foram produzidas. Emasimcursdes sobre a historiografia
acerca dos combates de gladiadores percebi alg¥ns que se estruturaram as
interpretacdes: os estudos que destacam o viégscpalos espetaculos afirmando ou
negando a idéia d@do e circg 0s que enfatizavam ou questionam seu caratamimke
os que exploram seus aspectos culturais e sbcidlesse momento, mais do que
discutir cada uma delas, gostaria de ressaltarequgmo detalhe, ndo considerado em
nenhum dos trabalhos a que tive acesso, mas quete nelevante para a reflexdo que
proponho nesse momento. Ao observar as muitas diol@s sobre os combates,
majoritariamente escritas por homens, percebi e prefacios, apresentacbes ou
conclusdes os estudiosos buscavam, de alguma rammaier as lutas de gladiadores

para um universo proximo aos leitores.

13 Para maiores detalhes dessa discusséo cf. Gaira® S,Gladiadores na Roma Antiga: dos combates
as paixfes cotidianasop. cit., em especial os capitulos 1 e 2. Para uersdo mais resumida da
discusséo, cf. Garraffoni, R. SContribuicdes da Epigrafia para o estudo do caiwlidos gladiadores
romanos no inicio do Principaddiistoria, 2005, vol.24, no.1, p.247-261.
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Por meio desses momentos breves e contidos é pbgsieceber a subjetividade
dos autores, seus dilemas pessoais ao tratar ¢ desde o fascinio até a repugnancia,
passando pela incompreensdo, o espanto ou admieagdm mais que pretendessem
apresentar uma analise objetiva do tema, uma deiienta € capaz de expor as
contradicbes de suas emocdes. Assim, entre palavt@slutorias ou conclusivas,
espalhadas aqui e acola, esses autores indicamgestess, sentimentos e esportes
favoritos, e suas interpretacbes do passado acgivafundamente marcadas pelo
presente em que vivéfh

Essa leitura, que num primeiro momento pode patgoer simples curiosidade,
ao se tornar detalhada nos indica um universo msiibgular, pois ndo é raro
encontrarmos comparacdes surpreendentes. Talversaimsitada de todas seja a de
Thomas Wiedemann que, ao comentar sobre como okatesntornavam os homens
irracionais, compara esse espetaculo romano cowitagio produzida por ushowde
strip-teasé™ A idéia de prazer em assistir a um bom combata oma boa cacada é
retirada por Wiedemann dos textos antigos, mastparar mais explicita e inteligivel a
emocao, o autor lanca mao de elementos do cotidiaaerno. Em uma resenha do
livro publicada em 1996, Funari chama atencdo pdedo de que € uma caracteristica
desse livro os paralelos entre passado e atualjptagestos por WiedematfnEmbora
o autor tenha estudado com profundidade o tempyblicar um texto para um publico
mais amplo lanca médo de comparacbes, muitas vezesamhter psicologico, para
comprovar seu raciocinio, pautado, na grande naaidas vezes, em documentos
separados um dos outros por centenas de anos.,Assomparacdo de Wiedemann das
lutas com oshowsdestrip-teasese insere em um contexto especifico, pois faz it

14 Sobre a importancia do presente na escrita dardiscf, por exemplo: Hingley, R. (orgmages of
Rome: Perceptions of Ancient Rome in Europe anduihieed States in the Modern Agéournal of
Roman Archaeology Supplementary Series 44, 200hgley, R., “The ‘legacy’ of Rome: the rise,
decline and fall of the theory of Romanization”; Roman Imperialism: post-colonial perspectives
(Webster, J. et Cooper, N. — orgs.), Leicester,35p48, 1996; Hingley, RRoman Officers and English
Gentlemen — the imperial origins of Roman ArchaggldRoutledge, Londres, 2000; Hingley, R.,
“Imagens de Roma: uma perspectiva inglesa” (tramlig&nata Senna Garraffoni e revisdo de Pedro
Paulo A. Funari) inRepensando o mundo antigo — Jean-Pierre VernanickaRl Hingley (Funari,
P.P.A. — org), Textos Didatico$ 47, IFCH/UNICAMP, 2002; Jenkins, KA Histéria Repensadaed.
Contexto, S.P., 2005 e Munslow, AThe Routledge Companion to Historical Studi®outledge,
Londres, 2000.

5 Wiedemann, T.Emperos and GladiatorsRoutledge, Londres, 1995, p. 143. Cabe destasaraq
primeira edi¢cdo de capa dura é de 1992.

'8 Funari, P.P.A. Resenha de Thomas Wiedenamperos and Gladiatorsn: Boletim do CPA2, pp.
89-94, 1996.
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estratégia narrativa do autor, que se baseia, sntzes em explicagfes essencialistas e
genéricas sobre ethosromano, como a busca por virtudes guerreiras|niaaie
localizadas pelo leitor.

E interessante destacar, também, que é provavelguspiracdo para essa
metafora seja de Auguet, autor que Wiedemann gitdieersos momentos de seu livro.
Ao publicar seu estudo no inicio dos anos 1970, utigapresenta um capitulo
intitulado “O reino da Vedette”, no qual exploragresentacdo publica e estabelece os
primeiros contornos da oposicdiama e infamia largamente desenvolvido por
Wiedemann enktmperos and Gladiator€€omparar gladiadores a estrelas de cinema ou
pessoas ligadas ahowbisé uma pratica recorrente em uma parte da histafiag
sobre os combates. Ao comentarem sobre as vedeti@eema da primeira metade do
século XX oushowsde strip-tease como o caso especifico de Widemann, os autores
trabalham o imaginario do leitor, enfatizando umiéia de prazer que esses combates
poderiam gerar, atrelando a no¢do de satisfacder@epggdo visual dos combates e
indicando uma atitude de entender o fenbmeno basemdum referencial moderno e
masculino de prazer sensivel.

O interessante dessas interpretacfes, em minh&o@paentra-se na énfase do
visual, na no¢do em que os combates deveriam s&utdelos pela platéia. Creio que
uma motivacdo semelhante também perpassou o textautbres que estudaram o
fendbmeno na mesma época que Wiedemann. Nas pd@gale lingua inglesa do
inicio dos anos de 1990, por exemplo, essa relegdoo visual fica bem explicita no
termo entertainmentempregado em diferentes trabalhos, em especiabutses de
origem norte-american&ntertainmentgque significa ‘diversao’ ou ‘aquilo que diverte’
aparece em alguns titulos e, quase sempre, estaivetelacdes entre a arena romana e
0S meios de comunicacdo de massa atuais, em dspeacjae tange a divulgacdo em
larga escala dos esportes modernos. Beacham, pompéx afirma que as lutas devem
ser entendidas no campo de estudos da diversas esgdetaculos esportivos e Potter e
Mattingly vao além, pois para esses autores o @spletpublico era sinbnimo de ordem
social e acreditam que os combates reafirmavanemidhde romana assim como o

futebol americano, o basquete e o baseball sindli cultura norte-americadia

7 Beacham, R.CSpectacle entertainments of early imperial Rolede University Press, 1999; Potter,
D.S., et Mattingly, D.J. (eds)ife, death and Entertainment in the Rom&iBSA: The University of
Michigan Press, 1999.
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A relacao entre as lutas e um meio de difusdo @esromanos em um mundo
em gue a midia ndo existia €, portanto, a baserglan@ntacdo desses autores. O
interessante desse tipo de argumento é a presenga discurso muito semelhante ao
de Wiedemann: mais do que comentar as diferenca®s eestudiosos tornam o0s
combates mais cotidiano aos modernos a partir tgb@s lineares com 0s esportes
preferidos em seus paises de origem. Nesses estpdmonalidades do esporte
mundialmente reconhecidas na época, como Michaghdppor exemplo, sdo sempre
destacadas para afirmar esse panorama de fgtameur,como simbolos do que vem
a ser a forga da nagcdo no campo espartivo

Mesmo que esses paralelos amenizem as diferem¢eess @s combates e o
esporte moderno, Wistrand chama a atencdo para specta inegavel desses
espetaculos, a presenca da luta, da morte, 0 quei esaria algo permeado pela
violéncia. Embora faga pouca mencao ao esporteees) estudos, Wistrand apresenta
argumentos interessantes para pensarmos essarel#cd os combates e a diverséo,
tdo comentada nos trabalhos citados atinfzsse estudioso publicou suas pesquisas no
inicio dos anos de 1990 e apresentou um extensotiwento de textos latinos,
chegando a uma conclusdo que poderia chocar a snwto contrario do que a
sensibilidade moderna poderia supor, ndo ha citeglicitas a violéncia inerente a
essa forma de diversdo. Quando os autores antignsiomam as lutas de gladiadores,
em geral, acreditam que é uma forma de educar @ggdm e mesmo que haja algumas
discordancias, como os textos de Séneca, a polé@aasta na violéncia dos combates
e sim se esses ainda cumprem o papel de valoszas@ s de mundo romanas.

E importante mencionar essa constatacdo de Wisgatutia a sua surpresa
diante do fato, pois a base de sua inquietacdo retegdo aos jogos parte de uma
preocupacao bastante recente. Com o aumento gepagéo de filmes de acéo e guerra
e a difusdo dogideo game®s intelectuais passaram a discutir a influénaiaidléncia
entre seus consumidores. Assim, Wistrand recorrequ® considera um tipo de
violéncia real, os espetaculos de gladiadores, engapde a violéncia “virtual” dos
meios de comunicacdo de massa ou seus produtager@ssante dessa relacdo € que, a

partir dos textos antigos, Wistrand defende a idéiajue os combates como diverséo

18 Wistrand, M., “Violence and entertainment in Seméhe Younger”, inEranos 88, 1990, pp. 31-46;
Wistrand, M, Entertainment and violence in ancient Rome —atieudes of Roman writers of the first
century A.D, Suécia, 1992.
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nao seriam violentos, pois estariam inseridos emcantexto de busca pela virtude
guerreira, aceito e difundido pela sociedade enst§oe

Embora Wistrand diferencie as formas de violénocigempo e no espaco, a base
de seu argumento estd na nocdoedeertainment. Assim como Beacham, Potter e
Mattingly ou Wiedemann, Wistrand também exploraéid na qual os combates eram
formas de diversao, de lazer, de prazer e enfafimse sempre, o olhar masculino tanto
no mundo antigo, empregando como fontes os texdost@s pelos autores romanos
como no universo moderno, ao destacar filmegaees produzidos para suprir
interesses de um publico majoritariamente masculino todos esses autores citados a
presenca masculina é, portanto, muito forte, segesnas selec¢des de esporte, praticados
em sua maioria por homens, como nas metaforas sellsdte eshows Além disso, a
nocédo de difusdo dos combates em larga escaldaanteagessaltada como se essa fosse
a Unica forma de expressao e constituicdo da magtade romana.

N&o quero dizer com essas ressalvas que esses®si@ol sejam confiaveis.
Muito pelo contrario, cada um deles tem grande m@paia na historiografia, pois foi a
partir deles que se retomaram os estudos sobrenoates, relegados a um segundo
plano pela historiografia durante décadas. O q@éaga de destacar, no entanto, € que
esses autores, ao pautarem sua argumentacéo radexidtretainmente focarem no
prazer masculino deixam de lado um estudo clast@cMonique Clavel-Lévéque, do
inicio dos anos de 1980, no qual defende que odbat@m® eram, antes de tudo de um
jogo, inserido em uma forma particular de relagd@®m o mundo, expressando uma
funcdo simbdlica, em especial quando ligados aulto celigiosd®.

Na visdo de Clavel-Lévéque a alegria que se maaifies jogo, seria parte
constitutiva da relacdo dos homens com seus deuses combates de gladiadores
seriam seu grande simbolo. A partir deste pontoisia € possivel interpretar os
combates como um tipo particular de espetaculoigulein que ha uma comunicacao
entre aqueles que assistiam e 0s que atuavam b c&s arenas. Seus rituais e 0
combate em si seriam uma maneira de organiza@a dis mundo das pessoas que dele
participavam e, consequentemente, expressariamdivessidade de elementos que
atuariam em diferentes niveis sociais, indicandoomplexidade do fendmeno que

inclui ciclos da vida individual, familiar e dasjpicas sociais.

19 Clavel-Lévéque, ML’Empire en jeux — espace symbolique et pratiquies® dans le monde Romain
Editions du Centre Nacional de la Recherce Scign#f Paris, 1984.

12



Recorde: Revista de Histéria do Esporte Artigo
volume 1, numero 1, junho de 2008 efata Garraffoni

Essa perspectiva apresenta uma no¢ao muito part@eljogo, no qual ndo seria
pautada apenas no prazer ou diversao daquelessgiseem, como muitos dos autores
citados mencionam, mas sim parte constitutiva ddovde mundo daqueles que dele
participavam, influenciando a arquitetura das adad sua dinamica, estabelecendo
calendarios, ordenando percepcdes e estética, ssgpsko, por fim, os sentidos
multiplos da sociedade romana. Nesse sentido, El&wé&que traz o jogo, ou as
praticas corporais romanas, para o centro de sw@xypacdes buscando por suas
variadas facetas e nos desafia a criar alterngbiaees interpretar esse polémico aspecto
do mundo romano, pois como ja ressaltou Funari smude mencionado, esta
perspectiva propicia uma interpretacdo mais atudosesujeitos histéricos, sejam eles
0S que vao aos anfiteatros como aqueles que lutacemiro das arenas. Lembrar os
argumentos de Clavel-Lévéque é, portanto, uma falen&fletir sobre a importancia do
jogo entre 0s romanos e um meio de ressaltar aspfraglfacetas desse fendmeno
dindmico que fez parte da vida de muitas pessolmgo de quase cinco séculos. Mais
do que enfatizar o prazer visual dos espetacudss, @ordagem que trabalha Historia e
Antropologia de maneira imbricada possibilita o@mioo com outras formas de viver e

organizar o mundo.

Consideracoes Finais

O intuito dessas reflexdes apontadas nao é clzeasds combates de gladiadores
ou encontrar uma funcao dentro da sociedade ronfa@.contrario, quando propus o
recorte tematico, as imbricagcfes entre modernogigoa, tinha em mente sistematizar
algumas inquietacdes que me acompanham ha algws A&lesse sentido, essas
consideracfes sdo iniciais, mas mesmo assim acregdé abram caminhos para
percebermos as complexidades e contradi¢cbes datrags de viver, ampliando nossos
olhares sobre contextos sociais distintos.

Ao propor uma andlise do papel do gladiador na an@dintemporanea e a
construcdo de modelos de virtude nos esportes moglecomo no caso do goleiro
Kahn ou do surfista Padaratz, busquei ressaltaroqoetidiano romano nao esta tao
distante e pode atravessar lugares inesperadosindontontemporaneo. Gladiadores,
figuras controversas para grande maioria das pgess@® evocados em discursos

bastante especificos para ressaltar ideais de tmadade, de sucesso e auto-controle.
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Por outro lado, ao destacar as pesquisas de dsgiasiaa academia, procurei enfatizar
como 0S conceitos empregados para o estudo degs®dRr0o carregam consigo suas
percepcdes de mundo.

Os focos dos discursos sdo, portanto, distintos. eSgecialistas fazem
referéncias ao esporte ou cinema para exemplifcagsclarecer pontos de seus
argumentos, ou seja, partem dos documentos e tortiestérico para estabeleceram
suas analises e, eventualmente, estabelecem asre@dgs para situar o leitor. Ja na
midia, em especial as revistas de grande circulaggsi@omparacdes sao construidas
totalmente descontextualizadas, servindo somentggpdde para promover a coragem
ou a forga do atleta.

Mesmo reconhecendo as diferencas discursivas, iecrgde, seja na midia
como na academia, os gladiadores romanos seguerdesafiando. Esses exemplos,
mesmo que brevemente comentados, indicam que démiento desse fenémeno nao é
univoco e nos instiga a redimensionar a percepoddatos de estudo. No campo da
contemporaneidade e da midia esportiva, percebetoagparacdes entre atletas e
gladiadores abre a possibilidade de refletir qoaivalores ressaltados, as imagens de
que se constroem de atletas vencedores como hewéisyidas voltadas para atingir o
maximo de seu rendimento e a importancia da diseipliante das adversidades, enfim,
de como esses discursos moldam visées de mundangém, os ideais de
masculinidade no campo esportivo. Por outro ladocampo académico, entender os
conceitos empregados pelos estudiosos e suas agidis indicam a importancia da
busca por modelos interpretativos que expressemnglexidade dos combates nos
momentos em que ocorreram.

De uma forma ou de outra, os combates ainda prigparm polémicas, testam
nossas percepcoes de mundo e nos desafiam ar reflete as emocdes humanas, sua
diversidade e contradicGes. Talvez seja por is& gon um Forum sobre Historia do
Esporte, mais uma vez, os gladiadores sejam oocdas atengoes.
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