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Resumo

O ensino paleontologico deve ser uma tematica habitual na formagdo cultural. E a partir dele que o homem tem uma
compreensdo da historia da Terra e seu processo evolutivo, proporcionando um novo olhar e perspectiva sobre quais comportamentos
a sociedade deve adotar. Para este ensino do contetido paleontolégico obter uma reciprocidade da sociedade, veiculos comunicacionais
diferentes do livro didatico devem ser mais explorados para a difusdo, com linguagens menos académicas e maior atratividade, de
uma mensagem educacional e informativa. Buscando-se alternativas para suprir esta necessidade, algumas op¢des disponiveis sdo:
jogos, exposi¢des, animagdes/documentarios e livros paradidaticos. Estes sdo veiculos que ja foram utilizados por muitos estudiosos da
area, mas que sempre devem ser retrabalhados e explorados. Uma destas alternativas esta sendo utilizada pelo Laboratério de Estudos
de Comunidades Paleozoicas (LECP) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). No projeto de elaboragdo de
livros paradidaticos, busca-se, através de uma linguagem direcionada ao publico infanto-juvenil, apresentar conceitos paleontologicos
e localidades fossiliferas — Formagéo Maecuru e Ereré (Bacia do Amazonas) — do periodo Devoniano. O referido projeto, apesar de
utilizar um recurso ja disponivel na area, ¢ inovador, pois aborda formagdes brasileiras de um periodo geologico pouco divulgado
para a populagdo. Através de propostas alternativas de educagdo a Paleontologia consolida novos processos de interdisciplinaridade,
fundamentais para uma divulgagdo diversificada de seu conteudo. Esta nova visdo paleontologica, quando assimilada pela sociedade,
permite a criagdo de uma consciéncia acerca dos processos bidticos e abidticos que ocorreram durante o tempo geoldgico. Uma
consciéncia holistica da evolug@o da Terra auxiliaria entdo na formagao de uma nova sociedade, cuja preocupacdo com a disponibilidade
e o equilibrio dos recursos naturais ja € evidente nos dias atuais.

Palavras-chave: Paleontologia; Comunicagao; suportes comunicativos

Abstract

Paleontology teaching must be an usual subject in the cultural formation. It is from it that man understands the history of
Earth and its evolutionary process, giving a new look and perspective of what behaviors a society must adopt. In order that teaching of
paleontology subjects gets a response back from society, other methods beside the basic didactic books must be explored for diffusion
of educational and informative message, whit less academic terms and more attractively. Searching alternatives to fill such necessities,
some of the available options are: Games, expositions, animations/documentaries and paradidactic books. These media have already
been used by many scholars in the area, but can always be reworked and explored. The Laboratorio de Estudos de Comunidades
Paleozoicas (LECP) of the Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO) has been using one of these alternatives.
It is a project of elaboration of paradidactic books that a language directed to the infant-juvenile people was adopted to introduce
paleontological concepts and fossiliferous localities — Maecuru e Ereré Formations (Amazonas Basin) — from Devonian Period. The
referred project, although using a resource already available in Paleontology teaching, is innovator, because it deals with Brazilian
formations of a geologic period unknown by the population. By alternative educational proposes the paleontology consolidates new
process of interdisciplinary, necessary for diversified divulgation of its subjects. This new paleontology vision, when assimilated by the
society, allow a conscientization about the biologics and non-biologics process that have occurred along the geologic time. A holistic
conscience of the evolution of the Earth would help in the formation of a new society, which is already worrying about the balance and
availability of the natural resources.
Keywords: Paleontology; Communication; Media
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1 Introducao

O desejo por conhecimento ¢ uma
caracteristica propria do ser humano. Mesmo tendo
muitas necessidades supridas, o seu interior ¢
sempre habitado por curiosidades, questionamentos
e duvidas. Vive-se uma explosdo de informagdes
interminaveis, cada uma criando infinitas
possibilidades de interpretagdo. Dessa forma as
escolas passam a seleciona-las de acordo com seus
objetivos, capacitagdo e até mesmo interesses. Com
isso, alguns conceitos fundamentais acerca do meio
ambiente, sua relacdo com o ser humano e vice-
versa, ¢ de seu desenvolvimento geologico sdo
abordados de maneira superficial, ndo produzindo
uma compreensao preservativa e patrimonial a partir
de esclarecimentos e aprofundamentos teéricos.

Acredita-se que a apreensdao dos conceitos
de preservacdo, de conservacdo e de patrimoénio
permitira a sociedade um maior esclarecimento
sobre seu papel e sua existéncia. Por isso deve ser
o ensino paleontoldgico uma tematica habitual na
formacao cultural, uma vez que proporciona ao
ser humano uma compreensao da historia da Terra
e de seu processo evolutivo. Os fosseis, ao serem
interpretados, possibilitam quebras e construgdes
de realidades, pois ao reconstituirem diferentes
formas de vida e ambientes proporcionam um novo
olhar e perspectiva sobre a Terra, alertam para a
necessidade de um equilibrio com os demais seres e
uma integragdo de seus interesses/ necessidades com
uma preservacao ambiental.

Para o conteido paleontologico alcangar
uma ampla divulgacdo e reciprocidade por meio da
sociedade, uma infinidade de suportes comunicativos
podem ser adaptados ou, se ja utilizados pela area,
aproveitados ao seu maximo, pois com estes a
mensagem educacional e informativa tera grande
probabilidade de ser absorvida pelos usuarios.

Buscando-se demonstrar diferentes
possibilidades de veiculos comunicativos a serem
explorados pela Paleontologia, algumas opcoes
serdo analisadas, como exposi¢des, filmes/desenhos/
documentarios, e livros paradidaticos, visando seus
possiveis beneficios para o publico e para a area. Sao
suportes ja aproveitados por muitos estudiosos, seja
uns com maior ou menor intensidade, mas que devem
ser sempre repensados e explorados, pois possuem
grande aproximacao e aceitacdo do pubico, além de
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proporcionarem abordagens e tematicas variadas
sobre 0 mesmo assunto. Tendo cada veiculo um
potencial proprio, todos tém a contribuir e promover
a uma interdisciplinaridade em prol da divulgagdo
da Ciéncia.

2 Possibilidade 1: Jogos

Os jogos sdo veiculos de comunicagdo que
produzem mensagens através da interatividade
do wusuario, num ritmo construido pelo(s)
participante(s) conforme o envolvimento e o
tempo destinado a atividade.

Sdo estratégias de aprendizagem importantes
no processo educativo, pois estimulam a criatividade
e o raciocinio favorecendo o contato com seu
proprio eu e com os demais integrantes construindo
simultaneamente, pela vivéncia e por diversas visoes,
o conhecimento (Stacciarini & Esperidido, 1999). A
partir desta atividade a constru¢do de conhecimento
se da pela experiéncia, uma vez que promova a
investigacdo, previsdes, estimulo ao raciocinio e
reflexdo, possibilitando indiretamente a construgao
e compreensdao da temadtica trabalhada. Os jogos
possuem alta reciprocidade da sociedade, pois ndo
sdo associados a obrigagdo de aprender seu contetido
e, segundo Harlan & Rivkin (2002), proporcionam
pelas experiéncias vivenciadas um aprendizado do
conhecimento proposto.

Sdo recursos que podem ser altamente
explorados pela area paleontoldgica, pois pelas
propostas de desafio promovem um conhecimento
construtivo. E possivel criar atividades de cunho
paleontoldgico cujas diferentes demandas de publico
sejam atendidas, indo desde jogos que estimulem a
observagdo até atividades que possibilitem dialogos
entre os integrantes.

A area paleontoldgica pode construir projetos
de jogos com diferentes niveis de elaboragdo, con-
teudo e objetivos. Muitas brincadeiras tradicionais,
como de memoria e quebra-cabecas, sdo em sua
maioria direcionadas ao publico infantil — embora
poucas atividades sejam totalmente restritas a um
grupo especifico. Estes jogos sdo importantes para
aprendizagem através do reconhecimento visual.

Existem jogos de outras naturezas que tém

recursos ¢ objetivos diferentes, podendo ser também
explorados pela Paleontologia. Um destes é o RPG -
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Role Playing Game - um método coletivo de criacdo
de historias desenvolvido em universos ficticios
(Higuchi & Roberti, 2001). E uma possibilidade
extraordindria a ser explorada, pois se pode apresentar
a partir da historia construida as caracteristicas e
predominancias nos diferentes periodos geoldgicos
e o processo evolutivo pelo recurso narrativo e
interpretativo. Esta metodologia ¢ fundamental para
a atividade, pois para sua realizacdo € necessario ir
além da leitura superficial e, por ndo explorar como
sentido principal da atividade a visdo, encaminha os
jogadores a passar por um processo interpretativo da
informacao para o desenvolvimento da atividade.

Uma nova tipologia de jogos surgida na
contemporaneidade ndo pode deixar de ser evidenciada:
osjogos computadorizados, que cada vez mais se tornam
parte do cotidiano do publico, em especial infanto-
juvenil. Possuem uma potencialidade grandiosa a ser
explorada pela Paleontologia, pois proporcionam uma
visualizagdo virtual da reconstituicdo de ambientes e
organismos, além de possibilitar o usuario de se inserir
no contexto vivenciado, sendo em certos casos até o
personagem principal.

Projetos de elaboracdo de jogos com cunho
paleontoldgico sdo freqgiientemente trabalhados pela
area; porém, a maioria dos jogos desta natureza que
chega ao mercado esta ainda ligada a Era Mesozdica,
recorte da historia da Terra muito apreciado pelo
publico. Inimeras possibilidades de jogos referentes
a outros periodos geoldgicos podem (e devem)
ser também incentivados e comercializados, pois
¢ um suporte de aceitacdo estabilizada e de facil
compreensao, divulgando o potencial desta ciéncia
como um todo integrado.

Os jogos, sejam pelo contetdo ou em
suas diversas naturezas, t€m muito a contribuir e
auxiliar o aprendizado formal. Ajudam a exercitar a
constru¢do das mensagens por meio da participacao
e experiéncia, possibilitando a transmissdo do
conhecimento através da diversdo. A pratica de jogar
¢ um habito da sociedade e sua constante utilizacao a
torna grande contribuidora da divulgagdo e afirmagao
do conteudo paleontolégico.

3 Possibilidade 2: Exposicoes

Exposi¢des sdo um meio de comunicacao que,
através de composi¢des harmoniosas, visam informar,
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motivar, despertar e conscientizar um determinado
publico para uma realidade através de mensagens
transmitidas pelo acervo (Scheiner, 2001).

Ao visitar uma exposi¢ao esta pode lhe causar
descobertas, reflexdo, contemplagdo, ¢ em muitas
mostras também um desejo participativo, pois como
trabalha com informagdes ja construidas busca
previamente estratégias de interacdo com o visitante
para obter sucesso na compreensao de sua mensagem
atodos os publicos para alcancgar, como afirma Clarke
(2002) uma transmissao eficaz de seu conteudo, pois
o sucesso da comunicac¢do no ambito museal depende
de uma compreensdo adequada por parte do receptor.
Nesse processo, sentimentos como entusiasmo,
aceitacdo ou negagdo, interesse, curiosidade ou até
mesmo indiferenca sdo despertados.

As exposicdes podem trabalhar todos os
sentidos do homem, em especial a visdo, pois
possibilita o contato com os registros materiais do
tema tratado - caracteristica que o torna especial
entre os demais difusores de informacgdo. Estes
registros materiais sdo os eixos centrais das mostras,
uma vez que ao pertencerem ao espago musealizado
tornam-se veiculos de codigos culturais, sendo
construidas significagdes que ultrapassam a de sua
natureza, transformando-os em mediadores entre a
acdo e homem, narrando com a constru¢do de um
contexto ao publico realidades ja vivenciadas.

Os museus de ciéncia sdo institui¢gdes voltadas
para a relacdo Ciéncia-Sociedade, sendo nessas
institui¢des que a Paleontologia se insere. Segundo
Ellis (2002), esses museus “possuem diversos
objetivos para esta concretizagdo como: aumentar
o interesse das pessoas pela ciéncia; transmitir
informacdo cientifica, explicar como a ciéncia afeta
avida das pessoas, apresentar fenomenos cientificos
e objetos de natureza rara, encorajar os jovens a
seguirem carreiras em ciéncia e tecnologia, reforgar
o entendimento do publico sobre a ciéncia, visando
a uma cidadania mais informada e capaz de tornar
melhores decisoes numa democracia”.

Em exposi¢cdes paleontologicas todos os
objetivos de um museu de ciéncia sdo contemplados,
pois diversos recursos museograficos possibilitam a
contextualiza¢do do visitante no conteudo proposto
e estimulam seu aprendizado. E possivel visitar
exposi¢des que valorizemareconstitui¢ao dos habitos
de vida dos organismos por cenarios/ambientagdes
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paleontoldgicas, que propiciem o visitante de atuar
como o paleontologo, ou que busque debater o papel
da Paleontologia no cendrio atual. Ndo importa
seu direcionamento, todas as exposi¢des t€ém como
objetivo principal interar o visitante no contexto
paleontoldgico e provocar reagdes, contatos com
0 seu objeto de estudo proporcionando, assim, a
divulgagdo do conhecimento cientifico.

Cabe ressaltar que, embora tenha como missdo
a transmissdo abrangente do saber paleontoldgico,
na pratica as exposi¢des desta natureza — como 0s
jogos — ainda se restringem em sua totalidade na Era
Mesozdica. Os outros periodos geoldgicos podem ser
ainda explorados em todas as suas potencialidades e,
os temas mais consagrados, sempre revistos levando-
se em conta estudos atualizados e novos recursos e
pesquisas produzidas pela Museologia, visando-se
maior compreensao e interagdo/envolvimento com o
publico e a possibilidade de ser construida uma visdo
abrangente da Paleontologia.

Esta alianga realizada entre Museu —
Paleontologia sempre possibilitara para o publico
vivencias e experiéncias fascinantes. “Uma
exposi¢do é um cendrio dramdtico para objetos e
informagoes. As cores, os niveis de luz, os estimulos
visuais, o som, o drama da montagem e do design,
a beleza e a originalidade dos objetos” (trad. de
Ruffins, 1985) criam ambientes comunicacionais que
possibilitam diferentes leituras e interpretagdes sob
um discurso estruturado. Museus cada vez mais séo
espagos importantes para o aprendizado e formagao
de opinido do publico, tornando-os envolvidos com
sua historia e a de nosso planeta.

4 Possibilidade 3:
Filmes, Desenhos, Documentarios

A comunicagdo através do recurso imagético
¢ uma nova forma de se contemplar e enriquecer a
informacdo. E possivel, neste veiculo, observar a
interpretagdo do emissor e o desencadeamento das
mensagens direcionadas ao publico.

Filmes, desenhos e documentarios produzem
uma forte relacdo de interagdo com o publico. A
pessoa, ao entrar em contato com a imagem, ¢
despertada e estimulada a trabalhar os proprios
sentimentos, ainda que inconscientemente (Silva,
2001). O dialogo visualizado volta-se para a
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ordem sensorial, afetando o interior do individuo
desencadeando um processo de aprendizagem e
apreensdo da realidade.

Os filmes sdo recursos comunicacionais de
ampla persuasdo, capazes de transmitir mensagens
a um grande nimero de pessoas de diferentes
idades e vivéncias ao mesmo tempo com ampla
aceitacdo. Para obter o conteido educativo dos
filmes & necessario realizar uma leitura reflexiva
de seu conteudo, tendo-se em conta sua linguagem
propria e a necessidade de selecionar neste contexto
as informagdes (Pereira, 2006), pois se este ndo for
analisado intencionalmente muitas vezes pode ser
interpretado somente como recurso de divertimento,
sem um compromisso informativo educacional.

Os desenhos, embora tenham diversas
tipologias e graus de complexidade, tém como
direcionamento ¢ maior publico o grupo infanto-
juvenil. Embora muitos se voltem principalmente
para diversdo, fantasia e circunstincias irreais,
possuem um alto grau de responsabilidade,
uma vez que a maioria das criangas e jovens na
contemporaneidade reserve grande parte do dia para
assistir estes programas. Com isso, os desenhos se
tornam um recurso comunicativo extremamente
valioso para aprendizados, pois este veiculo preenche
por uma decisdo espontanea do ptblico infantil o seu
cotidiano. Os desenhos obtém afinidades por meio
do publico, trabalham com a linguagem infantil e
entram em contato com o interior de cada crianca.
Eles tém um papel importante na formagao destes
individuos (Silva, 2001).

Os documentarios diferem dos demais recursos
imagéticos ja analisados por terem como principio
norteador a preocupacao de transmitir a informagao
com cunho didatico (Almeida & Ferreira, 2006). Cada
vez que se assiste um mesmo documentario, este pode
proporcionar novos destaques e “releituras”, todos
com embasamento cientifico, pois o documentario
tem este compromisso.

A maioria das produgdes imagéticas
de cunho paleontolégico ¢ relacionada aos
dinossauros, assunto atraente para a sociedade,
exceto documentarios, nos quais muitos trabalham
com visdes panoramicas acerca da Evolugdo. E um
recurso que pode ser aproveitado para apresentar a
riqueza de todo o conteudo da area — seja de forma
integrada ou recortada em periodos — possibilitando
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um saber totalitario de seu conhecimento. Esses
produtos visuais atraem grandes massas de publico
e, por esta relevancia, deve-se ter o cuidado de ser
fiel a realidade se possui uma intengdo educativa.
E um suporte ainda a ser muito explorado pela
Paleontologia, podendo-se ensinar seu conteudo
a grandes publicos associando conhecimento e
imagem de forma divertida, tornando os personagens
os principais difusores das mensagens propostas a
serem divulgadas durante suas aventuras.

A visualizagdo de vivéncias por estes meios
de comunicagdo se transforma em conhecimento.
Esta experiéncia produzida torna a transmissdo de
informagdes mais atual, divertida e enriquecedora.

5 Possibilidade 4: Livros Paradidaticos

A leitura, desde a invencdo da escrita,
sempre esteve presente nos habitos do ser humano
possibilitando a divulgagdo de conhecimento
e o saciar da curiosidade, do desejo pelo saber.
Uma leitura com prazer provoca “experiéncias
interiores magnificas, uma forma importantissima
e insubstituivel de negociagdo de sentidos, de
significados, um complexo e espléndido jogo entre o
texto e o leitor” (Perrotti, 2004).

Na contemporaneidade o habito de ler esta
muito vinculado a escola. Esta associac¢do traz um
afastamento do desejo voluntario da leitura em muitas
pessoas, tornando-se uma repulsa rotineira uma vez
que remeta a exigéncias, avaliagdes, obrigacdo de
responder as questdes pouco interessantes (Rocco,
1994). Nao ¢ despertado o desejo, a satisfacdo, a
curiosidade e o prazer.

Outros suportes de informagdo vém sendo
trabalhados, buscando-se cada vez mais uma
educacdo “ndo-formal”. Para Sampaio (2006), a
educacgido nado-formal é um conceito filosofico, uma
postura diferenciada do emissor para o receptor,
abrangente a qualquer situacdo, até mesmo no
ambito escolar. Para isso, busca-se utilizar todos os
suportes comunicativos ja trabalhados neste artigo e,
no suporte escrito, um veiculo tém se intensificado e
consolidado em diversas areas de conhecimento: o
livro paradidatico.

O material paradidatico é um grande recurso
para entreter uma leitura de cunho cientifico e
estabelecer uma comunicacao destas mensagens com
maior facilidade, pois possibilita inserir neste contexto
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uma estoria de fundo envolvendo personagens
que, como o leitor, procura compreender o assunto
abordado — adotando-se vocabularios mais populares
e uma linguagem mais proxima ao publico alvo.

E possivel através deste veiculo de comunicagio
responder dividas, criar situagdes agradaveis e estimular
o leitor a se tornar camplice de todo conhecimento a ser
alcancado no decorrer da estoria.

Para Leal & Melo (2006) o prazer numa
leitura nunca se esgota, pois ela sempre apresenta
uma novidade. O livro paradidatico possibilita esta
aventura, proporcionando sempre uma experiéncia
diferente, alegre, estimulante, tendo intrinsecamente
um conteudo sendo continuamente transmitido. E
possivel ter diferentes estorias sobre uma mesma
informacéo e, ainda, uma nova interpretacdo a cada
leitura do mesmo livro, pois a interpretagdo e a
experiéncia nos possibilitam diferentes visodes.

A éarea paleontologica vem trabalhando na
divulgagdo de seu conteudo também por livros
paradidaticos, uma possibilidade de ensinamento
com alegria, acdo, encantamento e fantasia, visando
0 compromisso de transmitir o contetdo cientifico e
compartilhar este conhecimento.

5.1 Projeto de Elaboracao de Livros
Paradidaticos pelo LECP/UNIRIO

Muitos livros paradidaticos sdo desenvolvidos
na area paleontoldgica, em especial para o publico
infantil. A divulgacdo de seu conhecimento ¢
fundamental para o aprendizado patrimonial e de
conservagdo da sociedade sobre o meio que a cerca.

Buscando uma divulgagdo mais abrangente
dos conhecimentos paleontologicos para publicos
afastados dos circulos académicos, o Laboratorio
de Estudos de Comunidades Paleozoicas (LECP),
da Universidade Federal do Estado do Rio de
Janeiro (UNIRIO), vem desenvolvendo um projeto
de produgdo de livros paradidaticos referentes ao
periodo Devoniano (de 416 Ma a 385 Ma) no Brasil,
momento bastante desconhecido do publico. Sdo livros
elaborados através de resultados cientificos publicados
e pesquisados pelo LECP e outras institui¢des.

Para se iniciar o projeto de elaboragdo dos
livros paradidaticos, duas formagodes fossiliferas
foram selecionadas para que o leitor possa, a partir
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das informagdes trabalhadas, reconstruir o ambiente
Devoniano no Brasil: as formac¢des Maecuru e
Ereré, importantes para a Paleontologia brasileira
por serem as formacdes com informagdes mais
significativas da Bacia do Amazonas no periodo
geologico trabalhado.

Para a realizagdo dos livros um grande
acumulo de informacdes é selecionado, recolhendo-
se publicacdes de diferentes naturezas e contetudos
visando a compreensdo dos aspectos geoldgicos
e paleontologicos dessas rochas. Um dos
estudos mais importantes é a analise dos fosseis
— pertencentes a colecdo cientifica do LECP e de
outras instituigdes — que permite a compreensdo da
diversidade da fauna marinha, além das analises
paleoecoldgicas e paleoambientais que estes
exemplares proporcionam.

Na estrutura dos livros ¢ abordada a
caracterizagdo ambiental do mar devoniano e
seus fosseis, juntamente com as nogdes bdsicas de
Paleontologia e Geologia ¢ a metodologia basica de
trabalho do paleontdlogo. A Bacia do Amazonas, nesse
periodo, estava banhada por extensos mares onde se
instalou uma comunidade marinha bem expressiva
com variagcdes de profundidade e de condicdes
ambientais. Esse evento na bacia esta representado
pelas rochas das formagdes Maecuru e Ereré.

Todos os dados cientificos sdo integrados,
buscando-se construir um quadro dos fatores que
ocorreram no Devoniano nesta bacia. Ao obter
este conteudo, se traduz estas informacdes para
um contexto juvenil. Os livros sfo criados com
estorias que abordam situagdes cotidianas e nelas
as informac¢des do Devoniano s3o inseridas nas
conversas entre os personagens.

Estes resultados transformados numa leitura
pratica, atual e estimulante permitem observar que
esses mares apresentavam variacdes significativas
de condicdes ambientais e climaticas. Os dados
abordados permitirdo a discussdo da evolugdo € um
olhar interdisciplinar para melhor compreensgo geral
e logica da historia da Terra num contexto infanto-
juvenil, utilizando uma transmissdo completa da
informacao cientifica.

Esta cole¢do em desenvolvimento contribuira
ndo s6 para ampliar o conhecimento cientifico dos
leitores, mas para lhes proporcionar uma nova
visdo de mundo e da importancia das “pequenas
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coisas” ao nosso redor. E um dos objetivos do
LECP torna-la acessivel através de sua publicagéo,
desejando pelo menos disponibiliza-la nas escolas
e principais bibliotecas para um maior aprendizado
acerca da Paleontologia e do conhecimento de nosso
patrimonio natural.

6 Consideracoes Finais

Vivemos atualmente na era da comunica¢ao de
massa. Isso ¢ comprovado pela ampla disseminacdo
da informagdo por diversos suportes — sejam
tradicionais (impressos) ou através de imagem
e do som — possibilitando sua transmissdo para
publicos de diferentes géneros, idades, naturezas
e, conseqlientemente, amplas possibilidades de
aprendizado de acordo com interesses e curiosidades.

Comautilizagdo desses veiculos, umacontribuicao
no conhecimento cientifico dos leitores € intensificada, e
novas prioridades e importéincias s3o instituidas nos seus
comportamentos e atitudes. “E importante que possamos
cada vez mais explorar espagos de troca e reflexdo para
incorporarmos multiplas linguagens em nossa pratica”
(Pereira, 2000).

A divulga¢do permanente de diversas
informacgdes por diferentes suportes comunicativos
possibilita o acréscimo de conhecimento na formagéo
do individuo além de uma manutencdo deste saber,
proporcionando multiplas conexdes e formagdes de
sentidos (Figura 1).

Figural A utilizagdo de diversos veiculos de comunicagao proporciona
uma conexdo entre os conceitos cientificos ¢ uma manutengio
permanente de seus conceitos (Harlan & Rivkin, 2002).
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Através das propostas de educagdo
paleontologica a area firma novos processos de
interdisciplinaridade (Figura 2), fundamentais para
uma divulgac¢do diversificada de seu conteudo
proporcionandoumavisdo totalitariada Paleontologia
e de seu potencial como ciéncia.

atividades
cientificas

CONCEITO
DE CIENCIA

Figura 2 Diagrama das relagdes e conexdes da Ciéncia com
outras possibilidades de absor¢do, associa¢do e aplicacdo da
informagdo cientifica (Harlan & Rivkin, 2002).

Esta nova visdo paleontologica a ser
difundida com a contribuicdo dos variados recursos
comunicativos, quando assimilada pela sociedade,
permitird um aprendizado acerca dos processos
bidticos e abidticos que ocorreram durante o
tempo geoldgico. Uma conscientizacdo de todo
processo evolutivo contribuira para a formacéo
de uma sociedade mais perceptivel e sensibilizada
com 0 meio que a cerca, cuja preocupagdo com a
disponibilidade e o equilibrio dos recursos naturais
sera intensificada — mesmo ja sendo evidente nos
dias atuais — proporcionando novos comportamentos
e atitudes.
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