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Resumo: Esta pesquisa-acéo teve como objetivo verificamstos de fadas ouvidos em sala de aula e, em
seguida, vivenciados nas acdes ludicas das Ofidloa®ogo, apresentam alteracdes, acréscimos, quando
forem representados graficamente pelos alunos @etumma do terceiro ano do Ensino Fundamental. A
pesquisa de cunho qualitativo foi realizada em @seola da rede publica de ensino do municipio de
Jaragua do Sul — SC. Os instrumentos da coletadiesdoram os registros graficos das criangasiarmd

de campo. A analise dos dados foi realizada mesglanécnica de andlise do contetdo. Concluimosque
atividade das Oficinas do Jogo, ao proporcionaerdas relagdes e didlogos, constituiu-se como pages

de interlocucdo, facilitador de incorporacdo/apasito e reelaboracdo do conto. Nestas praticas
pedagdgicas, as criangas tornaram-se co-autor@emside suas histdrias. No momento de redigis, jél
tinham assumido uma posicao de autoria que foiamghte reforcada com as Oficinas do Jogo.

Palavras ChavesContos de fadas. Oficinas do jogo. Representacao.

Building Up Acting

Abstract: Tthe objective of this action research was to yefifFairy Tales listened in the classroom, and
right after, acted out in Game Workshops, facedadteration, or extras, when acted out graphicadly3®
year primary school students. The qualitative resieavas conducted in a public school in JaragudSdi,
Santa Catarina State. The instruments used for dalizction were the children graphic records aine t
field diary. The data analysis was done by the eoinanalysis technique. It can be concluded, that t
Game Workshop activity by providing several relasi@nd dialogues in an interlocution setting, fiaied
the incorporation, appropriation, and recreation thfe tale. In these pedagogical tasks children beza
co-authors and authors of their own stories. In teeriting moment, they had already assumed the ol
authors, which was totally supported through ther@aNorkshop.
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INTRODUCAO

Que alfabetizado resultara se uma crianca brinb&stéria que ouve, escrevendo-
a, em seguida?

Habitualmente, a escola em que se realizou es@u®a recorria a contos de
fadas para alfabetizar seus alunos. As criancammug conto, em seguida pegavam
papel e lapis e escreviam a historia. Desta formatos contos eram contados e escritos
ao longo do ano letivo.

A proposta da realizagédo do trabalho integradayég do conto, da professora de
sala juntamente com o professor de Educac¢éo Fisitsistiu em: apds o conto lido pela
professora e antes que escrevessem, 0s aluno®mciaram através da brincadeira de
faz-de-conta. Tal brincadeira seria realizada cemegursos materiais das Oficinas do
Jogo, uma pratica pedagdgica ludica, desenvolvéda Grupo de Estudos Oficinas do
Jogo, de Floriandpolis. Em outra situacéo, esci@veseus textos sobre os contos, sem
brincar, apenas ouvindo-os.

Nas intervencdes pedagogicas das Oficinas do Jégo usilizadas, como
atividades pedagogicas brincadeiras populares e conjunto de materiais
especificamente construidos para as Oficinas. Mécodo do material pedagdgico séo
usados produtos reaproveitaveis, como caixas deljmpmeias velhas, bastbes de
madeira, garrafas pet, tampinhas de garrafasasptdbos de plastico e latas. Estes
produtos recebem um tratamento adequado seguindwrasas e padrées estéticos
orientados por Freire (2003).

Inserir a Educacao Fisica como participante dagsta de alfabetizacao implica
em alargar os objetivos desta disciplina para alérsaber fazer, para além do simples e
puro movimento, comprometendo-se, tal como Fre&@3) defende, com uma acgéo
educativa plena, uma “educacgao de corpo inteinodecas acdes motoras resultem, entre
outras coisas, em compreensédo e tomadas de canacién

Brincar com o conto certamente ndo permitiria anga escrever esteticamente de
modo mais apreciavel, ou escrever frases mais relda® do ponto de vista da graméatica
ou de qualquer outra regra da lingua portuguesa, mesmo corresponderia a estes
objetivos. Nas aulas de Educacdo Fisica foi opmdédo um ambiente pedagodgico
atrativo, prazeroso, motivador, onde as criancasriacadeiras de faz-de-conta puderam

vivenciar, fantasiar e reconstruir o que ouvirammdierdade de dialogo e expresséo
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corporal, visando estabelecer relacdes entre wamntido, o brincar com o conto e a
producao intelectual da escrita.
Segundo Venancio (2005, p. 104):

0 jogo simbolico marca o apogeu do jogo infantitmvés dele é que a crianga
vai desenvolver sua capacidade de representac@mjauutiliza significacdes
para referir-se a significados. Assim, desenvoleaacidade de reconhecer o
que é presente pela capacidade de representarlisembente o que lhe é
conhecido.

Essa vivéncia ludica tinha como objetivo causaemassdes nas representacdes
escritas. Para Bakhtin (2006), quem escreve falalge, fala sobre um determinado
tema, o que implica na esfera sociocultural, oa,sss experiéncias ligadas ao que se
fala. Quanto mais familiar for o tema, mais recutes@ o autor para desenvolver seu
texto.

Os contos de fadas foram utilizados por estabalateelactes de sentido com o
mundo infantil. O conto em si proporciona “novameinsfes a imaginacdo da crianca
qgue ela seria incapaz de descobrir por si s6 deontéml verdadeiro” (BETTELHEIM,
1998, p.14). Porém, brincar com o conto possibdgamular ainda mais a imaginacao e
ampliar as relacdes de sentido pelas a¢ces cosporai

As brincadeiras proporcionaram pontos a destacasri®eiro, ao enriquecer a
imaginacéo, “base de toda atividade criadora, restdfse, sem duvida, em todos os
campos da vida cultural, tornando também possiveliggao artistica, cientifica e a
técnica” (VIGOTSKI, 2009, p. 14). O segundo pontalestacar foi a ampliacdo das
relacbes de sentido nas brincadeiras, onde palavcahas do conto ouvido, ao serem
materializadas, permiti as criangas transportarentoato para 0 mundo delas,
possibilitando novas compreensdes e interpretac@eguestdo fundamental € que
“sentido € antes de mais nada uma relacdo qudssaeawvida, na atividade do sujeito”
(LEONTIEV, 1964, p. 103).

O jogo ao favorecer novas relacdes e o0 enriquetorEnimaginario, possibilitou
aos jogadores se apropriarem da cultura e a comesiruos equivalentes internos, as
representacdes mentais, que possibilitam a ima@mnag simbolo, desenvolvido no jogo
permite também a intervencdo no mundo real, ajumlanestruturar o pensamento e
redimensionar as ac¢oes (FREIRE, 2002).

Esta pesquisa investigou se as brincadeiras delefapnta no contexto das

Oficinas do Jogo interfeririam na producéo de higtdescritas pelas criancas. Estudos

Rev. ARQUIVOS em Movimento, Rio de Janeiro, v.&, m.28-41, jul./dez.2010



ARQUIVOS 1SSN 1809-9556 3 1

e-m MOVIMENTO

realizados por Freire (2005), Goda (2008), Feij@d08), Santana (2008), entre outros,
investigando os efeitos das Oficinas do Jogo derastaulas de Educacéo Fisica sobre a
aprendizagem de criancas do Ensino Infantil e BnBimdamental, contribuiram para o
delineamento desta pesquisa. Tais estudos deixasphrecer a rica contribuicdo para o
aprendizado das criancas quando se cria um amldendégrendizagem contextualizado
no plano concreto da realidade social do aluno.

O presente estudo teve como objetivo geral verieacontos de fadas ouvidos
em sala de aula e, em seguida, vivenciados nas dgdeas das Oficinas do Jogo,
apresentariam alteracdes, acréscimos, quando fasggesentados graficamente, pelos

alunos de uma turma do terceiro ano do Ensino Fnedtal.

METODOLOGIA

A presente pesquisa apresenta analise qualitativpgtir do pressuposto que um
pesquisador que “mantenha contato direto e prollmgam o meio ambiente da situacao
gue esta sento investigada, a fim que de que sejampreendidos os significados das
acOes de um sujeito ou grupo de sujeitos insemtoambiente de um contexto social
concreto” (BOGDAN e BIKLEN 1994, p. 28).

Sendo o pesquisador o professor que ministra aldasducacdo Fisica para 0s
alunos envolvidos na investiga¢cdo, a modalidadpedguisa mais indicada é a pesquisa-
acdo. Considerando esta ser uma técnica de pesiqaish com base empirica, é que se
tem a conviccdo de que a pesquisa e a acao devemhea juntas quando se pretende a
transformacao da pratica (THIOLLENT 2004).

O CENARIO E OS PARTICIPANTES DA PESQUISA

O estudo foi desenvolvido no municipio de Jaradmu&ul — SC, em uma escola
publica, localizada em um bairro popular. Portaot,alunos sdo, na maioria, criangas
oriundas de comunidades economicamente empobrecidas

Participaram dez criancas, seis meninas e quatronog todos na faixa etaria
entre oito e nove anos, regularmente matriculadosogientes do terceiro ano do ensino
Fundamental.
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INSTRUMENTOS DA COLETA DE DADOS

Para o propésito deste estudo, foi utilizado constrimento de coleta o diario de
campo, composto pelo registro das interacfes \&edstiabelecidas nas aulas das Oficinas
do Jogo e pelas histérias escritas pelas criamgas duas situacdes distintas, a primeira,
apos ouvirem um conto de fadas e representarenceste em uma brincadeira de faz-
de-conta com os materiais pedagdgicos das Ofidna¥ogo; a segunda, imediatamente
apos ouvirem o conto, contado pela professora &ardsaaula.

As interacdes verbais das criancas foram anofaelaspesquisador, ao tempo que
também eram registradas pelo audio de uma magoingrafica digital. Apdés as aulas,

era construido com base nestes registros, o textitado de campo.

PROCEDIMENTOS PARA COLETA DE DADOS

A coleta de dados foi realizada no contexto satioal da escola, durante dois
momentos distintos. O primeiro, durante as integies pedagogicas das Oficinas do
Jogo, as quais tinham como tema os contos ouvidosata,que foram realizadas na
quadra poliesportiva, onde foram coletadas asagdes verbais. O segundo, na sala de
aula dos alunos, onde foi realizada a leitura dogos e, posteriormente, produzida as
histérias escritas pelas criangas.

Para a coleta de dados foram previamente sedbisrdez contos, trabalhados um
por semana. Dos dez contos selecionados, cince detem ouvidos antecedendo a
escrita das histérias e outros cinco foram ouvidobrincados antes da escrita das
historias. As duas situag6es distintas ocorrerarfomea intercalada, sendo que os contos
brincados sempre antecederam os contos apeueslos.

As intervencdes pedagogicas das Oficinas do éogm realizadas nas aulas de
Educacao Fisica, ocupavam o tempo de uma horafduhajnutos. As aulas da professora

destinadas a redacédo das histdrias duravam em S@dinutos.

CONSTRUCAO DA CATEGORIA DE ANALISE

Para a analise dos dados recorreu-se a técnigatieeado conteudo.
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As analises foram realizadas de maneira compatcantm, tal como narrado pela
professora em sala de aula e as representacoescoess escritas pelas criangas. O foco
da analise centrou-se num fato caracteristico desgaesentacdes: boa parte do que foi
ouvido pela crianca pode ter sido omitido ou esgioecenquanto outra parte foi
acrescentada em suas historias. Esta caractesstiea presente em todos os contos, nas
duas situacgdes, com brincadeira e sem brincad&srdacunas correspondentes a partes
esquecidas do conto lido pela professora eram, emasc ocasides, preenchidas por
acréscimos realizados pelas criancas. Em outngacéies, elas simplesmente ndao foram
preenchidas. Os preenchimentos das lacunas mosttare caracteristica diferenciada,
constituindo a “categoria de acréscimo”.

Foi identificado como categoria de acréscimo aguedpresentacdes escritas em
que as criangas acrescentam em suas histériass foaspedacos de frases, algo novo,
inusitado,e a criacdo passou a substituir o que foi esquedmnto original.

Considera-se que a analise nédo foi realizada aleeimra a observar o completo
dominio do cédigo alfabético e suas regras, e d@ntificar o que as criancas, na posi¢ao
de escritores, produziram em suas histérias. Edessip avaliando a relacdo entre o

brincar de faz-de-conta e a producéo textual.

ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

As histérias escritas apds as brincadeiras de damdta serdo denominadas de
“contos brincado$. Ja as histérias escritas logo apdés serem ouwdosontos, serao
denominadas de “cont@sividos.

A analise dos dados foi realizada abrangendo urerso de 68 historias escritas,
33 delas séo oriundas dos “conbygicados, e as demais 35, s&o oriundas dos “contos
ouvidos.

Quanto a categoria de acréscimos, os dados oltedasalise séo visualizados na
Tabela 1.
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Tabela 1 -Dados referentes a incidéncia de acréscimos
Média de Média de

Hist. Hist.

Contos . . Acrésc. acrésc. por  acrésc.por
escritas analisadas .
conto escrita
Contos 05 38 33 107 21,4 3,24
Brincados
Contos 05 38 35 70 14,0 20
Ouvidos
Diferenca
34,57% 38,27%
percentual

Na tabela acima, verifica-se que a incidéncia md®rmacréscimos ocorreu nos
“contos brincados. H& uma diferenca de 34,57% mais de acréscimos nos contos
brincadcs, diferenca esta que chega a 38,27% quando @alizacalculo percentual

sobre a média de acréscimos por historia escrisad@dlos apresentados sdo melhor

visualizados no Gréfico 1.

Grafico 1 Média dos Acréscimos

— 5,0

o]

(=X 4,5 —

8 4,0 B

E 35 —

\5 _g 3,0 @ Contos
5 3 25 Brincados
< v 20+ @ Contos
3 < 15 H Ouvidos
8 1,0 4

2 05 H

= 0,0

A Bela
Adormecida
Peter Pan T
Branca de
Neve
Jodo e Maria
Gato de Botas
O Patinho
Feio
A Princesa da
Ervilha
A Raposa e os
Gansos
O Rei Barba
Horrenda
O Ganso
Dourado

Contos de Fadas

No grafico 1, visualiza-se a média da incidénciaadeescimos por conto e uma
consideravel diferenca entre “contdsincado$ e “contos ouvidos” A diferenca

percentual da soma das médias de acréscimo poo,centre “contosrincados” e
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“ouvido$ é de 52,10%. Porém, ao observar com maior atengémcebe-se que a
diferenca de acréscimos entre os dois tipos deseptacédo tende a diminuir. A andlise
da reducéo desta diferenca segue na Tabela 2.

As histérias infantis, comse constatou, quando ouvidas pelas criancas, exaita
imaginacéo, de forma a produzir uma atividade nhelgaepresentacdo bastante intensa,
dependendo do interesse causado por esta ou dujstélda. Provavelmente, atividade
representativa liga-se a varios outros acontecioseimscritos na histéria da criancga,
levando a uma atividade imaginaria imprevisiv@&scutar uma historia envolve ir a
frente da histéria, antecipando a acédo e produzéestidos” (GIRARDELLO 1998, p.
41). No entanto, no caso dos contos apenasdos e ndobrincados,as experiéncias
ficaram restritas a fantasia, ao plano mental, p@ietando o plano da acdo motora.

Quando a crianca teve a oportunidade de brincéazide-conta pdde, durante a
brincadeira, materializar suas imaginacfes solm@nto, se relacionar com 0os amigos no
contexto da brincadeira, conversar sobre o condoogwriu, falar de suas fantasias e ouvir
seus amigos. Em suma, o que estava restrito @adiwimental péde ser produzido pela
atividade corporal. As relagbes vividas corporalteerpuderam novamente ser
reproduzidas, reelaboradas no plano mental, pbtaibio novas situacbes e
comportamentos de imaginacao.

Segundo Vigotski (2009, p. 23):

a conclusdo pedagbgica a que pode chegar com rbgse consiste na

afirmacéo da necessidade de ampliar a experiéacixidnca, caso se queira
criar bases suficientemente sélidas para a suaadie de criagdo. Quanto
mais a crianga viu, ouviu e vivenciou, mais eleesalassimilou; quanto maior
a quantidade de elementos da realidade de quéspigedem sua experiéncia —
sendo as demais circunstancias -, mais signif@aiprodutiva sera a atividade
de sua imaginagéo.

As brincadeiras de faz-de-conta no contexto dasir@a% do Jogo foram, entre
outras coisas, o0 estimulo e a fantasia. Nelaseagtava na mente pdde ser concretizado,
a imaginacédo ganhou forma, tamanho, ganhou cotei& ouvinte do conto, a crianca
passou a autora, a personagem de suas histdriasaBrom o cont@uvidq além de ter
sido uma atividade agradavel, possibilitou a etaez®r a historia, ndo com lapis e papel
na mao, mas com os materiais das Oficinas do Jagraees da acdo motora.

Nas brincadeiras de faz-de-conta, o material dasmag do Jogo ganhou status
de brinquedo pelas criangas, ganhando vérios sentab ser manipulado. As criangcas
construiram casas, castelos, floresta e personalenacordo conBrougere (2004), o
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brinquedo, ao fornecer a crianca essa possibiliddgleagir, de manipular, fornece
também simbolos para serem manipulados. Desta rmameibrinquedo age tanto na
dimenséo funcional como na simbdlica.

Brincar com os contos de fadas proporcionou asigag uma reconstrucao do
conto, uma reconstrucdo com acréscimos, com ietgdes, outro tipo de leitura e
escrita, um modo rico de fertilizar ainda mais aagmacdao. De um lado temos a
Imaginacéo, esta atividade interna que se desemapwiada nas atividades externas. De
outro, a atividade de redacdo, uma representagicaydo que estd no pensamento,
permitindo a expressdo no sentido de reproducdaeotiacdo da realidade e do
entendimento, entre elas, a brincadeira de fazmd&gcque entre outras coisas permitiu
concretizagao do contouvida A brincadeira, como se constatou, tende a eecgua
imaginagcdo que, por sua vez, tende a ser um campertlidade para a expressao
criativa.

Os numeros extraidos da analise dos dados desgaiggesndicam uma forte
relacdo entre a atividade ludica e a producao aéras criancas tanto de forma direta, no
caso dos ‘contobrincados, como indireta, nos ‘contosuvidos: Observamos a Tabela
2.

A Tabela 2 permite a visualizacdo da diferenca gdual de acréscimos,
comparados os “contdwincados com os “contouvidos. A margem de diferenca de
acréscimos nos quatro ultimos contos diminui agafgmente, parecendo indicar que
embora as criangas continuassem a incluir muitosseienos nos “contobrincados,
tendiam a incluir também mais acréscimos nos “coraavido$. Portanto, as
brincadeiras de faz-de-conta, que a principio eeG@m muito os “contoBrincados,

provavelmente, passaram também a repercutir nogéd'souvidos.
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Tabela 2 -Diferencas percentuais entre médias de acréscimortes ouvidos e brincados

R
A Bela Adormecida Brincado 2,44 45,40%
Peter Pan Ouvido 1,33
Branca de Neve Brincado 4,25 48,22%
Jodo e Maria Ouvido 2,33
Gato de Botas Brincado 4,40 45,00%
O Patinho Feio Ouvido 2,42
A Princesa da Ervilha Brincado 2,66 30,45%
A Raposa e os Gansos Ouvido 1,85
O Rei Barba Horrenda Brincado 3,25 28,30%
O Ganso Dourado Ouvido 2,33

Algumas argumentacdes tedricas foram considera&dasimeira, fornecida por
Vigotski (2009), ao dizer que imaginacao é baseradividade, podendo se manifestar
em qualquer campo cultural. Outra colaboragéodad¥ide Colello (2007), ao registrar
que a representacao grafica é propicia a expreksdantasia. Por fim, a contribuicdo
tedrica de Freire (2003), ao argumentar a respleitorinquedo simbdlico, e neste caso, a
brincadeira de faz-de-conta. Diz 0 autor que astamtes idas e vindas entre pensamento
e acdo possibilitam a modificacdo da representas®un repercutindo na expressao do
sujeito. As praticas socioculturais ndo paralisasncanstantes trocas da acao e da
representacdo, ao contrario, possibilitam constaemée o refinamento das
representacdes que o individuo faz do mundo.

Quando a proposta é escrever uma histéria apéomtd'ouvido”, a crianga
associa a esta atividade o que esta representadmamente, que de alguma maneira
conecta-se com a redacdo a ser produzida, neste casonto recém ouvido e
experiéncias anteriores, como as brincadeiras deldaonta. Ora, com o0 passar do

tempo, a imaginagdo encontra-se cada vez maibzfia, ela ganha complexidade, até
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chegar o momento em que as historias escritas @pdsontosouvides” terdo tantos
acréscimos, como as escritas apds “cohtogados, certamente consequéncia de uma
imaginacéo fertilizada. “Na verdade, a imaginad#ase de toda atividade criadora, se
manifesta, sem duavida, em todos os campos da vitlaral, tornado também possivel a
criacao artistica, a cientifica e a técnica” (VIGEKI, 2009, p. 14).

Nas Oficinas do Jogo, a brincadeira de faz-de-cpntg@orcionou ampliar as
relacbes de sentido da crianca com os “cohtoxados$ e a partir de certo momento,
também com os “conto®uvidos, Leontiev afirma que as relacbes de sentido
estabelecidas promovem assimilacdoes de maneirauliée

Vejamos como isso pode ter ocorrido nas Oficinagafp. Ao ouvir sobre uma
princesa, um castelo, uma fada mé, um principegualquer outra denominacdo desse
género, tudo isso de alguma maneira, com mais mosnatensidade fez algum sentido
para crianga, gerou uma determinada representat@ma. No momento em que ela
pode materializar, brincar com esses elementopem®nagens ganharam corpo, feicéo,
o castelo ganhou formato, tamanho, cor, a matacgeaivores, flores, as estradas tinham
comprimentos e largura. As relacbes de sentidgalam ou modificaram-se. Depois
dessawivéncias, 0 que estava na imaginacao ja nao eiaanaenas do “contauvido”,

e sim as cenas do conto construido.

De acordo com a perspectiva bakhtiniana, a unidiee enlingua e a estrutura
extralinguistica é o que compde a obra, isto @ntido de um texto é dado pelas diversas
relacdes estabelecidas no meio social cotidiana Bakhtin, a composi¢cdo do autor-
criador, aquele que “da forma ao conteudo: ele ag@@nas registra passivamente 0s
eventos da vida” (BRAIT, 2008, p. 39), mas se apsoda obra interpretando-a e a
completando a partir da sua subjetividade.

CONSIDERACOES FINAIS

Nas Oficinas do Jogo, muitas experiéncias foramengiadas, criadas,
reelaboradas a partir do conto. As relacdes foraitiptas, de ordem interpessoal,
intrapessoal e as estabelecidas com os materidesgpgicos. Vivenciadas de corpo
inteiro, no ambiente pedagdgico e sob a supervigA@rofessor. Deste montante de
experiéncias vividas pelas criancas, algumas foragistradas nas histdrias escritas.

Outras tantas estdo nas escritas e nao foram sivids Oficinas, sdo as que ocorreram
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depois, apenas na atividade interna, possibilitpedas diversas combinacdes mentais

que se fertilizaram a partir das atividades. Hatasubutras experiéncias vividas nas

Oficinas que nao foram registradas nas escritas, qua, nem por isso, deixaram de

reverter em ganhos para as criancas. O que valsendesume a historias escritas por

elas, mas as vivéncias que possivelmente coniyiiara as representacdes mentais, de
maneira a enriquecer a atividade imaginaria emi@desiposteriores.

N&do h& davida de que as brincadeiras foram atieslague resultaram em
vultosos ganhos para a imaginacdo. Ao serem camiiézddas no ambiente pedagdgico
das Oficinas do Jogo, propiciaram as criancas aui@ para, através das historias,
desenvolverem aprendizagens a partir da subjetigidie cada crianga e da construcao
imaginaria coletiva. Os contos ndo foram apenascados, eles foram construidos,
desconstruidos e reinventados no plano concretoreemtal, propiciando momentos de
reflexdo, de critica, de elaboracédo e re-elabordedoonceitos. As Oficinas propiciaram
o dialogo, a autonomia, as mais diversas expressideras. Errar era apenas uma
possibilidade que poderia ser repensada.

Neste ambiente pedagdgico ludico, a vivéncia dewo reentido aos contos,
permitindo a apreensdo de multiplas formas de rieitaompreensdo e interpretacéo
possibilitando a incorporacao/apropriacdo dos &nto didlogo contextualizado na
cultura infantil. Isto permitiu as criangas maiocesdi¢cdes de imaginacao e criatividade
para o desenvolvimento das escritas, assumindgoosigdo de autoria e distanciando-se
das reproducdes. Conseqlentemente, contribuilopdgaenvolvimento da alfabetizacao.

A Educacéao Fisica, como disciplina participanteogosta de alfabetizacdo, em
momento algum perdeu sua identidade, nem mesmaeestetrabalho de outras
disciplinas, apenas engajou-se no projeto maioedieacdo, educando integralmente,
com vistas a emancipacéo do aluno. Os resultaglificados neste estudo somam-se a
de varios outros ja realizados ao evidenciar quelamo motor,do ponto de vista
pedagdgico, proporciona aprendizagens que se esteadnimeras dimensées humanas.
No Ensino Fundamental, negar o potencial pedag@gfdaducacédo Fisica é restringir as
criancas de desenvolverem pela atividade motors Isakilidades de aprendizagem, de
reflexdo, de tomadas de consciéncia, de imaginad@gpercepcdo e relagdo com o

mundo
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Por fim, as Oficinas do Jogo tornaram ainda maidedtes que as atividades
lidicas conduzidas e exploradas pelo professoamese um importante instrumento de

educacao, emancipacao e enriquecimento da imaginaca
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