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2�REMHWLYR�GHVVH�UHODWR�«�GLVFXWLU�D�FULD©�R�GH�XP�MRJR�GH�WDEXOHLUR�GLG�WLFR��GH�

QRPLQDGR�-RJR�GD��PRUWDOLGDGH��FRQVWUX�GR�DWUDY«V�GH�XP�SURMHWR�GR�/DERUDW�ULR�GH�

História�Antiga�da�UFRJ�(LHIA),�denominado�“Cultura�Material�na�Antiguidade�Clássica:�

os�desa�os�da�Educação�Patrimonial”�e�que�foi�inserido�recentemente�a�outra�inicia�

tiva�institucional�mais�abrangente�do�laboratório�denominada�“Projeto�VIVA+�cidade”.�

2�MRJR�«�IUXWR�GH�XPD�SHVTXLVD�TXH�EXVFRX�DQDOLVDU�R�FRUWLOH��GR�3DO�FLR�GR�&DWHWH��

DWXDO�0XVHX�GD�5HS�EOLFD��FRQVWUX�GR�QD�VHJXQGD�PHWDGH�GR�V«FXOR�;�;��QR�5LR�GH�-D�

QHLUR��YROWDQGR�VH�SDUD�DV�GLYHUVDV�UHIHU¬QFLDV�FO�VVLFDV�SUHVHQWHV�QR�F�PRGR��2�HQ�

IRTXH�«�GDGR�DR�DVSHFWR�GHFRUDWLYR�GRPLQDQWH�QHVWH�HVSD©R��D�QDUUDWLYD�LPDJ«WLFD�

GR�PLWR�GH�&XSLGR�H�3VLTXH��UHODWDGR�QD�REUD�2��VQR�GH�2XUR��GH��SXOHLR���SXO��0HW����

3DUD�DO«P�GLVVR��FRPSUHHQGHQGR�D�UHLQFLG¬QFLD�GD�DSURSULD©�R�GD�FXOWXUD�FO�VVLFD�H�

também�da�narrativa�especí�ca�de�Cupido�e�Psique�—�que�também�é�representada�

QR�3DO�FLR�5RPDQR�5HQDVFHQWLVWD��D�9LOD�)DUQHVLQD��VRE�D�DXWRULD�GH�5DIDHO�6DQ]LR�

—,�esta�pesquisa�e,�consequentemente,�seu�produto��nal�atentam�para�a�constante�

UHXWLOL]D©�R�GR�UHIHUHQFLDO�FO�VVLFR�H��LJXDOPHQWH��VXD�IXQFLRQDOLGDGH�QR�FRQWH[WR�GR�

���5HLQDGR�QR��UDVLO��VHJXQGD�PHWDGH�GR�V«F��;�;��

2�3DO�FLR�GR�&DWHWH�IRL�SHQVDGR�SDUD�VHU�D�UHVLG¬QFLD�GH�XP�ULFR�EDU�R��R�EDU�R�

GH�1RYD�)ULEXUJR�GH�QRPH��QW�QLR�&OHPHQWH�3LQWR��2�SU«GLR�FRPH©RX�D�VHU�FRQV�

WUX�GR�HP�������WHQGR�VLGR�FRQFOX�GR�HP�������H�VXD�JUDQGLRVLGDGH�HUD�GLJQD�GR�

homem�que�chegou�a�ser�considerado�“o�homem�mais�rico�do�Império�Brasileiro”.�

6XD�RULJHP��SRU«P��Q�R�HUD�PXLWR�QREUH���QW�QLR�&OHPHQWH�3LQWR�HUD�SRUWXJX¬V�H�

FKHJRX�DR��UDVLO�FRP�DSHQDV�GR]H�DQRV��HP�������DFRPSDQKDGR�GH�VHX�WLR��2�IXWXUR�

EDU�R�HUD�GHVFHQGHQWH�GH�XPD�IDP�OLD�VLPSOHV�GH�DJULFXOWRUHV�LPLJUDQWHV��PDV��HP�

SRXFR�WHPSR��FRPH©RX�D�FRQVWUXLU�XPD�JUDQGH�IRUWXQD��3ULPHLUDPHQWH��HOH�FRPH�

1�Tipo�de�pátio�interno�italiano,�aberto�e�cercado�de�arcadas.
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çou�suas�atividades�como�tra�cante�de�escravos,�o�que�lhe�rendeu�muitas�riquezas,�

PDV�QHQKXP�SUHVW�JLR���QYHVWLX�WDPE«P�QD�PLQHUD©�R��Q�R�VHQGR�W�R�EHP�VXFHGL�

do.�E,��nalmente,�lançou-se�na�cafeicultura,�o�que�lhe�garantiu�não�só�riquezas,�como�

uma�respeitosa�situação�social�e�sua�entrada�o�cial�na�nobreza��uminense:�o�palácio�

que�mandara�construir�era,�sem�dúvida,�uma�rea�rmação�dessa�posição.

��FRQVWUX©�R�GR�SU«GLR�SDUWLX�GR�SURMHWR�GR�DUTXLWHWR�SUXVVLDQR�&DUO�)ULHGULFK�

�XVWDY�:DHKQHOGW�H�DV�SLQWXUDV�GHFRUDWLYDV�GR�FRUWLOH��TXH�FRQWDP�D�KLVW�ULD�GR�DPRU�

impossível�entre�Cupido�e�Psique,��caram�por�conta�de�Emil�Bauch.�O�mito�é�contado�

DWUDY«V�GDV�OXQHWDV��QR�WHWR��PDV�RXWURV�GHWDOKHV�GR�F�PRGR�ID]HP�WDPE«P�UHIH�

U¬QFLD�RX�DQXQFLDP�D�KLVW�ULD�D�H[HPSOR�GD�U«SOLFD�GD�HVW�WXD�GH�9¬QXV�GH�&�SXD��

ORJR�DFLPD�GR�SULPHLUR� ODQFH�GH�HVFDGD��1RVVD�KLS�WHVH� FRP�UHOD©�R���XWLOL]D©�R�

GHVVH�PLWR�SHOR�EDU�R��ORJR�QR�KDOO�GH�HQWUDGD�SDO�FLR��«�D�GH�TXH�VHMD�SRVV�YHO�WUD©DU�

XPD�UHOD©�R�HQWUH�D�WUDMHW�ULD�GH�3VLTXH��XPD�KXPDQD�TXH�VH�WRUQRX�LPRUWDO��FRP�

D�GR�EDU�R��XP�KRPHP�VLPSOHV�TXH�VH� WRUQRX�XP�GRV�PDLV� ULFRV� LQWHJUDQWHV�GD�

nobreza��uminense.�Ou�seja,�Antônio�Clemente�Pinto�quis�chamar�atenção�para�sua�

KLVW�ULD�GH�DVFHQV�R�VRFLDO��

Partindo�deste�conteúdo�e�considerando�a�relevância�de�se�pensar�em�novas�

HVWUDW«JLDV�SDUD�R�WUDEDOKR�FRP�D�HGXFD©�R�E�VLFD��TXH�VH�PRVWUHP�PDLV�GH�DFRUGR�

FRP�DV�GHPDQGDV�DWXDLV��D�IRUPXOD©�R�GH�XP�MRJR�GLG�WLFR�VXUJH�FRPR�XPD�RS©�R�

interessante.�O�material�didático�é�um�instrumento�indispensável�na�dinâmica�esco�

ODU�H�XP�DOLDGR�PXLWR� LPSRUWDQWH�QD�SURGX©�R�GR�FRQKHFLPHQWR�KLVW�ULFR��PHVPR�

IRUD�GRV�DPELHQWHV�GH�HGXFD©�R�IRUPDO���WXDOPHQWH��SRU�PHLR�GDV�SRVVLELOLGDGHV�

DEHUWDV�SHOD�KLVW�ULD�S�EOLFD��HQWUH�RXWURV�IDWRUHV��HVVHV�SURGXWRV�WHQGHP�SDUD�XPD�

con�guração�mais�diferenciada�e�plural,�trabalhando�mídias�alternativas�ao�texto�es�

FULWR�H�UHFRQKHFHQGR�D�QHFHVVLGDGH�GH�VH�HVWUHLWDU�RV�OD©RV�HQWUH�R�FRQKHFLPHQWR�

DFDG¬PLFR�H�R�JUDQGH�S�EOLFR��-XQWDPHQWH�FRP�HVVH�GHEDWH�VREUH�D�KLVW�ULD�S�EOLFD��

IUXWR�GH�XPD�PDLRU�SUHRFXSD©�R�GD��UHD�FRP�DV�GHPDQGDV�HGXFDFLRQDLV�H�GLG�WLFDV��

ressurge�uma�questão�já�descortinada�pela�historiogra�a,�mas�ainda�não�explorada�

HP�WRGD�VXD�SRWHQFLDOLGDGH�GHQWUR�GR�PXQGR�DFDG¬PLFR�H��PXLWR�PHQRV��GR�PXQGR�

HVFRODU��D�GLYHUVLGDGH�GR�WLSR�GH�GRFXPHQWD©�R����HGXFD©�R�SDWULPRQLDO�VXUJH�QHVWH�

FRQWH[WR�FRPR�XPD�LPSRUWDQWH�HVWUDW«JLD��FDSD]�GH�DWHQGHU�XPD�GHPDQGD�GH�GHV�

QDWXUDOL]D©�R�GD�IRQWH�HVFULWD�FRPR��QLFR�GRFXPHQWR�YL�YHO�SDUD�DQ�OLVH�KLVW�ULFD�H�

DLQGD��DVVLP�FRPR�D�KLVW�ULD�S�EOLFD��UHLYLQGLFD�SDUD�VL�XP�SDSHO�GH�IRUPD©�R�GR�FL�

GDG�R��QD�PHGLGD�TXH�WDPE«P�EXVFD�SURPRYHU�XPD�FRQVFLHQWL]D©�R�V�FLR�KLVW�ULFD�

GDV�GLYHUVDV�UHIHU¬QFLDV�FXOWXUDLV�GH�PRGR�GHPRFU�WLFR�

)RL�SRU�PHLR�GHVVH�SRVLFLRQDPHQWR�WH�ULFR�TXH�R�-RJR�GD��PRUWDOLGDGH�IRL�FRQ�

FHELGR��EXVFDQGR�DOLDU�RV�FRQFHLWRV�GD�HGXFD©�R�SDWULPRQLDO�H�GH�DFHVVLELOLGDGH�D�

XP�S�EOLFR�DPSOR��GHIHQGLGR�HVSHFLDOPHQWH�SHOD�KLVW�ULD�S�EOLFD��4XDQWR�DRV�QRV�

sos�objetivos,�estes�envolvem:�sensibilizar�os�alunos�quanto�à�relevância�da�história�

antiga�e�sua�importância�para�compreender�nossa�contemporaneidade�e�nosso�pas�

VDGR�SU�[LPR��H[SORUDU�RV�HOHPHQWRV�DUTXLWHW�QLFRV�H�GHFRUDWLYRV�FRPR�GRFXPHQ�

tação�histórica;�e�conscientizar�sobre�a� importância�da�preservação�do�patrimônio�

KLVW�ULFR�H�FXOWXUDO�

2�Elemento�arquitetônico�que�se�descreve�como�fenda�ou�fresta�oval�ou�circular�localizada�numa�

SDUHGH�
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7HQGR�RV�REMHWLYRV�SULQFLSDLV�GR�MRJR�EHP�WUD©DGRV��DVVLP�FRPR�DV�SHUVSHFWL�

YDV�TXH�HPEDVDUDP�D�IRUPXOD©�R�GR�PDWHULDO��SRGHPRV�SDUWLU�SDUD�VXD�H[SOLFD©�R��

R�-RJR�GD��PRUWDOLGDGH�é�um�jogo�de�tabuleiro�que�teve�sua�dinâmica�inspirada�pelo�

PXLWR�SRSXODU� -RJR�GD�9LGD�,�porém�tem�como�objetivo��nal�levar�o�participante�ao�

Olimpo�para�que�ele�se�torne,�assim�como�Psique,�um�“imortal”.�O�jogo�foi�pensado�

SDUD�XPD�IDL[D�HW�ULD�TXH�HQYROYH�FULDQ©DV�GR��r�DR��r�DQRV�GR�HQVLQR�IXQGDPHQWDO��

1R�HQWDQWR��FRPR�M��IRL�FRORFDGR��HOH�Q�R�IRL�FRQVWUX�GR�SHQVDQGR�QHFHVVDULDPHQWH�

QXP�FRQWH[WR�GH�VDOD�GH�DXOD��PDV�VLP�FRPR�XP�GHVGREUDPHQWR�GH�XPD�YLVLWD�DR�

3DO�FLR�GR�&DWHWH�

��HVWUXWXUD�«�D�VHJXLQWH��«�SUHFLVR�XP�PHGLDGRU�H�V�R�SHUPLWLGRV�GH���D���MRJD�

dores�—�para�uma�turma,�o�jogador�pode�ser�“coletivo”�(um�grupo�até�4�alunos)�—�,�

TXH�ODQ©DU��XP�GDGR�FRPXP�SDUD�GHWHUPLQDU�VHX�DYDQ©R�SHOR�WDEXOHLUR��(VWH��FRQWD�

com�o�total�de�quarenta�“casas”,�das�quais�oito�apresentam�algum�recuo�ou�atalho�

para�o� jogador� e�dezessete�possuem�algum�des�o.�Estes�desa�os�são�cartas� com�

TXHVWLRQDPHQWRV�VREUH�WU¬V�WHPDV��R�0LWR�GH�&XSLGR�H�3VLTX¬������VREUH�R�3DO�FLR�GR�

Catete�(2)�e�a�identi�cação�de�personagens�das�lunetas�do�FRUWLOH�GR�SDO�FLR������7DLV�

temas�serão�indicados�no�tabuleiro�e�nas�cartas-desa�o�por�três�imagens:�o�Palácio�

GR�&DWHWH��SDUD�DV�SHUJXQWDV�UHODFLRQDGDV�DR�PHVPR��R�SDQWH�R�URPDQR��SDUD�DV�

SHUJXQWDV�UHODFLRQDGDV�DR�0LWR�GH�&XSLGR�H�3VLTX¬��H�XPD�OXQHWD��LQVWUXPHQWR��S�

tico),�para�os�desa�os�relacionados�à�identi�cação�dos�personagens�nas�pinturas�do�

palácio.�Ao�“cair”�em�uma�casa�com�uma�dessas�imagens,�o�jogador�deverá�responder�

XPD�SHUJXQWD�VREUH�R�UHVSHFWLYR�WHPD�RX��QR�FDVR�GD�FDUWD�FRP�D�LPDJHP�GH�XPD�

luneta,� identi�car�um�personagem�no�contexto�da� luneta�sorteada.��Ao�responder�

à�pergunta�aquela��cha�deve�ser�descartada�para�que�não�se�repita�no� jogo� (com�

H[FH©�R�GDV�FDUWDV�FRP�DV�OXQHWDV��TXH�V��GHYHP�VHU�GHVFDUWDGDV�TXDQGR�WRGRV�RV�

personagens�possíveis�forem�identi�cados�pelos�jogadores).�Acertando�a�pergunta�o�

jogador�“conquista”�aquela�posição;�caso�erre,�ele�deve�retornar�para�a�casa�de�onde�

veio.�No�total,�o�jogo�conta�com�78�cartas-desa�os:�40�relacionadas�ao�Mito�de�Cupi�

do�e�Psique,�30�ao�Palácio�do�Catete�e�8�à�identi�cação�dos�personagens�das�lunetas.

Logo�a�abaixo,�apresentamos�um�exemplar�de�cada�carta-desa�o:

3�Jogo�criado�em�1860�por�Milton�Bradley.�Em�1960�foi�lançado�na�forma�que�conhecemos�hoje,�

FRP�R�GHVLJQ�GH�5HXEHQ�.ODPHU��2V�GLUHLWRV�DXWRUDLV�SHUWHQFHP�GHVGH������D��DVEUR��QWHUQDFLRQDO��

�QF���86����SRU«P�QR��UDVLO�R�MRJR�VH�WRUQRX�SRSXODU�FRP�D�HPSUHVD��ULQTXHGRV�(VWUHOD�

Carta desafio categoria (1)

Da es�uerda para direita: Verso (Fa-
chada do Panteão Romano) e anver-
so (Claraboia do Panteão Romano)
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Após�diversas�alterações,�re�exões�e�adaptações�a�partir�da�orientação�da�Prof.�

'U��5HJLQD��XVWDPDQWH��RULHQWDGRUD�GHVWH�SURMHWR���XP�SULPHLUR�SURW�WLSR�I�VLFR�GR�

MRJR�IRL�SURGX]LGR�H�DSUHVHQWDGR�DRV�UHVSRQV�YHLV�GRV�VHWRUHV�GH�3HVTXLVD�H�(GX�

FD©�R�GR�3DO�FLR�GR�&DWHWH��VHWHPEUR�������H��SRU�PHLR�GD�JUDQGH�GLVSRQLELOLGDGH�

GHVWHV���HP�HVSHFLDO�JRVWDU�DPRV�GH�DJUDGHFHU�DR�SHVTXLVDGRU�H�FRRUGHQDGRU�7«F�

QLFR�GR�0XVHX�GD�5HS�EOLFD��0DUFXV�0DFUL��H�DR�'LUHWRU�GR�0XVHX��0�ULR�&KDJDV�����

RV�SULPHLURV�DFRUGRV�SDUD�DV�PHOKRULDV�W«FQLFDV�GR�MRJR��TXH�HQYROYHP��SRU�H[HP�

plo,�um�design�grá�co�pro�ssional,�já�estão�em�andamento.�A�partir�deste�protótipo,�

HVWDPRV�SHQVDQGR�FRQMXQWDPHQWH�FRP�R�SDO�FLR�HP�XPD�YHUV�R�RQOLQH�GR�MRJR�H�

RXWUD�YHUV�R�I�VLFD��TXH�WHULD�TXH�SDVVDU�SRU�DGDSWD©�HV�DQWHV�GH�VXD�LPSUHVV�R��7DLV�

DGDSWD©�HV�HQYROYHP�EDVLFDPHQWH�SRVVLELOLWDU�D�MRJDELOLGDGH�VHP�XP�PHGLDGRU�SDUD�

a�leitura�das�perguntas�das�carta-desa�o,�operação�que�tornaria�a�realização�do�jogo�

mais� simples.� Todas�essas�demandas� de� modi�cações� e�alteração� de� mídia� (meio�

I�VLFR�SDUD�R�PHLR�GLJLWDO��HVW�R�VHQGR�WUDEDOKDGDV�QHVWH�PRPHQWR��&RPR�DFUHGLWD�

mos�que�o�conhecimento�é�algo�vivo�e�dinâmico,�sabemos�que�os�materiais�didáticos�

GHYHP�HVWDU�VHPSUH�HP�FRQVWDQWH�UHFLFODJHP�H�PXGDQ©D�SDUD�TXH�FRQWLQXHP�VH�

UHODFLRQDQGR�FRP�DV�GHPDQGDV�GH�VHX�WHPSR�H�FRQWULEXLQGR�SDUD�D�FRQVWUX©�R�GR�

SHQVDPHQWR�FU�WLFR�����VHJXLU��QD�S�JLQD�VHJXLQWH��DSUHVHQWDPRV�WDPE«P�R�WDEXOHLUR�

GR�MRJR�

Carta desafio categoria (2)

Da es�uerda para direita: Verso 
(Fachada do Palácio do Catete) e 
anverso (Claraboia do Palácio do 
Catete)

Carta desafio categoria (3)

Da es�uerda para direita: Verso 
(luneta - instrumento óptico) e 
anverso (luneta do cortile do Palácio 
do Catete)
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Tabuleiro “O Jogo da Imortalidade”
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