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A interdisciplinaridade nos estudos da Antiguidade constitui um elemento fun-
damental na produc¢do de conhecimento histérico. Os diferentes aspectos da ma-
terialidade das formas de express@es culturais humanas estudados em diferentes
abordagens, sejam elas arqueoldgica, iconografica, epigrafica, historica, filologica, an-
tropoldgica, filosofica, entre outras, contribuem de forma integrada para uma melhor
compreensdo das sociedades do mundo antigo em sua abrangéncia geografica, isto
é, Grécia, Roma e Peninsula Itdlica, Peninsula Ibérica, Egito e Norte da Africa, Meso-
potamia, llhas Britanicas, Asia Menor, Mar Negro.

Além disso, as analises da cultura material permitem a formacdo de docentes,
pesquisadores e discentes acerca da Antiguidade, possuindo um papel social e poli-
tico crucial nos contextos geopoliticos e socioculturais do presente enquanto media-
dor da producdo de conhecimento e da construcdo de memorias e identidades por
meio da conscientizagdo do patrimdnio historico.

Neste Dossié, intitulado A cultura material e suas contribui¢6es para os es-
tudos da Antiguidade, reunimos contribui¢des de discentes de diferentes niveis de
formacdo e de areas académicas, com temas especificos que derivam de suas pes-
quisas pessoais ou de projetos coletivos. Seus textos trazem reflex8es sobre a cul-
tura material como fonte para a compreensdao de um mudo antigo Cujos assuntos
cotidianos sobre ensino e educacdo, questdes religiosas, ritualisticas e de sistemas
de crengas, sobre a arte e a tecnologia, a memoria e a constru¢do de identidades
estabelecem um didlogo muito consistente com 0 Nosso presente.

Os estudos aqui apresentados remontam a Mesopotamia do terceiro milénio
e chegam ao uso do conhecimento antigo em sala de aula no ano de 2021. Entre
artigos cientificos, relatos de experiéncias docentes, propostas para o uso das tecno-
logias em favor da pesquisa e da educagdo escolar, este Dossié participa da Revista
Gala contribuindo com as diversas se¢des da revista, incluindo uma entrevista.

O primeiro artigo, de Pedro Augusto Gomes, traz reflexdes sobre a cultura
material babildnica e seu papel no universo das crencas em Pazuzu, um espirito pro-
tetor muito popular em contextos religiosos do Médio Oriente e regides do Levante.
No artigo, o autor apresenta a diversidade de artefatos relacionados a Pazuzu para
discutir as questdes propriamente arqueoldgicas sobre material, iconografia, prove-
niéncia e contextos de achado, assim como seus usos e relagdes com o universo da
magia e dos encantamentos, e da medicina babildnica na longa duracgao.

Relativo ao universo das crencas e das praticas religiosas, as atitudes em re-
lacdo a morte sdo discutidas por Thiago Silvério Martins em seu texto sobre a Con-
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solatio ad Liuiam, um texto consolatorio do século | a.C. atribuido a Pseudo-Ovidio.
Aqui, a discussdo procura contribuir com a investigacdo historica, antropoldgica e
arqueoldgica dos aspectos culturais sobre a morte, ao analisar as formas em que o
contexto social do morto no ambiente imperial augustano evoca simbolos de poder
e promove a memoria por meio de rituais de luto, das obriga¢8es e comportamentos
familiares em relagdo aos mortos.

As diferentes configuracdes identitarias e socioculturais das sociedades tam-
bém podem ser compreendidas por meio da arquitetura e das esculturas materiais,
como nos apresenta Lucas Malafaia Carvalhaes de Figueiredo em seu artigo: a partir
do estudo comparativo dos conjuntos escultéricos classicos e helenisticos de tradi-
¢do atica e pergamena, 0 autor demonstra que por meio das técnicas escultoricas
e das escolhas iconograficas, evidenciam-se os sistemas de valores das sociedades
pois, mesmo que compartilhem repertdrios miticos, as memarias coletivas recorrem
a artificios materiais e estéticos especificos para evidenciar suas particularidades.

Suporte e imagem sao elementos importantes para a compreensao de di-
versas questdes identitarias, assim como a paisagem, 0 espaco, a arte, entre outros.
Neste sentido, o teatro promove, de maneira analoga as demais formas de tekhné,
um veiculo de conhecimento e reconhecimento social, em sistemas politicos de dife-
rentes contextos, como nos casos analisados por Matheus Barros da Silva e Leticia
Aga Pereira Passos. Autor e autora dedicam-se a discutir como a materialidade do
teatro opera nos campos cultural e sécio-politicos das sociedades grega e romana:
Matheus Barros procurou criar pontos de reflexdo sobre os aspectos materiais e
conceituais do fendmeno social e historico que constituiu o teatro e a tragédia na
Grécia do século V a.C,, e Leticia Passos discutiu a importancia do teatro enquanto
espaco publico necessario a manuten¢do do poder do imperador Augusto, na Roma
dos séculos la.Celd.C.

Os artigos de Cyntia dos Santos Callado e de Mirna Xavier Gongalves retomam
a discussao iconografica e os suportes materiais antigos em textos relativos a recep-
¢do da antiguidade na arte moderna e contemporanea: Cyntia Callado traz reflexées
sobre a inspiracdo na iconografia vascular atica, corintia e apula para a composi¢ao
académica de pintores brasileiros da Academia Imperial de Belas Artes no final do
século XIX, com foco na Exposi¢do Geral de Belas Artes de 1890. Mirna Gongalves
traca paralelos entre as praticas oraculares na antiguidade etrusca e a cartomancia,
a partir de baralhos de taré dos séculos XV e XVIII, com base em estudos de Cultura
Visual e nas perspectivas teoricas e metodoldgicas de Aby Warburg e Georges Didi-
-Huberman, como os conceitos de anacronismo e a no¢do de progressao evolutiva
como alternativa a leitura linear de imagens e da histéria. Ambos artigos tratam dos
percursos iconograficos de obras que adaptam-se em relacdo aos seus contextos
culturais de produgdo, uso e publiciza¢do.

Os proximos textos deste Dossié apresentam os dialogos possiveis entre o
conhecimento académico, e a educacao e ensino de Histoéria: Bruno dos Santos Me-
negatti traz uma discussao entre as abordagens de Cultura Visual grega e uma im-
portante reflexdo sobre a formacdo discente no cenario académico e escolar atual,
em um texto autobiografico sobre o seu processo de aprendizado. Voltado parti-
cularmente a cultura material ceramica, o autor discute a elaboragdo tradicional do
corpus documental de uma pesquisa, sobretudo a composi¢ao de catalogos, e de
que maneira estas ferramentas ultrapassem a pesquisa individual, mas também in-
tegrem o conhecimento em outros niveis da formacgdo de estudantes, por meio da
divulgacdo cientifica e de recursos didaticos pensados para um publico ndo estrita-
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mente académico. De mesmo modo, Cleberson Henrique de Moura traz reflexdes
sobre a producdo de recursos didaticos de diversos formatos elaborados no Museu
de Arqueologia e Etnologia da Universidade de Sao Paulo, entre os anos 2006 e 2019,
demonstrando os esfor¢os de grupos compostos por docentes, pesquisadores, edu-
cadores e discentes na articulagdo entre as pesquisas arqueoldgicas e a Educagdo,
de modo a tornar publico, e de forma gratuita, o conhecimento produzido academi-
camente.

As tecnologias atuais e 0 amplo acesso a Internet respaldaram as pesquisas
no campo da Ciberarqueologia que, segundo Alessangro Gregori (2019, p. 51 - ver
referéncia completa na pagina 171 deste Dossié) trata de “... um conjunto de téc-
nicas e area de estudo da Arqueologia voltada a (re)constru¢do e interpreta¢do de
um complexo arqueoldgico, utilizado na interagdo de um usuario com um ambiente
virtual [...]". Dois textos tratam particularmente desta area do conhecimento e da
articulacdo entre criagdes virtuais e o ensino: o projeto Ergane: Arqueologia Digital
para a Educacao, discutido coletivamente no artigo de Bruno Zanette Thomazi, Jodo
Vinicius Chiesa Back, Milena Rosa Araujo Ogawa e Vander Gabriel Camargo, e a Entre-
vista com Alex da Silva Martire, feita por Enzo Acosta Xavier, e que apresenta ainda o
uso de video games na pratica do ensino de Historia.

Os dois textos tém discussGes muito aproximadas sobre novas formas de
producdo académica e a extroversdo de seus resultados. O projeto Ergane, desen-
volvido por estudantes de universidades federais do Rio Grande do Sul, surge da
preocupac¢do em levar o resultado de pesquisas académicas relativas aos campos da
Educacao, Arqueologia e Historia para o ambiente escolar, utilizando a Arqueologia
Digital no desenvolvimento de estratégias para o ensino. Enzo Xavier, por sua vez,
aborda outro desdobramento dos didlogos entre Realidade Virtual e Arqueologia:
0 Archeogaming, ou seja, 0 estudo de jogos digitais pela Arqueologia. Ao entrevistar
o prof. dr. Alex da Silva Martire, pioneiro no Brasil na area de Ciberarqueologia e
coordenador do Grupo de Pesquisa CNPq ARISE - Arqueologia Interativa e Simula-
¢Bes Eletronicas, o autor divulga ndo s6 os projetos desenvolvidos pelo professor e
seus colegas de equipe, como também traz ao debate a formacdo em uma area de
enorme potencial educativo e popular. Tratando ainda de nosso atual contexto pan-
démico em que o 'novo normal' é vivido basicamente 'dentro do computador’, esta
entrevista discute de maneira atual e pertinente as possibilidades do conhecimento
via ambientes virtuais, de realidade aumentada, e em plataformas especificas. A en-
trevista, ela mesma, foi feita de forma virtual.

Englobando as discussdes sobre pesquisa, extroversdo e publicacdo do co-
nhecimento cientifico, e o papel fundamental do educador que habita em cada pes-
quisador, o artigo escrito coletivamente por Caroline Melo Armesto, Milena Rosa
Araujo Ogawa e Jéssica Renata da Silva, relata os resultados de uma oficina para os
estudantes do Ensino Basico, durante a XXI Jornada de Histdria Antiga da Universida-
de Federal de Pelotas, evento académico realizado inteiramente online. As autoras
- que também integraram a comissdo organizadora da Jornada e contribuiram no
evento durante seus quatro meses de duracao - ministraram a oficina “Mitologias
ontem e hoje: cidade e games”, cujo objetivo foi construir uma ponte que viabilizasse
o dialogo das midias com o conteudo pragmatico de Histéria Antiga, de maneira a
construir o saber histérico junto dos alunos de maneira didatica, e integrando-o ao
cotidiano.

Vale lembrar que a secao final da revista conta com dois artigos livres: o primei-
ro, de Breno Coltro da Costa, tem por tema a construcdo da figura heroica grega nos
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perfodos micénico e arcaico - estudo este feito, sobretudo, a partir dos épicos homé-
ricos lliada e Odisseia; e também de algumas tragédias atenienses, que mostram a
reverberacdo dos valores heroicos no perfodo Classico. Ajax e Odisseu sdo, assim, o
foco do trabalho em questao, cujo resultado permite uma refinada compreensdo da
sociedade grega antiga no recorte escolhido.

O artigo de Dyeenmes Procopio de Carvalho, por fim, encerra o presente vo-
lume da Revista Gala com o instigante tema das dimens@8es afetivas da morte e da
dor a partir, respectivamente, das consolatérias de Cicero e de Plutarco, bem como
da Consolatoria a Hélvia, de Séneca. Outros documentos do corpus destes mesmos
autores auxiliam Procopio de Carvalho a se aprofundar em seu objeto de analise.
Tendo como aporte tedrico 0 campo da Histdria das Emocoes, o texto perpassa por
questdes como afetos familiares, enfrentamento

do luto, contencao das emoc¢8es, dentre outras — contribuindo, assim, para en-
riquecer um campo da historiografia ainda pouco explorado em ambito nacional.

Este Dossié vem a publico em um momento bastante conturbado do pais.
Todas as agendas de politicas publicas passam por situa¢Bes muito delicadas, em
especial as pastas de salde e educacdo. Atropelados pela pandemia de Covid-19,
profissionais das duas areas e estudantes em formacao foram diretamente afeta-
dos pelas novas condi¢cdes impostas pelo risco sanitario e, consequentemente, pelo
agravamento da situagdo econdmica e social no Brasil. Particularmente, para o caso
da educacdo e ensino, o isolamento social e a quarentena trouxeram desafios ndo
previstos, embora ja ha muito tempo muitos docentes e pesquisadores viessem dis-
cutido e aprimorando a Educacdo a Distancia (EAD) em diferentes instituicées. A par-
te os profissionais que ja tivessem alguma experiéncia nesta modalidade de ensino,
a realidade é que a maioria dos educadores ndo foi preparada para transferir toda
a sua rotina docente para o computador, e prosseguir suas fun¢des de uma nova
maneira e ja ndo é mais suficiente discutir as dificuldades inerentes as alteracdes
metodoldgicas e cotidianas e as novas rela¢bes com as ferramentas de trabalho, em
conjunto com a tentativa de manter cronogramas e demais burocracias e, ainda, alu-
nos interessados e atuantes neste contexto cheio de incertezas e medos.

Novas preocupac¢des surgiram em relacdo aos papéis de docentes e discen-
tes, ao futuro da pesquisa, ao que sobrara apos este periodo em que as verbas para
a Educacao definham a olhos vistos, prejudicando todos os niveis de ensino e pesqui-
sa. Enquanto organizadoras deste Dossié, e também como membros desta grande
comunidade académica e de ensino, perpetuamos essas indagacfes, mas seguimos
dispostas a articular as discuss@es entre este universo académico e o publico em
geral, contando com uma das mais importantes e competentes companhias para dar
continuidade e encontrar solu¢Bes para muitas de nossas duvidas: os discentes.

Sdo os jovens pesquisadores, em formacao ou ja profissionais, que trazem mui-
tas ideias inovadoras e ajudam a manter as perspectivas e 0 encanto em relagdo as
suas areas especificas de estudo. Este Dossié é prova disso. E nesta materialidade de
relacBes, de refinamento de conceitos e compreensdo de sociedades antigas frente
aos nossos desafios modernos que residem a esperanca e a expectativa de sairmos
todos mais capacitados apds passar por momentos tdo nebulosos como os de agora
afinal, a Historia continua.

Desejamos a todas e todos boas leituras, e muita salde.



