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RESUMO

Este artigo parte das colocagoes de Umberto Eco a respeito dos sistemas de representacio semAantica
para, a partir de imagens literdrias de Jorge Luis Borges e Mark Danielewski, apresentar uma
reflexao acerca das experiéncias de encontro e dos processos de atualizacio e virtualizagio em uma
estrutura narrativa. Para tanto, utiliza-se da alegoria do percorrer de um labirinto para se pensarem
os processos de ficcio (em relacio intrinseca A verdade) e de autoria. Propoe-se em seguida uma
diferencia¢io entre a nogao filoséfica de virtual e a sua acep¢do em um sentido comum recente,
analisando-se o modelo enciclopédico digital wiki para trabalhar as potencialidades e os impasses das
novas midias. Trabalha-se em paralelo o conto A Biblioteca de Babel, de Borges, oferecendo uma
discussdo acerca do analdgico e do digital. Coloca-se a titulo de conclusdo uma reflexdo sobre as
possibilidades e potencialidades do desejo e da inven¢io poética em uma cultura digital.

Palavras-chave: Labirinto; Virtual; Ficgao; Cultura Digital;

[176] GARRAFA. Vol. 17, n. 48, Junho 2@19.1. “O labirinto, 3 biblioteca, o virtual e a cultura digital..”, p. 176 - 194.
ISSN 18692586



ABSTRACT

By the standings of Umberto Eco about the systems of semantic representation and by the images of
the literary works of Jorge Luis Borges and Mark Danielewski, this article presents a debate about
the experiences of encounter and the processes of actualization and virtualization in a narrative
structure. For that purpose, the allegoric metaphor of going through a labyrinth is applied to
consider the fiction processes (understanding such as intrinsically related to truth) and the
authorship. Subsequently, this article suggests the differentiation between a philosophical notion of
the virtual and its definition in a recent common sense, taking the example of the Wiki
encyclopedic method to analyze the potentials and the limitations of the new media. In parallel, the
Lybrary of Babel, a Borges short-story, is taken to introduce a discussion around the analogical and
the digital. As a conclusion, a reflection on the possibilities and the potentialities of a poetic

invention in a digital culture is proposed.
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APRESENTACAQ

Intenta-se, por este artigo, diferenciar os métodos por que passam as formas de
narrativa e a representa¢o semantica, propondo uma reflexao acerca de suas possibilidades
¢ suas potencialidades. Nesse contexto, toma destaque a discussio acerca da
instrumentalizagio ¢ do suporte que os meios digitais das novas midias oferecem aos
propésitos tanto da organizacio de um saber quanto da invencio poética. Estes dois temas
sio tomados em sua relagio intrinseca, por considerar-se a inevitabilidade do
atravessamento da verdade pela fic¢do nos seus aspectos contingenciais e situacionais (e vice-
versa). A fim de salientar a condigio dialética das duas Gltimas e de conceber seu cardter
aporético, tomam-se algumas alegorias literdrias para definir o lugar desde onde este estudo
se constitui.

Este trabalho inicia apresentando o texto de Umberto Eco (2013) que nos oferece
um percurso histérico dos métodos de representagio semantica em 4rvore, diciondrio ¢
enciclopédia. Traz-se, a partir do segundo capitulo, os labirintos que Jorge Luis Borges
concebe e que Mark Daniclewski propée em 7he House of Leaves (2000) para se pensarem
as experiéncias de encontro e os processos de atualizagio e virtualizagio. Esta discussio se
mantém na problemdtica da fic¢do e da verdade, tendo por ponto de ancoragem a nogio de
autoria ¢ tomando a alegoria literdria do conto O Aleph (1978), que sugere as limitagdes de
um registro sucessivo e autoral diante de uma realidade multipla e imprevisivel.

No ultimo capitulo deste texto, parte-se das consideragoes de Pierre Lévy e Gilles
Deleuze para dar énfase a uma diferenciagio entre a nocio filoséfica de virtual e a sua
acep¢do em um sentido comum recente, pondo em jogo as potencialidades e os impasses
das novas midias. Aprofundando este dltimo ponto, traz-se o modelo enciclopédico digital
wiki, considerando o funcionamento em rede ¢ o uso do /ink para compard-lo aos modelos
enciclopédicos precedentes que Umberto Eco apresenta. Em paralelo, trabalha-se o conto 4

Biblioteca de Babel (2007), aproveitando a imagem de Borges para propor uma discussio
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acerca da relagdo entre analégico ¢ digital e das potencialidades de uma invengio poética e

artistica no contexto de uma cultura digital.

DA ARVORE AQ LABIRINTO

Em todas as ficgoes, cada vez que um homem
se defronta com diversas alternativas,
opta por uma e elimina a outra

Jorge Luis Borges

Inicialmente, partamos de uma problemdtica fundamental que diz respeito a
organizagio ¢ o registro do pensamento, para a qual Umberto Eco (2013) parece voltar-se
ao estabelecer, em seu texto, uma reconstrugio histérica dos modelos de representagio
semantica.

Eco nos apresenta o modelo da drvore de Porfirio e, partindo de uma interpretacio
da filosofia de Aristételes, coloca um sistema linear como critério para categorizar a
substincia: através de uma ldgica bindria, definem-se de manecira hierdrquica ¢ finita as
divisées entre género e espécie. Desde um ponto de partida em comum, percorre-se um

processo de exclusdo das caracteristicas que ndo definem o que se pretende definir.
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Figura 1: Arvore Porfiriana

Tome-se 0 exemplo da Figura 1: com intuito de definir o que é o ser humano,
parte-se da categoria Substincia para, ao rejeitarem-se as outras, chegar ao resultado
Substincia Corpdrea Animada Sensivel Racional. A drvore presentifica um mérodo que,
através da determinacio de diferencas essenciais, pretende um (e apenas um) critério de
percurso para que se estabeleca igualmente uma (e apenas uma) verdade.

Eco constata a incompletude da 4rvore porfiriana quando problematiza uma

disposicao desta a tratar de algo particular:

Ora, o que torna dificil regimentar as diferengas sob uma 4drvore porfiriana é que
as diferencas sio acidentes, e os acidentes sdo infinitos ou pelo menos indefinidos
quanto ao ntmero. (...) E verdade que Aristételes diz isso das diferengas ndo
essenciais, mas neste ponto quem pode dizer quais diferencas sio essenciais e

quais nao? (Eco, 2013, p. 26, grifo do autor)

Desde onde se dita o critério inequivocamente verdadeiro para a defini¢do de uma
substincia? H4 um percurso certo e preexistente para que cheguemos a descri¢io do que ¢é

um ser humano? Se hd, como saber a sua origem?
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Com o intuito de apresentar as solugdes que se fizeram a este dilema, Eco (2013)
nos introduz o diciondrio. Neste, ndo hd mais uma origem comum da qual se parte para a
defini¢do de substdncias; persiste, porém, a ldgica da diferenciacio: quaisquer informagées
que nio servem a essa diferenciacio entre os termos excluem-se 2 classificagio. Pode-se dizer
que o diciondrio propde um sistema que dissolve a necessidade de um ponto de partida ou
de chegada universais para a defini¢do de um termo, mas sustenta ainda um modelo bindrio

que permanece inerte s contingéncias situacionais e acidentais. Como sinaliza o autor:

Infelizmente este modelo nio permite representar o que nds devemos saber em
relagio a ovelhas e cavalos para compreender muitos dicursos que lhes dizem
respeito. Ndo nos permite, por exemplo, refutar expressdes como o garanhio
balia desesperadamente como um zangio (justificivel apenas em uso metaférico,
de resto excessivamente ousado) ou comi uma bisteca de abelha, visto que o
dispositivo definicional nio me explica que sons os cavalos emitem por natureza
nem quais entre os seres classificados podem ser considerados comestiveis (Eco,

2013, p. 29, grifos do autor).

Parece estar implicito nessa afirmagao de Eco que a definicido de um termo, por
mais objetiva que seja, carece de uma instincia outra que a experencie, interprete € a associe
a algo de si para poder associd-la a algo.

Apresentando as alternativas a esta exigéncia que se pode fazer a defini¢ao de um
termo, Umberto Eco coloca a proposicao, por volta do século XVI, do modelo
enciclopédico, que propde a explicacio de conceitos pela diferenciagio, mas permeabiliza-se
ao acréscimo de elementos informativos que nio servem apenas a este propésito. Para além

daquilo que é ou 7o ¢, a enciclopédia volta-se também ao que pode ser:

a enciclopédia nio pretende registrar o que realmente existe, mas o que as
pessoas tradicionalmente consideram que exista — portanto, tudo aquilo que uma
pessoa instruida deveria saber, nio sé para conhecer 0 mundo, mas também para

compreender os discursos sobre o mundo (Eco, 2013, p. 36).
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A predeterminagio de caminhos dilui-se num universo em que, para além de
diferenciacoes, estabelecem-se fligagdes: definigoes com termos adicionais que podem ser
pesquisados ox ndo na enciclopédia pelo leitor. Estas ligagdes oferecem funcio semelhante 2
de um /ink' de natureza fixa, cujo enderego nio se reedita (porque uma enciclopédia, na sua
versdo tradicional iluminista, ¢ um documento de contetddo ji-pronto, que se pretende

definitivo nas explicagées do mundo).

Para o leitor, a enciclopédia se apresentava mais como “mapa” de territdrios
diversos, cujos confins eram frequentemente quebradicos e imprecisos. De modo
que se tinha a impressdo de mover-se através dela como em um labirinto que
permitisse tomar dire¢bes sempre distintas, sem que houvesse a obrigacio de

seguir um percurso do geral ao particular (Eco, 2013, p. 36).

No entanto, a enciclopédia mostra ser um labirinto cujas ligagoes, mesmo enquanto
dependem de um leitor que as presentifique, permanecem predeterminadas: apesar de sua
abertura a uma experiéncia de encontro, este modelo constitui-se através de um mapa ou
planejamento com ligagoes fixas e predeterminadas.

Apresentaram—se, até aqui, sistemas cujo contetldo nio ¢ concebido para ser
reformatado ou rearranjado. E recente, no entanto, a formalizacio da ideia de que a
significagio dos termos de um conjunto pode se reconstruir, estando sujeita s reordenacoes
de um tempo ¢ de um espago, de acordo com a singularidade de cada momento de
experiéncia deste conjunto. As plataformas narrativas contemporineas parecem voltar-se
diretamente para esse problema, sinalizando que hd algo que se atualiza a partir do ¢ no
processo de leitura. Nas préximas pdginas, trabalharemos esse ponto questionando a
suposicdo de uma obra (e uma verdade) completamente independente das contingéncias do

momento de sua atualizacio.

0 LABIRINTO E O VIRTUAL

"' A temdtica do /ink serd explorada em mais detalhes no ultimo capitulo deste artigo.
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Um labirinto é algo desenhado para confundir os homens;
sua arquitetura, pro’dz'gd em simetrias,
orienta-se para este intuito

Jorge Luis Borges

H4 maneiras de se anteciparem as significagbes possiveis de um termo?

Os pontos que surgem aqui sao nitidamente ilustrados em House of Leaves, de Mark
Danielewski (2000), que consiste numa narrativa literdria de andlise ¢ interpretagio de um
documentdrio, chamado 7he Navidson Record, por um personagem-autor a quem
Danielewski chama de Zampano. O documentirio ¢ realizado por um fotojornalista
chamado Will Navidson que, na volta de uma viagem a Seattle com sua familia, percebe
mudangas no interior de sua casa: surge ali uma porta, inédita, onde antes havia uma parede
vazia. Ao abrir a porta, Navidson percebe um corredor. Com o tempo, este corredor
expande-se inexplicavelmente e toma dimensoes incalculdveis; as dimensdes externas da
casa, no entanto, mantém-se inalteradas. O fotojornalista percebe que o interior desta porta,
além de aparentemente infinito, reedita-se de acordo com aquele que o habita.

Este relato sobre o documentirio ¢ revisado e contém as notas de rodapé de outro
personagem, chamado Johnny Truant. Apesar do tom de realidade que a obra toma, nio
constam registros de que tanto estes personagens quanto o documentdrio citado tenham
existido fora da obra de Danielewski. Em meio a estes, o autor toma como elementos da
constru¢io da obra algumas citagées de autores e obras consagrados, questionando a suposta
impermeabilidade desta barreira que se constréi entre a autoria ¢ o fato.

O labirinto de House of Leaves coloca de maneira acurada a nocio de que um
contexto (ou uma obra) se movimenta pela relagio que estabelece com aquele que o
experiencia. Em dados momentos, a obra de Danielewski organiza-se em um formato de
labirinto, formado pelo jogo entre seu texto principal e as notas de rodapé que se organizam
caoticamente entre as folhas, respeitando uma ldgica particular ¢ nio subordinada a

numeragdo das pdginas ou ao funcionamento vertical de um livro. Nestas condi¢oes, resta
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ao leitor estipular um percurso improvisado e prévisério, jogando com os inevitdveis desvios
que se interpdem (e ndo fornecem uma alternativa ébvia de continuidade). Um mapa que
sc pretenda definitivo tende ao insucesso, pois o universo do acontecimento o fard deparar-
se cedo ou tarde com aquilo que nio é esperado; tampouco esperdvel. Assim Danielewski o

sinaliza:

Os que caminham em um labirinto - cuja visdo 2 frente e atrds é severamente
restrito e fragmentado - sentem-se confusos, enquanto aqueles que observam a
totalidade do plano, de cima ou em um diagrama, ficam deslumbrados com a
complexidade de sua arte. O que vocé vé& depende de onde vocé estd; por isso, ao
mesmo tempo, labirintos sio tnicos (hd apenas uma estrutura fisica) e duplos:
eles simultaneamente incorporam ordem e desordem, clareza e confusio,
unidade e multiplicidade, arte e caos. Eles podem ser vistos como um caminho
(uma passagem linear, mesmo que em circuito, para um objetivo) ou como um
padrio (um design simétrico)... A nossa percep¢io de labirintos é, portanto,
intrinsecamente instdvel: mude sua perspectiva e o labirinto parecerd mudar

(Doob apud Danielewski, 2000, p.113-114, traducio livre).

Danielewski toma esta passagem para colocar em andlise o labirinto de sua obra:
talvez com o intuito de denunciar esta fungio dupla, o labirinto de House of Leaves nega-se
a propiciar uma projecio definitiva, um plano de seus dominios que se pretenda
permanente. Mudangas ¢ movimentagbes ocorrem indiscriminadamente, a partir das
movimentagoes que o ineditismo de cada encontro promove.

Apés a citagdo, o personagem Zampand complementa:

Infelizmente a dicotomia entre aqueles que participam internamente e aqueles
que veem de fora se rompe quando se pensa naquela casa, simplesmente porque
ninguém nunca enxerga a totalidade seu labirinto. Portanto, a compreensio dos
seus meandros deve sempre ser derivada a partir de dentro (Danielewski, 2000,

p- 114, tradugio livre).
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A possibilidade de simbolizar ¢ narrar um acontecimento, atualizando-o, é o que
nos permite uma autoria. Borges, no conto O Aleph, parcce ilustrar esse processo ao
descrever um lugar homénimo ao titulo da obra em que magicamente “estdo, sem se
confundirem, todos os lugares do mundo, vistos de todos os angulos” (Borges, 1978, p.

130). O personagem explica sua experiéncia nesse lugar:

Chego, agora, ao inefdvel centro de meu relato; comega aqui o meu desespero de
escritor. Toda linguagem ¢ um alfabeto de simbolos cujo exercicio pressupdée um
passado que os interlocutores compartem; como transmitir aos outros o infinito
Aleph, que minha timida meméria mal e mal abarca? (...) E possivel que os
deuses nio me negassem o achado de uma imagem equivalente, mas este informe
ficaria contaminado de literatura, de falsidade. Mesmo porque o problema
central € insoltvel: a enumeragio, sequer parcial, de um conjunto infinito. Nesse
instante gigantesco, vi milhoes de atos agraddveis ou atrozes; nenhum me
assombrou mais do que o fato de todos ocuparem o mesmo ponto, sem
superposi¢io e sem transparéncia. O que os meus olhos viram foi simultineo; o
que transcreverei serd sucessivo, pois a linguagem o é. Algo, entretanto,

registrarei. (Borges, 1978, p. 132-133)

Qualquer acontecimento, quando percebido, produz algum registro, ou uma
representagdo da realidade. H4 sempre algo de seu interlocutor que a ¢la se funde, numa
dialética sem a qual nio se faz uma autoria ¢, em tltima instincia, uma ficgdo. A ficgio ¢é

. : A ) :
uma temdtica de grande importincia para esta reflexdo, na medida em que se trata do
registro de uma experiéncia que estd em constante relagio com os dominios de uma

verdade, sendo a tGltima inevitavelmente reeditada e desfigurada pela primeira, e vice-versa®.

? Diz-nos Carlo Guinzburg: “a mistura de realidade e ficcdo, de verdade e possibilidade, estiveram no cerne
das eclaboragées artisticas deste século [XX]” (2007, p. 334) As afirmacoes deste artigo fazem-se
fundamentadas nas perspectivas que tém suas expressdes tanto em um pensamento psicanalitico - que nas
palavras de Jacques Lacan afirma que “a verdade tem uma estrutura, se podemos dizer, de ficcio” (1994, p.
258-259) — quanto em uma légica da desconstrugio proposta por Jacques Derrida (1998). Estes e outros
estudos se relacionam na sua remissio aos registros de um discurso, temdtica também trabalhada por Michel

Foucault (2007).
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0 VIRTUAL E O DIGITAL

T5'ui Pen teria dito uma vez: retiro-me para
escrever um livro. E outra: retiro-me para
construir um labirinto. Todos imaginaram duas
obras; ninguém pensou que livro e labirinto
eram um sé objeto.

Jorge Luis Borges

Borges, em Atlas (2010), define o labirinto de Creta da seguinte maneira:

Este ¢ o labirinto de Creta. Este ¢é o labirinto de Creta cujo centro foi o
Minotauro. Este é o labirinto de Creta cujo centro foi o Minotauro que Dante
imaginou como um touro com cabe¢a de homem e em cuja rede de pedra se
perderam tantas geragbes. Este é o labirinto de Creta cujo centro foi o
Minotauro, que Dante imaginou como um touro com cabeca de homem e em
cuja rede de pedra se perderam tantas geraces como Maria Kodama e eu nos
perdemos. Este é o labirinto de Creta cujo centro foi o Minotauro, que Dante
imaginou como um touro com cabeca de homem e em cuja rede de pedra se
perderam tantas geragbes como Maria Kodama e eu nos perdemos naquela
manhi e continuamos perdidos no tempo, esse outro labirinto (Borges, 2010,

p.36).

Qualquer caminho ou narrativa que se fagam exigem certa linearidade, mesmo que
cla seja descontinua ou sempiternamente interrompida. No entanto, cada ponto dessa linha
¢ permedvel ao desvio. Cada uma das decorréncias do radical comum que se constréi nas
frases de Borges produz esse efeito desviante, que atualiza o virtual (ao presentificar uma
das potencialidades que dele decorrem) e virtualiza o atual (mudando a identidade da frase
que a precede).

Portanto, a possibilidade narrativa é a instincia responsdvel pelo registro de um

acontecimento: a atualizagao. Esta atualizagio inevitavelmente altera as decorréncias e o
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contetido do fato anterior; se ndo materialmente, pelo menos no que diz respeito a um
sentido. Neste ponto, faz-se necessdrio esclarecer que o conceito de virtual utilizado neste
trabalho nada tem a ver com o que comumente se entende por “realidade virtual”.

Pierre Lévy, em Cibercultura (1999), conceitualiza:

A palavra “virtual” pode ser entendida em ao menos trés sentidos: o primeiro,
téenico, ligado a informdtica, um segundo corrente e um terceiro filoséfico. O
fascinio suscitado pela “realidade virtual” decorre em boa parte pela confusio
entre esses trés sentidos. Na acepcio filoséfica, é virtual aquilo que existe apenas
em poténcia e ndo em ato, o campo de forcas e de problemas que tende a resolver-

se em uma atualizagio (Lévy, 1999, p. 47, grifos do autor).

Para compor a ideia de virtualizagao e atualiza¢io sio utilizados neste trabalho os
quatro modos de ser: o real, o possivel, o atual e o virtual; considerando-se o percurso
histérico que os conceitos tomam na filosofia e na obra de Deleuze — mais especificamente,
em Diferenca e Repeticao (2006). Pierre Lévy (1995, p. 100) estabelece algumas relagoes
entre tais modos. O real diz respeito ao que subsiste enquanto substincia: a matéria, na sua
estaticidade. Para tal, podem se estabelecer decorréncias previsiveis e jd instituidas; estas,
que remetem aos dominios do possfvel, nosso segundo conceito, que insiste em resistir ao
devir de algo novo.

O atual, terceiro conceito, remete ao que acontece enquanto aqui-agora, na
imprevisibilidade do instante. Tal estd em processo dialético com o virtual, quarto conceito,
que concerne ao campo das problemdticas, das tendéncias nio realizadas e tampouco
realizdveis até o instante de sua atualizacdo. Ao atualizar-se, por um lado, o virtual cria
novas possibilidades através de sua interagio com o atual; por outro, esta atualizagio
reconfigura a identidade do atual aos dominios de um possivel, jé esperado’.

A relagio entre o ficcional ¢ a verdade nos fornece alguns pontos para pensarmos

essa diferenciacdo que Lévy faz entre as concepgoes do virtual téenica, de sentido corrente e

% Além das leituras citadas, para uma compreensio mais explicativa dos conceitos, sugere-se o texto de Silvana
Monteiro (2004) sobre o virtual e o ciberespaco.
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o virtual filoséfico. Deleuze, em Um precursor desconhecido de Heidegger, Alfred Jerry (1997),
toma o pensamento de Heidegger para propor uma epifenomenologia, pontuando a
condi¢do do ser de instdncia incapturdvel, que s6 toma uma carateristica de existéncia
quando atualizado, como ente. O ser, nesses termos, guarda muitas associagdes a0 campo
do que o autor entende por virtual, pelo seu estado de resisténcia 3 afirmagio ¢, ainda, a
negacio: trata-se, antes disso, de uma indefini¢io fundamental que existe até¢ 0 momento do
acontecimento.

O cibernético, em relagio a um virtual de Deleuze, pretende-se um dominio
capturdvel, de légica previsivel e controldvel: por mais que ele ofereca um campo que se
proponha infinito, ele pretende antecipar as instdncias que se atualizam nesse campo no
momento do acontecimento. Tal contém apenas uma possibilidade de combinagées entre
termos ¢ uma légica interativa que antecipa apenas aquilo que prevé o conjunto de f6rmulas
que a compode. Esta parece ser a principal diferenciagio entre o que se entende por
“realidade virtual” e o virtual filoséfico: enquanto a primeira trabalha com as condigoes
ampliadas de um possivel, o segundo leva em conta as imprevisibilidades e as inconstincias
de um devir.

Trata-se de uma situacao andloga a das possibilidades de um cédigo linguistico em
relagio 2 significagio. Em outras palavras: no campo do cibernético, nio estamos
trabalhando diretamente com o virtual (filoséfico): estamos promovendo atualizagées do
virtual no cibernético, através dos ¢ nos processos ficcionais que o ultimo condiciona e
possibilita.

Tomemos o exemplo do modelo wiki’. Trata-se de um projeto enciclopédico que

funciona por uma linguagem de termos predefinidos os quais, como o labirinto de House of

4 Desenvolvido pelo programador Ward Cunningham pela primeira vez em 1994, o wiki é um sistema de
produgio compartilhada, cujo contetido e estrutura pode ser modificado diretamente por seu usudrio. Temos
como exemplo de uma plataforma wiki a Wikipédia, interface que integra a grande base de dados chamada
Wikidata, projeto da Wikimedia Foundations que se anuncia como “base livre e aberta que se pode editar ¢
ler tanto por seres humanos quanto por maquinas” (Wikidata, 2018, online, tradu¢io livre). Esta plataforma
em especifico, no entanto, possui um rigoroso sistema de prevengio contra vandalismos, que avalia as
mudancas propostas pelos usudrios antes de acrescentd-las ao corpo de cada um de seus verbetes. Aos
interessados pelo sistema wiki utilizado pela Wikimedia, sugere-se o texto de Monteiro (2017) sobre o
assunto.
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Leaves (2000), reeditam sua identidade e remoldam-se a partir de encontros com usudrios.
Qualquer um que ¢ os verbetes incluidos nos dominios dessa plataforma pode alterd-los,
criando ¢ editando suas explicagbes ¢ scus links. Tal enciclopédia, em fungio de sua
condic¢io digital, nio impressa e de ficeis transmissdo e reprodugio, permite alteragcdes em
sua materialidade: algo impensdvel quando se fala em uma enciclopédia como as citadas no
inicio deste trabalho. O modelo wiki, baseado em uma légica de rede, possui conexées
alterdveis. Os links, que permitem a transi¢do quase instantdnea de um ponto a outro dessa
enciclopédia, funcionam como facilitadores dessas possibilidades, contestando a linearidade
de um discurso ao distribui-la em vdrios sentidos ou caminhos possiveis’, os quais podem
deslindar e bifurcar-se em terminagdes infinitas.

O modelo wiki, apesar de constituir-se no formato de uma enciclopédia, funciona
de forma andloga a uma biblioteca. Em defini¢ées tradicionais, a principal diferenca entre
uma enciclopédia ¢ uma biblioteca, para além de sua estrutura fisica, ¢ que a primeira
pretende definir de maneira mais ou menos permanente suas explicagoes, diferenciagées,
links, enquanto a segunda, por sua vez, cria-se ¢ se metamorfoseia simplesmente, sempre
improvisando, de alguma forma, de acordo com e a partir das classificagdes que insurgem a
partir do rumo das produgoes discursivas. Nao hd meios de controlar as reorganiza¢ées do
saber que se produzem a partir das atualizagées do discurso; resta-nos, apenas, acrescentd-los
a biblioteca, esforcando-nos talvez para categorizé-los em algum conjunto preexistente —
que, sabemos, nunca serd univoco.

Talvez em didlogo com esta questio e oferecendo-nos um contraponto ao que pode
ser uma biblioteca, Borges nos apresenta a paradoxal Biblioteca de Babel, cujos livros
contém todas as combinag¢des possiveis entre vinte e cinco termos, incluindo-se nestes o

esp acamento:

> Outro instrumento que indaga a légica de um registro linear (neste caso, de escrita) é o editor digital de
texto. O texto deste artigo, por mais que em sua versio final assuma um formato linear, passou por um
processo intenso de edigbes, reedigtes e interrupgdes (ndo mais aparentes) de seu corpo. Nesse contexto, como
na obra de Danielewski (2000), as notas de rodapé ressignificam-se por outra funcdo, nio tanto de revisio,
senio de possibilidade, de uma bifurcacio, préxima a fungio de um /ink.
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O universo (que outros chamam a Biblioteca) constitui-se de um ndmero
indefinido, e qui¢d infinito, de galerias hexagonais, com vastos pocos de
ventilagio no centro, cercados por varandas baixissimas. De qualquer hexdgono,

véem-se pisos superiores e inferiores: interminavelmente (Borges, 2007, p. 60).

Em sua narrativa fantdstica, Borges nos propoe uma biblioteca que tenta combinar
todos estes termos, indiferenciando o que encontra respaldo nos cédigos de uma lingua ou
de uma cultura. Trata-se de criar um mapa que represente a realidade, antes da
representagdo (que por defini¢ao j4 contém uma fun¢io interpretante).

A existéncia da Biblioteca de Babel, em seus dominios estdticos, idealmente parece
ter uma concepgio possivel®, mesmo na sua no¢io de infinidade. Impossivel, no entanto,
seria preestabelecer um percurso (e as repercussdes deste) de um que adentra neste
territdrio. Isso porque a biblioteca, por mais que contenha uma infinidade de
possibilidades, sempre se manterd um passo atrds de uma experiéncia de encontro, que a
atualiza e virtualiza. Borges coloca que constam, Nos dominios da biblioteca, todos os livros
que serdo ¢ j4 foram escritos a partir da combinagio infinita de vinte ¢ cinco termos; mas ¢
0 que nio se encaixa no espago categérico dos vinte e cinco caracteres?

A Biblioteca de Babel nio supée resto. Seu funcionamento se¢ dd por uma
codificagio em termos ¢, apesar destes comportarem combinacoes infinitas, a identidade de
cada termo pretende-se constante. Nio pressupdem-se, no funcionamento desta biblioteca,
processos de virtualizagio ¢ atualizacdo de scus caracteres: o que nio se encaixa s suas
categorias ndo existe em seus dominios.

Desde af nos aparece a limitagao do universo dessa biblioteca ¢ dos meios digitais, se
desligados de uma experiéncia de encontro: tais incorrem na tentativa de ignorar a incerteza
¢ a imprevisibilidade do momento de significagio de cada termo. Em outras palavras, a

16gica destes meios ¢, em esséncia, digital e bindria:

¢ Tdealmente concebe-se a existéncia da Biblioteca de Babel, apesar de sua existéncia substancial nio ser
possivel, mesmo no contexto das novas midias. H4 algumas tentativas de constru¢io em meios digitais, como
por exemplo a de Jonathan Basile (2018).
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Mesmo se falamos muitas vezes de "imaterial" ou de "virtual" em relagio ao
digital, ¢ preciso insistir no fato de que os processamentos em questdo sio
sempre operagoes fisicas elementares sobre os representantes fisicos dos 0 e 1:
apagamento, substitui¢io, separacio, ordenagio, desvio para determinado

endereco de gravagio ou canal de transmissio (Lévy, 1999, p. 51)

Portanto, ainda que se pretendam infinitas (como a Biblioteca de Babel), as midias
digitais tém um funcionamento bindrio, enquanto o virtual (filoséfico) trabalha também
com a nogao que nos fornecem os processos analdgicos’. A Biblioteca de Babel, quando se
pretende auténoma em sua légica digital, ndo considera o imprevisivel que sempre pode
advir de qualquer sistema: as interferéncias de um virtual, que escapa a codifica¢io possivel

de apenas 25 termos.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante desse cendrio, onde fica a poténcia subversiva e inventiva das novas
plataformas tecnolégicas? Nao na sua proposta de se sofisticar tecnoldgica e cientificamente
a ponto de almejar conseguir, como o Aleph de Borges, atualizar todas as infinitas
narrativas, possiveis e potenciais, supondo por ai a existéncia de uma acuricia total e
definitiva: essa ¢ uma tarefa que nio considera os métodos de tentativa que trabalham
também através do fracasso. Mas sim na sua proposta de denunciar que Ad resto: de oferecer
- pela organicidade que permitem os processos de atualizagio e virtualizagio —
possibilidades de se trabalhar com, por exemplo, muta¢bes quase-instantineas de uma
verdade (inclusive em um campo do perceptivel ¢ do material).

Em outras palavras, intenta-se aqui salientar o lado da dupla funcio que perfaz o
digital, que ndo abdica, mesmo quando pretende abdicar, de um didlogo com as instAncias

de um imprevisivel, virtual (no sentido filoséfico). Pois um campo, mesmo que ele seja 2

7 A fim de saber mais a respeito da questio do analdgico e do digital, ler Manovich (2001); mais
especificamente, o capitulo intitulado Whar New Media is Not.
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priori capturdvel, ¢ incapturdvel se tomarmos em conta o momento de encontro com esse
campo, que serd, a cada atualizagio, singular.

Tal é a capacidade subversiva de uma cultura digital: a poténcia de criarem-se
plataformas que suportem e condicionem o criar artistico, dialogando com as instincias do
descjo e considerando a inevitdvel condicdo inventiva e ficcional de qualquer narrativa. A
plataforma, em si, nio é o que permite o desvio ¢ a inven¢io poética. Em conformidade
Deleuze comenta, sobre a arte ¢ 0 momento em que se desfaz o mito da representa¢io em

prol da valorizagio da experiéncia:

Sabe-se que a obra de arte moderna tende a realizar estas condigdes: neste
sentido, ela se torna um verdadeiro teatro feito de metamorfoses e de
permutagoes. Teatro sem nada fixo ou labirinto sem fio (Ariadne se enforcou). A
obra de arte abandona o dominio da representagdo para tornar-se "experiéneia”,

empirismo transcendental ou ciéncia do sensivel. (Deleuze, 2006, p. 64)

E tal ¢ a fungio que fazem as novas midias e que importa a este trabalho: sua
capacidade lidar com e inventar caminhos a serem percorridos, considerando o
atravessamento de um desvio e ndo procurando estabelecer seu percurso verdadeiro antes do
momento de encontro, j4 que cada percurso ¢ dnico.

Por fim, este ¢ o convite que fica a quem 1€ estas letras: o de, nesses momentos de
experiéncia, deixar-se perder ¢ enredar-se no labirinto, mesmo na alta defini¢do de seus
mapas representacionais — e perceber, nestes caminhos, que nao ha plano que resista inerte

20 movimento, assim como nio ha prospecto que resista ao desejo. E vice-versa.

Unwin, cansado, interrompeu-o.

— Nio multiplique os mistérios — disse-lhe. — Eles devem ser simples.
Lembre-se da carta roubada de Poe, do quarto fechado de Zangwill.

— Ou complexos — replicou Dunraven. — Lembre-se do universo.

Jorge Luis Borges
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