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ABSTRACT:

The following article describes a research project entitled "tntegration of
Graphical Representation Technigues: An Interdisciplinary Approach with Computer
use”. This work started on November, 1998, at the School of Fine Arts of UFRJ. Headed
by professor Maria Helena Wyllie L. Rodrigues with the help of six other colleagues, it
has attracted the interest of two substitute professors as well as undergraduate and
graduate students. It offers the opportunity to reflect and to answer questions of great
relevance to the present time where the familiarity with computational-graphical
fechniques becomes more and more vital. Although relatively new, the project has
gathered a lot of impuise and promises to play an imporiant role in creating a new
way of thinking with regaords to the teaching of geometry principles of the two and
three-dimensional spaces. We describe some of the accomplishments done by the
research group in these initial months of work.

Intfrodugdo

As grandes transformacdes ocorridas neste final de milénio, com o modelo
giobalizador € a ascensdo cada vez mais acelerada das novas tecnologias, de umda
certa forma tragcaram Qs estradas a serem percorridas no futuro. A educagcdo, na
opiniGo de muitos pesquisadores (Demo, 19923; Lyman, 1995; Bromley, 1998), parece
ndo ter se dado conta da exata dimensdo desta mudanca cultural, embora tenha
senfido seu Impacto e, ao menos, comecado a questionar alguns conceitos, principi-
0s € metodos tradicionalmente utilizados no processo de preparar as novas geracoes.
Como, normalmente, as alteracdes tém sido feitas dentro de outros contextos SOCIqis,
antes mesmo de a escola formal vir a incorpord-las, € uma tendéncia natural que ¢
esperada revolugdo educacional aconteca por meio de uma pressQo exercida de
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fora para dentro (Rodrigues, 1998). O problema, no entanto, ndo € assim Qo simples e
merece uma andlise bem mais cuidadosa. E preciso, antes de tudo, examind-lo sob
um olhar plural, ou sejq, refletir sobre a multiplicidade de suas dimensdes. Torna-se
essencial saber o porqué, o qué, o quando & em qual contexto operar transforma-
cdes, para ndo se render apenas & ‘cultura da mudanca’, sem no entanto identificar
historica, politica e socialmente sua relevancia e saber gue metodos usar para Promove-
a. Parodiando Paul (1997), quando fala sobre os resultados enganosos do "Pseudo
Pensamento Critico”, vale lembrar que é preciso ndo se correr o risco de fazer uma
"Pseudo Mudanca”. Proa [1995: 26) expressa esta mesma preocupacdo ao retirar @
camuflagem da ‘légica da inovacdo' dizendo ser, ac mesmo tempo, uma logica da
acumulacdo e uma logica do prestigio agjustadas a um dispositivo que permite que suas
pecas mudem sem que mude o proprio dispositivo.

O termo interdisciplinaridade € um daqgueles que estdo na moda, assim como
interatividade, paradigma e outros, veiculados em discursos sem que muitas vezes seu
significado seja claramente identificado. Toda definicdo utiliza palavras, as quais, por
sua vez, conduzem a outros significados tfornando mais complexa a sua decodificacdo.
A questdo de promover a interdisciplinaridade ndo se prende & traducdo desta palo-
vra, em si, pois, para tal, sua propria etimologia poderia ajudar. Ela diz respeito, isto
sim, & possibilidade de visualizar algo "em sua plenitude” ou, entdo, como diz Amorim
(1997: 35) o se referir & integracdo disciplinar no que se refere particularmente ao
projeto arquitetdnico: “na sua completeza”. Trata-se, portanto, muito mais de uma
atitude do que uma mera habilidade.

‘Mente grafica’s um potencial interdisciplinar

Na “Eigtht International Conference on Engineering Design Graphics and
Descriptive Geometry”, levada a efeito em Austin -1998, Bertoline, chamando a aten-
¢Go para o fato de estarmos nos movendo de uma cultura eminentemente domina-
da pela palavra para uma cultura visual, fendmeno mais intensamente vivido pelas
sociedades expostas a tecnologia, lanca as bases de um corpo de conhecimento
que emerge como disciplina - a Ciéncia Visual, O autor assim a explica:

Esta disciplina € interdisciplinar por natureza, mas fem fodos os afributos de qual-
quer outra discipiing, inclusive um corpo de conhecimente, uma agenda de pes-
quisa, e poderosas aplicacdbes que estdo exercendo um efeito profundo na
humanidade. (Bertoline, 1998: 702)

Como conferencista convidado, este conceituado pesqguisador no campo
da visdo espacial conclama o esforgco conjunto dos paises ali representados para
tecrizar um como de conhecimento até entéio considerado como uma capacidade
bem mais atuante no campo dos metodos de representacdo grafica mas que, na



verdade, perpassa varias dreas. Com isso, tenta enfatizar a importédncia do desenvol-
vimento deste potencial, relegado a segundo plano na escola bdsica em favor do
ensino-aprendizagem baseado na palavrd. Tal lacuna, encontrada no passado esco-
lar dos estudantes que chegam a universidade, vem sendo Iamentada em sucessivas
conferéncias e simposios nacionais € internacionais na area grafica. Embora este motivo
seja apontado como uma das principais dificuldades na assimilagcdo de linguagens
tecnicas de representacdo da forma nos cursos de engenharia, arquiteturq, design e
demais usudrios dos métodos geométrico-projetivos, outras varidveis ndo menos signi-
ficativas merecem ser levadas em conta.

O ensino das técnicas de representagcdo grafica na Escola de
Belas Artes da UFRJ

Considerado como um dos departamentos—meio da Escola de Belas Artes, ©
BAR - Departamento de Técnicas de Representacdo - oferece atualmente um elenco
de 22 disciplinas [Desenho de Edificacdes | e |l; Elementos de Arquitetura | e I, Evolu-
cdo das Tecnicas de Representacdo Grafica, Desenho Técnico [, I-DIT e II-Dl; Perspec-
tiva, Persp. DI, Persp. e Sombras, Persp. de Observacdo; Desenho Geométrico Basico,
Teoria do Des. Geom. | e ll, Geometria Descritiva | e [l Desenho de Maqguinas, Des. de
Moveis; Sistema Geométrico de Repres. | e | e Axonometria) para os diversos cursos de
graduacdo? desta Unidade e utiliza seus docentes para ministrar duas outras cadeiras
(Geometria Grafica Bidimensional e Tridimensional), que fazem parte do curriculo do
Curso de Especidlizacdo em Téchicas de Representacdo. Todas constituem ferramen-
tas necessdrias a execucdo de atividades relativas as diferentes habilitacdes, cuja
profissionalizac@o € completada nos Ultimos anos de cada formacéo. Assim sendo, os
alunos frequentam as aulas de um conjunto de matérias, dentre as acima relaciona-
das, como pré-requisito as disciplinas profissionalizantes.

Nossa experiéncia na docéncia de varias dessas cadeiras tem nos apontado
um problema cuja solugcdo, embora sendo buscada, ndo logrou ainda ser encontra-
da por protessores do Departamento. Trata-se, em sintese, da dificuldade, demonstro-
da pelos alunos que cursam nossas disciplinas, em perceberem as devidas interacoes
enfre seus conteudos e visualizarem tais métodos como instrumentos de grande utili-
dade em sua futura pratica profissional.

A identificacdo deste problema traz & luz suas conseqUéncias negativas mais
imediatas:

1 DI - Desenho Ingusirial
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(1) A ndo compreensdo inferdisciplinar das diversas técnicas de representa-
cdo, pelo tratamento isolado que usualmente tem sido dado as mesmas.

(2) Uma tendéncia a memorizar solugdes para os problemas graficos - “recel-
tas prontas” - sem incorporar a logica operacional atuante no processo de sua resolu-
cQo.

(3) Falta de motivacdo para o estudo de seus respectivos conteudos, por nCo
se identificar a aplicacdo pratica dos mesmaos.

(4) O descompasso existente entre os enfogues tradicionais, normalmente
dados &s disciplinas, e as novas abordagens possibilitadas pelos recursos computacionais
aplicaveis ao desenho, j& amplamente utilizados no mercado de frabalho gue futura-
mente absorverd nosso aiunado.

N&o somos ingénuos a ponto de simplificar tais dificuldades, considerando-as
superadas a partir do momento em que possamos instatar e utilizar em nossas aulas os
aparatos tecnolégicos. A bibliografia estd repleta de exemplos em que, apesar de se
lotar uma escola com equipamento moderno, sofisticado e dispendioso, seu Uso NAo
chega a significar um retorno justificdvel do que nele se investiu (Bryson & De Castell,
1998). Encontrar alternativas para a solugdo do problema depende, a nosso ver, bem
mais de uma acdo colaborativa do que de iniciativas isoladas. S6 o trabalho conjunto
permitird examinar este objeto de estudo sob vdrios pontos de vista, analisar suas dife-
rentes implicacdes, com base na troca e discussdo sobre as respectivas experiencias
individuais, bem como na investigacdo fundamentada em trabalhos realizados nGo
somente na area grafica, mas num contexto educacional de maior amplitude., O
departamento BAR toma a si este desafio e, através do projeio de “integraglo das
Técnicas de Representacdo Gréfica: um Trabalho Interdisciplinar com Apoio do Com-
putador”, inicia um movimento para modificar a afitude em relacdo ao ensino das
disciplinas graficas. Uma vez que a Escola de Belas Artes concilia os campos das cién-
cias exatas e das humanas, de cujas interacdes produtivos resultados podem surgir,
oportunidade de trabalhar a interdisciplinaridade através deste empreendimento se
apresenta bastante promissora.

Figura 1- Simbolo criado para o projefo



Objetivo central e tratamento dado a pesquisa

O estudo se destina a promover a integracdo das dreaqs artistica e das tecni-
cas grdaficas, trabalhadas pelas disciplinas do Departamento BAR da Escola de Belas
Artes em todos 0s seus cursos de graduagdo, através do desenvolvimento de uma
visQo interdisciplinar dos varios métodos de representacdo € de sua aplicabilidade.

Para tal, buscao-se a fundamentacdo: (1) em teorias cognitivistas entatizadoras
do cardter social da aprendizagem; (2} em textos recentes que discutem A
aplicabilidade da tecnologia computacional na educagcdo, em particular na area
grafica; {3) na literatura especifica sobre as metodologias aplicadas ao estudo das
tecnicas de representacdo da forma e (4) em materiais inovadores que facilitam o
assimilacdo das linguagens graficas e as associam a arte.

SAo adotados os metodos dialetico e comparativo, respectivamente, para Q
andlise critica dos artigos e produtos manuseados e o estabelecimento de diferengas
e semethancas entre os conteudos abordados nas disciplinas oferecidas pelo Depar-
tamento.

Atuaimente, além da coordenadorqa, colaboram no projeto seis docentes
lotados no BAR e dois professores substitutos. Alguns alunos dos cursos de Licenciatura
em Educacgdo Artistica (habilitacdo em Desenho} e de Especializacdo em Tecnicas
de Representacdo Grafica tém demonstrado interesse em partithar nossos objetivos
e, num futuro proximo, serdo integrados ao grupo. Os frabalhos vém sendo desenvolvi-
dos em encontros semanais, possibilitando assim ndo somente a producdo de conhe-
cimento significativo na drea mas, também, uma continua avaliacdo da pesquisa.
Planeja-se construir dois instrumentos formais: um questiondrio para apreciacdo final
do estudo e uma ficha para avaliar os materiais elaborados.

A familiarizac@o dos docentes com software de auxilio ao desenho {tipo Auto-
CAD, CorelDRAW, Cabri Géométre Il e similares), como uma das atividades progro-
madas para permitir sua atualizacdo em relacdo as novas tecnologias da imagem,
motivou-nos a buscar o apcio da Fundacdo Universitdria José Bonifdcio afravés do
processo 839/-6. Enquanto se aguurda a resposta por parte da FUJIB em relacdo
obtencdo de software especializado, alguns produtos visuais j& vém sendo trabalha-
dos com os editores graficos disponiveis no Departamento BAR € multimidias de pro-
priedade particular da coordenadora do projeto: Escher Interactive (da Byron Preiss
Multimedia Company)}, ClickArt 200.000 {da Broderbund), Desenho Geométrico em
Multimidia (programa produzido na Escola do Futuro da USP, com apoio da USP, CNPg
e Escola Tecnica Federal de Sdo Paulo, trabalho que obteve o 12 lugar no Concurso
Nacional de Software para Instituicdes de Ensino Superior, promovido pelo Ministério
da Educacdo e do Desporto, em 1996) e o freeware Cartesio, programa didatico
produzido por Camillo Trevisan para a monipulacdo de sélidos geometricos num
referencial cartesiano (obtido pelo site hitp://euclid. math.fsu.edu).
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Integrando as técnicas de representagdo grdfica

As disciplinas sob a responsabilidade do Departamento BAR sdo normalmen-
te oferecidas em seqUéncia, devido qo fato de uma constituir pré-requisito para
outra(s). Assim, por exemplo, a Geometria Descritiva, para a maior parte dos cursos
da EBA, & estudada antes do Desenho Técnico e da Perspectiva, uma vez que se
propde a ampliar a capacidade de visuadlizacdo espacial dos alunos e fornecer-lhes
conceitos, principios e passos gréfico-operacionais, matéria prima para o raciocinio
que leva a solugdo de problemas referentes aos objetos a serem frabalhados nas
disciplinas posteriores. Assim programadas e dispostas, parece natural gue tal enca-
deamento garanta a compreensdo de suas interacdes pelos estudantes e represente
para eles um poderoso ferramental, o que, via de regra, ndo acontece.

Preocupados com a incidéncia desta dificuldade, os professores do BAR tém
procurado refletir sobre suas causas, modificar o enfogque das disciplinas que minis-
tram e criar materiais didaticos que auxiliem os alunos em sua aprendizagem. Embord
alguns resultados positivos tenham advindo destas tentativas, eles se apresentam iso-
ladamente naguele contexto, ou seja, num determinado periodo, curso, turma, ma-
teria, com um certo professor, método e recursos utilizados. Ndo nos parece que o
sucesso obtido numa situacdo especifica assegure sua continvidade em outra, ape-
sar da afinidade existente entre ambas. Melhor dizendo, os alunos logram éxito no
aprendizado daqueles conteudos, mas deixam de adquirir uma vis@o global dos vérios
metodos de representagdo e de sua utilizacdo na pratica social. HA, entdo, que se
adotar uma atitude pedagdgica que promova a construcdo do “saber visual” em
novas bases (Rodrigues, 1996). Como fazé-lo?

Observemos primeiramente alguns fatores que podem ser listados como pro-
vaveis causas da dificuldade, por parte dos estudantes universitarios, em perceber as
relacées na estruturacdo das linguagens graficas e, também, suas respectivas aplica-
coes: (1) o jG citado despreparo dos alunos, pela auséncia do Desenho em seu histo-
nco escolar; (2} o volumoso contevudo programdatico a ser trabalhado num total de
horas-aula incompativel com o que € necessd@rio ao seu tratamento; {3) seu encami-
nhamento predominantemente tedrico e distanciado da pratica: (4) o fato de ndo se
mostrar aos alunos as interacdes entre as disciplinas graficas, consegUéncia natural no
Caso em que 05 proprios professores perdem contato com seu conjunto, em virtude
de ministrarem sempre as mesmas matérnas por sucessivos periodos; {5) a decorrente
abordagem individudiizada do método de representacéo em razdo de este ser de-
senvolvido especifica e isoladamente em tal disciplinga (uma gaveta estanqgue); (6) G
visao parcial da aplicabilidade do método estudado pelos alunos, pela propensdo
natural do docente (arquiteto, engenheiro, professor, designer, artista plastico) em



dar exemplos referentes Gs atividades profissionais de sua prépria formacdo; (7) a pro-
posta de atividades e tarefas que nao privilegiam um enfoque interdisciplinar; (8) o
distfanciamento entre o material informativo e a prdtica social da clientela com que
se frabalha; (9) o modelo unilateral de repasse da informacdo; (10) o fato de nGo se
ter instaiado ainda, como uma rotina no Departamento, a reunido de docentes para
discutir questoes de ordem pedagdgica de modo a estimular a descoberta de alter-
nativas integradoras, coletivamente.

Naoc temos a pretens@o de esgotar, com uma lista de dez, as provdaveis cau-
sas deste problema. Nossas observacdes apenas nos levam a filtrar aquelas que nos
ajudam a delimitar linhas de acdo para o alcance dos objetivos da pesquisa. E preci-
sO, antes de tudo, perceber as relacoes existentes entre as diversas técnicas graficas
de representacdo e compreender que, apesar de cada uma delas usualmente servir
a determinados fins, todas cabem dentro de um sb pacote. Se esta visdo ndo se der
dentro de uma mesma dreq, como entdo trazer & luz os vinculos entre este e outros
campos da atuacdao humana?

Figura 2 - MetGfora visual usada no material informativo do projeto

Planejando atividades com visGo inferdisciplinar

As primeiras idéias para se trabalhar a interdisciplinaridade no projeto surgi-
ram da andlise tanto dos pontos comuns aos métodos geométricos de representa-
¢Qao, quanto de suas diferencas. Ficou claro, durante as discussdes entre os docentes,
qQue a tendéncia até entdo tinha sido a de enfatizar, em sala de aula, somente aquilo
que distinguia tais linguagens graficas, tornando, dessa forma, mais dificil para o alu-
No a identificacdo das interacdes entre os conteldos de disciplinas, mesmo que estas
fossem sequenciais.
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Para modificar tal abordagem, pretende-se produzir materiais {blocos de exer-
cicios, tutoriais, modelos, jogos) e pensar em atividades que levem o discente a apre-
ender um determinado conceito sob diferentes enfoques, tendo assim uma visGo
globalizadora da aplicabilidade de um mesmo raciocinio. A proposta centraliza-se
em duas idéias bdsicas: (1) pesquisar conceitos e trabathd-los paralelamente nas di-
versas disciplinas; {2) criar projetos, ficticios ou ndo, em gque cada uma delas possa
prestar sua contribuicdo.

Iniciamos ¢ estudo do primeiro item pelo conceito de reflexdo, listando situa-
cdes espaciais em que esta transformacdo geométrica ocorra nos diferentes meto-
dos graficos. A partir dai, pensamos em tarefas que possam ser executadas tanto com
instrumentos tradicionais (esquadros e compasso) guanto com software grafico. As-
sim, ao cursar Desenho Geométrico Basico, o aluno serd estimulado a identificar e
construir figuras planas que admitam um eixo de simetria (fig.3); em Teoria do Dese-
nho Geométrico ||, ele resolverd problemas que dependam da obtengdo da transfor-
mada de uma determinada linha por meio de uma reflexdo {fig.4); em Geometria
Descritiva, notard a presenca do mesmo tipo de transformag¢&o, na representagao,
por exemplo, de figuras pertencentes ao plano bissetor impar (b3}, quando as proje-
cdes se apresentam simétricas em relagdo & Linha de Terra (fig.5); em Perspectiva e
Sombras, poderd identificar e trabalhar a reflexdo, mais concretamente, na aplica-
cAo de superficies espelhadas (fig.4). Serd também sugerido ao estudante que procu-
re simbolos, marcas e logotipos concebidos a partir da simetria axial, o fim de que
possa ver, na pratica, o que aprendeu teoricamente em sala de aula. A portir desta
pesquisa, ele serd estimulado a criar outros padrdes para diversos fins: vinhetas, faixas
decorativas, papel de parede, molduras, azulejos etc.

O segundo item serd desenvolvido com base num projeto, simulado ou NAo -
a organizacdo de um stand para a Feira Cultural do Centro de Letras e Artes, por
exemplo. De que maneira cada uma das disciplinas poderd contribuir para esta ‘cons-
trucdo’ torna-se o ponto fundamental neste case. A idéia consiste em promover um
trabalho conjunto em que os alunos inscritos nas diferentes disciplinas do BAR, sob @
orientac@o dos professores, se engagem num suposto empreendimento, realizando
as tarefas necessdrias para tal. Assim, o stand poderd ser projetado em Desenho de
Edificacdes; sua imagem perspectiva serd obtida nas cadeiras de Perspectiva; bal-
coes, prateleiras, estantes e outros elementos serdo criados na disciplina Desenho de
Moveis; pecas € modelos tridimensionais a serem expostos poderdo ser projeiados €
confeccionados, respectivamente, nas aulas de Geometria Descritiva e Desenho Tec-
Nico, € assim'por diante.

A medida que as estratégias para trabalhar a interdisciplinaridade forem evo-
luindo, dependendo da resposta as mesmas, detectadas através de freqientes avalt-



acgoes, UMma Nova organizacao poderd ser sugerida para a conducdo das cadeiras do
BAR. A prioridade anteriormente dada a sequéncia de itens de cada programa, no
elenco das diversas disciplinas, ser& naturalmente substituida pela proposicdo de de-
terminadas unidades para ‘resolucdo de problemas’, que envolvam tarefas usudrias
dos respectivos métodos de representacdo. Algumas vantagens na adocdo desta
nova abordagem podem, desde j&, ser visudlizadas: (1) o desenvolvimento de estrutu-
ras de raciocinio, utilizGveis em multiplas situacdes espaciais; (2) a ofimizacdo do tem-
PO de aula, pela énfase aos conteldos que se relacionem mais diretamente com a
pratica; (4) a oportunidade de se frabalhar em equipe, levande 4 troca de informa-
coes, experiéncias e, consequentemente, g um crescimento grupal; (&) a
instrumentacao do aluno para sua futura insercdo no mercado de trabalho, de forma
competente, critica e criativa.

Figura 3 - Algumas formas geométricas que Figura 4 - Problema de geometria plana
admitem eixo(s) de reflexdo. em que se utiliza a reflexdo,
gue a diagonal AC se apdia na reta r @

| Construir um quadrado ABCD, sabendo

na linha ¢ & areta m, dada, ¢ suporte
da diagonal BD,
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Figura 5 - Tridngulo pertencente ao plano Figura 6 - Imagem perspectiva com reflexo.

Bissetor Impar, representado em épura.
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Mais do que um enriquecimento individual

Aqueles que se ocupam da educacdo, e o fazem com consciéncia e entusias-
mo, sentem uma eterna inquietude em busca de meios e méfodos mais eficazes, numa
avaliacGo constante dos recursos utilizados e dos resultados obtidos na efetivagdo da
aprendizagem. Assim se expressa um dos professores participantes do projeto, logo a
seguir usando da palavra para retomar o tema e acrescentar a este relato o seu
depoimento pessoal.

“Fazemos parte de um departamento que atende aos alunos de uma escola de
Arte em sugs diversas expressdes, mas com a peculiaridade de possuir inomeros cur-
sQS, para os quais oferecemos disciplinas no ciclo béasico, tendo apenas um deles - o
de Licenciatura em Educacdo Artistica com habilitagcdo em Desenho — sob a nossa
responsabilidade também no ciclo profissional, Embora exista o grande envolvimenio
com a grte gque se respira em nosso meio, expressamo-nos graficamente de uma
maneira mais precisa, ou seja, os conteddos que ministramos sGo essencialmente fec-
nicos e tornam-se Uteis na medida que disponibilizam uma instrumentacdo aplicavel
as atividades das diferentes formagdes artisticas e de design. Torna-se, entdo, neces-
sario ndo s6 estabelecer um encadeamento das disciplinas e ainterrelagdo entre Qs
informacdes fornecidas pelas mesmas, como possibilitar uma visdo de sua praticidade
na drea de cada curso da Escola. Acresce-se a urgéncia em atualizar o enfoque dos
métodos graficos, em funcdo dos equipamentos modernos trazidos pela tecnologid
computacional.

Preocupados com a necessidade de integrar as diversas tecnicas de representa-
¢co e, ao mesmo tempo, explorar os recursos oferecidos pelo arsenal eletrénico, abra-
camos com entusiasmo os objetivos deste projeto. Em encontros semandais temos tido
a chance de refletir sobre temas voltados para o ensino e, mais especificamente, de
avaliar a contribuicdo que o computador, considerado por alguns como facilitador
da aprendizagem, traz ac campo em gue atuamos. No inicio do projeto, alguns pro-
fessores ja tinham uma certa familiaridade com a maquing, enquanto outros a utiliza-
vam basicamente como um editor de textos € outros ainda {poucos), como eu, NQO
tinham a minima intimidade e muito menos sentiam qualquer atracdo por ela. Ja nos
primeiros contatos, impressionou-me bastante a variedade de recursos que 0 com-
putador oferecia para aresolucdo grafico das mais diversas situagdes. Minha motiva-
cdo aumentou significativamente ao notar a facilidade com que passava adominar
esta ferramenta, sem que fosse preciso submeter-me a cursos convencionais de
informatica, caminho que teria tomado um tempo Util de minhas tarefas usuais. Em
poucas semandas, ja sabia como lidar com os editores graficos disponiveis no departa-
mento e, mais importante do que adquirir esta habilidade, foi tornar-me consciente
da riqueza que dli estava a disposicdo de todos nds, desde que soubessemos tirar o

melhor partido de tais aparatos, validando-os segundo nossos objetivos na condugdo
da aprendizagem.

Concomitantemente & utilizagdo de programas graficos, temos discutido e reflethi-
do sobre textos onde diversos autores expdem suas opinides, muitas vezes radicais,
sobre a interferéncia e aimportancia da informdatica no processo educacional. Este
tipo de atividade tem nos envolvido de tal forma gue nos conscientiza da necessida-
de de uma modificagcdo global em nossos métodos de ensino, e de que © meio mais
eficaz para esta mudanca vird a partir de um verdadeiro trabalho de equipe. Assim,
poderemos, cada qual com a experiéncia adquirida dentro do seu setor na area gra-
fica e através de um intercdmbio produtivo, tornar visiveis os relacionamentos exis-

tentes dentro do proprio campo da precis@o geométrica e também entre este e o da
criagtividade plastica.



Trabalho ha vinte anos no departamento BAR da Escola de Betas Artes e inUmeras
vezes tenho me sentado & mesa com os colegas para discutirmos problemas de or-
dem administrativa, cuja solu¢do se impde naqueles determinados momentos. Pela
primeira vez, no entanto, nos reunimos para debater guestdes pedagdgicas e pode-
mos sentir a importdncia de ouvir-nos uns aos outros ndo somente para, juntos, bus-
carmos alternativas inovadoras em nossa prdtica docente mas, sobretudo, parg
desenvolvermos coletivamente um pensamento critico, visualizador de necessidades,
possibilidades e contornos de uma efetiva acdo interdisciplinar.”

Conclusdo

Em final de janeiro de 1999, decidimos fazer um balanco do que tinha sido
redlizado até entdo. Com 10 encontros, ao longo dos trés primeiros meses de vida, o
projeto assinalava em seus registros: {a) leitura e discuss@io de sete textos sobre os Usos
da tecnologia educacional na educagdo e de suas implicacdes; (b) redacdo de trés
frabalhos, com base na literatura consultada; (¢} criacdo de cinco composicdes gra-
ficas, decorrentes da prdtica com software para desenho; {d)} duas folhas com pro-
posta de exercicios especificamente voltados para a tarefa de integracdo das disci-
plinas do BAR. Apresentava-se, também, ao grupo o rascunho do presente artigo, (e)
primeira produgdo académica de porte, para divulgacdo da pesquisa.

Naguele momento, avaliou-se a metodologia adotada e foram planejadas
as novas diretrizes a serem seguidas, o que deu origem a um “brainstorming” para
intensificar a agdo interdisciplinar. Um tfrecho da carta escrita pela coordenadora do
projeto aos colaboradores, como fechamento desta primeira etapa, traduz a filosofia
em que o estudo se tundamenta:

Acredito que mais importante do que julgar o trabalho realizado, em si, é verificar
em que medida ele possibilitou que cada um de nds modificasse seu prépric compor-
famento. De nada adiantaria cumprir mil tarefas se isto ndo chegasse a significar a
adogdo de uma nova conduta, um crescimento nd@o somente individual, mas coleti-
VO, € Uma visao mais ampla do campo em que atuamos.

Al estG a esséncia deste projeto. Ele € pensado em termos de possibilitar e
mofivar uma agdo em que os vdrios atores sociais envolvidos, com diferentes experi-
encias e credenciais, possam participar de uma agenda comum: por meio de trocas
enriquecedoras, produzir conhecimento e pensar em novas alternativas para traba-

lhar a interdisciplinaridade dentro de um contexto educacional que alia ciéncia,
fecnologia e arte.
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