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Resumo

Este relato traz reflexdes sobre o processo que, até a data de publicagao
deste texto, j& completa seis anos nas investiga¢gdes do Grupo de Pesquisa
Partitura Encenada, em particular no desenvolvimento ‘Contato’, que envolve a
indissociavel relagcdo arte-tecnologia. Por se tratar de uma modalidade muito
particular de pesquisa interdisciplinar, as diferentes perspectivas e abordagens
dos processos, em relagao as distintas temporalidades, tornam-se transparentes,
evidenciando situacdes de crise e de negociagdes em prol do produto final
artistico. O desenvolvimento de um instrumento musical para ser dangado,
exige intensa participagcdao e troca de informacdes entre as areas de
conhecimento envolvidas, sejam elas artisticas ou tecnoldgicas.

Palavras-chave: Arte e tecnologia. Temporalidades. Processos Artisticos
interdisciplinares. Desenvolvimento Techoldégico

Abstract

This report reflects on the process that, as of the date of publication of
this text, has been ongoing for six years in the investigations of the Partitura
Encenada Research Group, particularly in the development of “Contato,”
which involves the inseparable relationship between art and technology. As
this is a very particular type of interdisciplinary research, the different
perspectives and approaches to the processes in relation to different time
frames become transparent, highlighting situations of crisis and negotiations
in favor of the final artistic product. The development of a musical instrument
to be danced to requires intense participation and exchange of information
between the areas of knowledge involved, whether artistic or technological.

! Professor do Departamento de Arte Corporal da Escola de Educacgao Fisica e Desportos
da Universidade Federal do Rio de Janeiro, responsavel pelas disciplinas de Musica dos
cursos de Danga. Doutor em Artes Cénicas pela UNIRIO (2014). Mestre em Engenharia
Mecanica (area de acustica) pela COPPE-UFRIJ (2005), Bacharel em Fisica pela UFRJ
(1997), Técnico em Regéncia de Conjuntos Musicais pela Escola de Musica Villa-Lobos
(2001). Lider do Grupo de Pesquisa Partitura Encenada (www.partituraencenada.com)
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Introducgao

A arte oferece ao homem a oportunidade da experiéncia estética.
Em especial, em seus exemplos mais perturbadores, oferece a fruicao de
ruptura com a nossa vivéncia ordinaria de habitagcdo no tempo. Nossa
dinamica contemporanea, cada vez mais acelerada (e acelerando) em
busca de uma produtividade impossivel, atualmente em um estagio de
oferta de informagdes e dados absolutamente indigerivel, em um
processo de "datificagcao" (Lemos, 2021) sem precedentes, que talvez ja dé
sinais da fronteira patoldégica com a qual estamos, enquanto
humanidade, flertando. As novas e assombrosas possibilidades dadas
pelos avangos e disseminacao de ferramentas de Inteligéncia Artificial,
inclusive no seu uso pela arte, talvez sinalizem um cenario ainda mais
desafiador, no qual urgiria a presenga do "olhar contemporaneo" do
filosofo italiano Giorgio Aganbem (2009), como aquele capaz de manter
"fixo o olhar no seu tempo, para nele perceber nao as luzes, mas o
escuro” (p. 62).

Dentro do exercicio artistico, alguns artesaos optam por se
dedicarem a poéticas criativas que utilizam o dialogo com a tecnologia
como ferramenta expressiva. Aqui vale uma adverténcia para que nao
parecamos ingénuos acerca do tema: desde muito tempo a tecnologia
esteve presente na producgao artistica. Mesmo ao olhar para a pintura
rupestre, como talvez a pegada mais antiga de exercicio da arte pelo
homem, a lida com a técnica ja estava presente. A propria etimologia
grega da palavra arte traz intima identificagdo na origem comum
encontrada no vocabulo ‘técnica’, oriundo do grego (JARDIM, 2005).

O termo tecnologia a que este artigo se refere trata de uma
possibilidade de acep¢ao contemporanea do conceito, cujo recorte fica
mais restrito ao contexto das tecnologias digitais, amplamente
divulgadas e implementadas na sociedade atual. Justamente a
transformacao digital por que passamos, sinaliza uma crise em nossa
vivéncia no tempo. Crise essa causada pela capacidade atual de vivermos
uma verdadeira imersao (ou afogamento) em um mar de dados, no qual

os sistemas atuais sao capazes de dar tratamento e utilidade de maneira
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assombrosa. Nesse contexto, a arte, em especial os processos que
utilizam o dialogo com a tecnologia enquanto matéria criativa, terao
uma importante contribuicdo no debate sobre temporalidades

contemporaneas.

O GruPPENn e a pesquisa Contato

O Grupo de Pesquisa Partitura Encenada (GruPPEN) surgiu no ano
de 2014 no Departamento de Arte Corporal da Universidade Federal do
Rio de Janeiro. A proposta inicial, abragcada pelos colegas docentes
Lenine Vasconcellos e Vanessa Tozetto, respectivamente dos setores de
Musica e Técnica da Danca dos cursos ofertados pela instituicao,
consistia a principio na construgao cénica fronteirica entre as duas artes,
decorrente da pesquisa de doutorado em Artes Cénicas intitulada
"Quando ouvir é ver: reflexbes sobre o musico em cena" (2014). As
investigagcdes levaram a construgao de dois espetaculos intitulados "So
many notes.." e "Ostinatos" estreados no ano de 2019?, que tinham em
comum propostas hibridas de encenacdo, nas quais os papéis de
musicos e bailarinos tornavam-se mesclados, revelando ao mesmo
tempo uma certa musicalidade presente no ato de dancgar e a poténcia
cénica do desempenho corporal existente na performance musical
(Oliveira, 2014). Apods esse perio

do, no final desse mesmo ano, o GruPPEnNn passa a ser coordenado
somente pelo professor Lenine Vasconcellos, e em 2020, com o cenario
de restri¢des disparado pelo enfrentamento ao virus Sars-Cov-2, o grupo
inaugura, de maneira remota, uma nova pesquisa que representou uma
importante mudanca em sua configuragao estética e poética.

A pesquisa Contato consiste no desenvolvimento de um
"instrumento musical para ser dangado" (Navarro et. al. 2022). Essa é a
descricdo que melhor alcanca e sintetiza tanto o conceito motivador
como o desenvolvimento perseguido nos ultimos anos pelo grupo. A

investigacao teve duas fontes de inspiragao: a relagdao entre musica e

2 O espetaculo Ostinatos foi apresentado nho Teatro Municipal Ziembinski e no Teatro
Armando Gonzaga no Rio de Janeiro em 2019. O Espetdculo So many notes.. foi
apresentado no Teatro Armando Gonzaga no Rio de Janeiro em 2019
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danca ja experimentada pelo grupo em seus anos iniciais unida a
pesquisa apresentada em cena pelo bailarino japonés Kaiji Moriyama
realizada em parceria entre a fabricante de instrumentos Yamaha e a
Universidade de Toquio. Sob o nome de Disklavier™ (Yamaha, 2018)
aquele grupo de pesquisadores nipdonicos desenvolveu um sistema no
gual o bailarino controlava o acionamento de um piano equipado com
interface MIDI a partir do sensoriamento de partes do seu corpo. Para
realizar a nova e ousada tarefa, o GruPPEn que antes era composto por
musicos e bailarinos, passou a necessitar da presencga e contribuicdo de
outras areas de conhecimento, ligadas a ciéncia e tecnologia. Hoje o
grupo segue radicado na Escola de Educacao Fisica e Desportos, local de
lotacao do coordenador do grupo, e € integrado por um time de mais de
30 pessoas, entre estudantes, pesquisadores e colaboradores de varias
areas tais como danga, musica, engenharia, fisioterapia, ciéncias
matematicas e da terra, ciéncia da computacao, desenho industrial entre
outras, em parceria ativa e formalizada com outras unidades da UFRJ — o
Instituto Tércio Pacitti de Aplicacdes e Pesquisas Computacionais e a
Decania do Centro de Letras e Artes (EEFD/NCE/CLA) —, unidades com as
quais o GruPPEn mantém projetos conjuntos. A cooperagao entre as
areas € mais que uma opg¢ao produtiva. Nesse caso ela impde-se como
condicionante de uma realizagao que seria impossivel exclusivamente
pelos saberes de uma das areas isoladas, por mais aprofundada e
especializada que se fosse. A pesquisa revelou-se potente na mesma
medida do desafio imposto. Nos anos de trabalho com uma equipe tao
diversificada, significativos avancos foram alcancados e o grupo
transfigurou sua linha poética criativa, descobrindo um novo horizonte
de possibilidades de aplicacao, desvelado pela arte®. O ultimo e mais
marcante reconhecimento recebido pelo grupo foi a premiagao
Innovators Under 35 na categoria Arte, promovida pela MIT Technology

Review Brasil com a indicagao da pesquisa Contato-O1 sendo

3 O projeto ContatoAcess estd em desenvolvimento e reflete o primeiro produto da
parceria interinstitucional entre o GruPPEn (DAC/EEFD), o Instituto Tércio Pacitti de
Aplicagdes e Pesquisas Computacionais (NCE) e a Decania do Centro de Letras e Artes
(CLA). O projeto consiste no desenvolvimento de uma interface grafica de controle para o
instrumento Contato-01, aplicado também em contextos de acessibilidade para pessoas
cegas e de baixa visao.
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representada pelo estudante de Engenharia Eletronica Gabriel
Guimaraes, integrante do GruPPEN desde o inicio da pesquisa Contato.
Atualmente, como principal produgao artistica, o grupo se destina a
elaboragao do espetaculo homonimo da pesquisa, em um exercicio de
roteirizacdo e compilagdo das composicdes coreograficas/musicais que
nesses anos de desenvolvimento serviram como testes de verificagao das

possibilidades poéticas e validacdo do sistema artistico/tecnoldgico.

Competéncias para um desenvolvimento comum

Uma oportunidade singular que a pesquisa Contato ofereceu ao
GruPPEnN foi a verificagdo durante seu processo criativo das diferentes
competéncias exigidas ao se conflitarem duas praticas que se
desenvolvem de maneiras distintas, mas que nesse caso estdo em
consonancia na busca de uma realizagdo em comum. O artesanato da
criacdo e composicdo cénico/coreografico/musical juntamente com o
desenvolvimento tecnoldgico, quando se mergulha na inovagcao de um
instrumento musical digital que sera controlado pelos movimentos de
danga, revela um desafio em varias camadas. O franco dialogo entre arte
e tecnologia, muitas vezes esbarra em uma discrepancia mutua de
conhecimentos ao envolver expertises cada vez mais especificas em um
cenario de veloz transformacdao, onde nem sempre a troca de
informacdes se consegue se dar de maneira plena. Raros artistas detém
conhecimento para discutir em pé de igualdade com profissionais e
pesquisadores das areas tecnoldgicas, e talvez nem seja essa uma
necessidade absoluta. O dialogo pode acontecer em varias vias, desde
que a pesquisa incorpore na sua equipe esses outros atores, ao se
pretender desenvolver a propria ferramenta de criagcao ou quando a obra
€ em si também uma inovacao tecnolégica. Quando a proposta nao
agrega o conhecimento técnico em um nivel mais profundo, o artista
acaba restrito a um papel de usuario de um produto pronto disponivel,
mesmo que por vezes inaugurando novos e surpreendentes usos para
atender a um desejo estético. Nesses casos, em geral, ele nao tera muita

oportunidade de contribuir para diregcdes possiveis no processo de
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desenvolvimento tecnoldgico. Poucas sao as iniciativas que mergulham
em processos que exigem abracar o desenvolvimento tecnolégico da
prépria ferramenta para viabilizar a realizacao artistica®.

Na pesquisa Contato a juncao desses dois atores, arte e tecnologia,
com suas respectivas visdes, se configura em um amalgama indissociavel
impondo o fluxo intenso e constante de informagao em uma dinamica
que constantemente desafia a equipe de maneira nao trivial. Ao mesmo
tempo em que o desenvolvimento abragou a possibilidade de dialogo e
criacdo poética entre arte e tecnologia (Santana, 2006), a pesquisa
trouxe a manutengao da relagcdo entre tradicdo e inovagao presente
desde o inicio das pesquisas do GruPPEn. O grupo traz no nome o
conceito de "partitura" tal como entendido na visdo mais tradicional e
ortodoxa de musica, onde as instrugdes sonoras que estao contidas no
suporte devem ser realizadas com precisao e reprodutibilidade. No caso
especifico da proposta Contato, a realizagao se daria simultaneamente a
materializagcdo coreografica tornando o bailarino em bailarino/musicista,
trazendo uma possibilidade de resgate de uma tradicdao secular de
performance musical atualizada pela possibilidade tecnoldégica com a
inovacao adicional dessa se construir no didlogo singular com a danga.
Esse conceito inicial definiu varias das caracteristicas e competéncias
gue o desenvolvimento tecnoldgico deveria buscar, balizando algumas
das escolhas adotadas.

Para o desenvolvimento especifico da pesquisa Contato, a relagao
de conversao de movimentos e sons deveria oferecer aos processos
criativos artisticos a possibilidade de precisdao nesse cenario: uma
coreografia que, simultaneamente, produzira a sua musica, em uma
configuracdo que resulta desafiador ao espectador identificar algum
plano hierarquico entre as duas artes apresentadas, uma vez que ao
mesmo intérprete, cabe a realizacdo unificada da musica
simultaneamente a coreografia. O que se contempla no ato da
performance do GruPPEn nos produtos cénicos da pesquisa Contato

tratar-se-ia de uma coreografia acompanhada pela musica ou seria

“ A pesquisa Disklavier (resultante da parceria entre Yamaha e Universidade de Téquio) e
os trabalho do NANO UFR3J (Nucleo de Arte e Novos Organismos) sao exemplos da
criagao artistica em dissocidvel unido com o desenvolvimento tecnoldgico.
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melhor identificado como uma execucao musical dangada por um
bailarino? Desde o seu inicio a investigagao almejava alcangar o nivel de
precisao similar aquele oferecido aos musicistas profissionais em seus
respectivos instrumentos tradicionais. A intencdo era alcancgar
determinado nivel de precisao, oferecendo ao bailarino a possibilidade
de executar obras musicais de maneira inteligivel e reprodutivel tal como
realizado por musicistas na realizacdao do coédigo contido em uma
partitura musical. Porém no caso do GruPPEn essa realizagcdo em forma
cénica dangada. Esse objetivo de largada, muito claro e definido, impés a
primeira delimitacdo para o desenvolvimento tecnolégico em curso: a
necessidade de ter a precisao disponivel para o intérprete. Ao mesmo
tempo, impds ao caminho de desenvolvimento uma severa restricao ao
ter que resultar em um produto que oferecesse ao intérprete alguma
forma de filtro que tornasse os dados, adquiridos em tempo real pelos
sensores integrantes do instrumento Contato, em informagéao
processavel. Porém, nesse caso trata-se de uma modalidade especial de
processamento. Nao aquele realizado pelos mais potentes
computadores disponiveis no mercado, mas o que ocorre no processo de
artesanato presente na criagcao e realizagdo do movimento na danca
pelo bailarino. Essa seria a principal camada que deveria ser alcangada
pelo instrumento a ser desenvolvido e da qual resultam certamente
negociagdes e acordos entre duas maneiras bastante distintas de se lidar
com a ocupacgao nas diferentes temporalidades: aquela propria a arte e a

da tecnologia.

Especificidades na relacdo com o tempo

A lida com o tempo na tecnologia e na arte diferem entre si em
varias huances, umas mais e outras menos perceptiveis. Com relagao ao
seu consumo ha uma significativa diferenca. A tecnologia apresenta um
imaginario temporal ligado ao apelo pela superagao. Nesse contexto, a
ultima versao do produto sera a mais desejada, pois representara a
promessa de um bem melhor resolvido do ponto de vista de sua

funcionalidade. De maneira similar, esteticamente promete ser mais
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atrativo, com seu design aprimorado para a experiéncia, conforto e
beleza, superando as impressdes da versao anterior. Essa relagcao de
superagcao € amplamente aproveitada pelo mercado da tecnologia e ja
consolida uma tendéncia inclusive na sedugao social, na qual as filas
para se aguardar o langamento da ultima versao nas lojas das empresas
mais celebradas apresentam numeros impressionantes com relagao ao
guantitativo de pessoas e igualmente a impressionante quantidade de
tempo e desconforto sofrido para adquirir o produto do desejo. O apelo
pela superagao € tdo massivo na relagdao de consumo temporal presente
na tecnologia que ocorre inclusive uma certa exclusao (mais ou menos
velada dependendo de determinado contexto social), ou, no minimo, o
reconhecimento de certa excentricidade, quando se ousa exibir algum
orgulho na utilizagcdo de versdes mais antigas (e obviamente
ultrapassadas) de certos equipamentos. Em contraponto, a relagdo no
consumo da arte sugere uma diferente temporalidade, mais ligada a sua
preservacdo. Para ilustra-la podemos recorrer aos museus enquanto
conceito. Naquele lugar, sua maior razao de existir sera justamente a
possibilidade de preservar os rastros da produ¢ao humana. Ocupamos
esses locais com a disposicao de recuperar ou reafirmar a relevancia de
algo que foi produzido em outro tempo, mas que ainda tem a
atualizacao do seu consumo justificada pela caracteristica intrinseca
presente nos produtos artisticos. A légica de consumo €& de tal ordem
distinta que temos até certo pudor em nos referir-se as obras de arte
como "produtos”, com exce¢ao de algumas manifestagdes que abracam
o fetichismo do mercado, assim como a moda.

Outra importante diferenca na relagdo com a temporalidade
caracteristica é percebida observando os processos. Na tecnologia,
justamente por abragar uma légica de superagao, seus processos terao
velocidades e objetivos proprios. Persegue-se uma trilha sem volta, na
qual o tempo precisa ser otimizado, para se fazer mais, melhor e mais
rapido, tentando vencer a "corrida" pelo resultado ou simplesmente
garantir a existéncia que resista a logica da superagao. Isso reflete em
modo de produzir inquieto nos processos, nos quais tem-se a

consciéncia consonante com a busca incessante da melhoria e
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atualizacao enquanto predicados virtuosos e valorizados. Nao é a toa que
eficiéncia e inovacao representam as "cerejas do bolo" nos processos de
criagdo tecnolodgicos. Ja os processos artisticos funcionam sobre outros
paradigmas. Sao resistentes ao esgotamento, sobretudo quando
atingem uma profundidade de fruicao estética capaz de impor uma
outra temporalidade. A obra de Johan Sebastian Bach segue relevante
apos trés séculos de audi¢cdes e performances. Heitor Villa-Lobos ainda
hoje, no século XXI, insiste em ser revolucionario. A singularidade do
produto artistico escapa a légica de uma temporalidade a ser superada.
Ao contrario, ela se impde no tempo, impondo seu préoprio tempo.
Mesmo no tempo presente, abandonar-se nos detalhes de uma tela de
Monet representa uma fuga a voracidade com que a crise do tempo nos
consome e devora na contemporaneidade. Serdao justamente essas
diferengas que oferecerao uma potente tensdo nos trabalhos artisticos

que investem em profundos dialogos com o elemento tecnoldgico.

Tensoes e Conciliagées para um instrumento musical para ser
dancgado

Musica de Estrondos

Introducéo
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No caso da pesquisa Contato, o GruPPEn investiu no devaneio de
criar o proprio instrumento musical digital, utilizando o conhecimento
tecnoldgico disponivel para servir ao desejo estético. Essa logica ja
aponta para uma interessante conciliacdo ao enxergar na propria

diferenga epistemoldgica entre arte e tecnologia um motivador para que
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o conhecimento tecnoldgico assuma o engenho, enquanto ferramenta a
servico do produto estético ou, no caso dessa pesquisa, uma
possibilidade performatica. Lidando assim com a propria temporalidade
caracteristica ao seu processo, no sentido de uma seta que aponta na
direcdo da solugao a ser imediatamente superada e aperfeicoada tao
logo seja alcangcada. Em uma equipe multidisciplinar essa atribuicao
relega aos integrantes das areas ligadas a tecnologia algo que € muito
proprio ao campo, dedicado muitas vezes a solugao de problemas. Isso
de certa forma concilia e apazigua uma possivel tensao inicial, ao mesmo
tempo em que impde aos artistas o compasso de espera necessario e
inegociavel caracteristico para que todo e qualquer desenvolvimento
tecnoldgico alcance a plena funcionalidade. Sobretudo quando envolve
a invengao de um hardware especifico para atender determinada
pretensao artistica. No caso da pesquisa Contato, trés anos se passaram
entre a apresentacdao do desafio ao grupo de desenvolvedores e se
chegar a uma versao estavel e confiavel. Aqui identificamos uma forte
tensdo merecedora de atengdo. No caso do processo artistico, em
especial no exemplo da danga, ha um
tempo que pode ser visto como oposto ao
consumo e descarte, sendo esse o da
temporalidade da aquisicdo de uma
competéncia corporal, essa no caso
bastante especifica, como dancar um
instrumento musical durante a sua
performance. De maneira também
inegociavel, o tempo do aprendizado é

algo que merecera sempre atencao. Mas,

nem sempre a criagao artistica esta imune
as exigéncias cotidianas. Antes do equipamento demonstrar sinais do
pleno funcionamento desejado, pela harmonia e manutengao de todos
distintos atores integrantes e constituintes do GruPPEn, a promessa de
sucesso da equipe de desenvolvimento precisava ser abragada com
delicadeza por todo o grupo. Dessa forma, como maneira de conciliar o

tempo da valiosa disponibilidade dos artistas do grupo, iniciamos a
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pesquisa artistica através do exercicio de composicao musical e
investigacao coreografica, embasados em um equipamento em
desenvolvimento que ainda nao estava pronto. Uma maneira
emblematica de conciliar os processos tecnoloégico e artistico ficou
explicita no processo de encenagdo da obra Musica de Estrondos®, cuja
partitura € de autoria do compositor Lucas Cassano, integrante do
GruPPEn. Quando a bailarina Jéssica Mamede, que apods estudar a
partitura criou uma coreografia para ser realizada com o equipamento
na performance da obra musical/coreografica, ciente das possibilidades
oferecidas pela promessa de seu funcionamento, escolheu o local do
corpo no qual utilizaria um dos equipamentos requeridos pela partitura,
conseguiu avangar no seu processo de aprendizado corporal, utilizando
como substituto ao instrumento, ainda em fase de desenvolvimento, um
guizo de sinos que exigiria dela destreza corporal similar aquela
necessaria quando vestisse o Contato-0O1. Esse processo de construgcao
artistica em danga, para a realizagdao da partitura Musica de Estrondos
dentro do contexto da pesquisa Contato, representou o apaziguamento
de uma importante tensao dada pelos diferentes exercicios nas
temporalidades artistica e tecnoldgica. Dessa maneira o tempo do
artesanato corporal pdéde iniciar-se paralelamente ao desenvolvimento
do instrumento tecnoldgico, ainda em curso. O entendimento das
diferentes temporalidades em curso durante a realizacao de um projeto
com a caracteristica de conciliar arte e tecnologia de uma maneira
extrema, com a demanda de se desenvolver pelo coletivo o proprio
equipamento tecnoldgico a ser utilizado na construgcdo poética de
performances singulares unindo danca e musica, € condi¢cao necessaria

para o sucesso da proposta.

> Nessa musica o compositor utilizou duas vozes para serem executadas, cada uma, por
um instrumento Contato-01 separado. A voz mais grave consistia em uma nota pedal (1a
grave), em andamento lento, o que permitiu sua realizagao pela funcionalidade do
acelerémetro do Contato-01, que é acionado a partir da intensidade do movimento da

bailarina.
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Desafios e oportunidades com a arte-tecnologia

A arte em consonancia com a tecnologia, em processos nos quais
o produto artistico esta apoiado no desenvolvimento tecnoldgico, seja
como meio ou como obra final, apresentara o desafio de equilibrar as
temporalidades inerentes a cada um dos processos envolvidos. Habitar
esse equilibrio, nem sempre estavel, representa desafios para ambos os
campos de conhecimento, na medida em que havera necessidade de se
descobrir um terceiro tempo, do coletivo, no qual um "caminhar
possivel" permitira valiosas trocas, aprendizado mutuo e realizagcdes
singulares. A oportunidade aberta para trocas pode potencializar o
aprendizado mutuo implicando em aprendizado e construcdao de
conhecimento, que se bem aproveitado pode potencializar significativa
aceleragcao na produgao de conhecimento para a inovacao. Realizagdes
artisticas com o "DNA hibrido" artistico/techolégico tém a singular
poténcia de exercer dupla atracao pelos vieses do apelo estético e da
seducao presente no fascinio contemporaneo pelas "luzes do nosso
tempo" (Aganbem, 2009). Materializada em um resultado artistico, a
obra ou processo pode carregar um potente simbolo de que é possivel o

acordo em uma época de atropelos, certezas e intolerancia.
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