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“A infosfera tem as faces de Janus. Ela nos ajuda a ter mais liberdade, mas ao mesmo
tempo nos leva a aumentar a vigilancia e o controle.” (Byung-Chul Han, Ndo-coisas,

reviravoltas do mundo da vida, p. 18)

No chamado regime de pos-verdade, a crise no sistema de peritos interpela a
posicdo da ciéncia e do conhecimento na constru¢do de consensos e de estabilidade
cognitiva, assim como nos sistemas democraticos (Cesarino, 2021; Harsin, 2015). Pensar
a inteligéncia artificial, em seu sentido amplo ou restrito, combinada a arquitetura das
redes e a economia de plataformas, tem levado a posi¢des de ampla integracdo destas
tecnologias ou a movimentos de reflexdo sobre as consequéncias existenciais e politicas

da IA.

O entusiasmo ou a critica a inteligéncia artificial dao lugar a um desenvolvimento
de inumeros subcampos de debates, incluindo o mundo do trabalho, a satde, a
infraestrutura publica e a soberania de dados, politicas publicas, fraturas digitais,
desinformacao, entre outros. No campo da educagio, tais questdes surgem em variadas
abordagens. Em perspectiva ampliada, diversos trabalhos buscam compreender as
politicas publicas de educa¢iao e o modo pelo qual tais diretrizes respaldam a incorporagido
das TICs no cotidiano de ensino de estudantes e professores da extensa rede publica de
educacao (Barreto, 2004; Heinsfeld; Silva, 2018). Tais politicas fundamentam a entrada
de plataformas digitais nas instituicdes de educagdo com acesso aos dados de milhdes de
estudantes e profissionais, colocando a urgéncia do debate acerca do uso e da regulagao
desses dados. A andlise das principais diretrizes nacionais, somam-se as investigacdes que
mapeiam a aplicagdo dessas politicas pelos diversos agentes envolvidos no processo
educacional, como gestores e docentes. Neste sentido, o debate tem apontado os impactos
e desafios presentes no cotidiano dos profissionais de educagdo, correlacionando a
crescente precarizacdo das condi¢cdes de trabalho com a incorporagio das TICs na
educagao (Silva, 2020; Silvestre et al., 2023). Por ultimo, cabe ainda a andlise da pedagogia
das plataformas digitais e de seus efeitos no processo de ensino-aprendizagem de

estudantes de diferentes segmentos de ensino (Maximo, 2021; Fonseca et al., 2021).
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Neste numero, procuramos reunir trabalhos empiricos ou reflexdes tedricas que
proponham interpretagdes criticas e originais sobre as transformagdes no ambito cultural,
com especial aten¢do a educagdo. Os artigos que compdem esse dossié procuram, assim,
de maneiras variadas, trazer as dimensdes educativas e culturais do novo ecossistema
informacional e tecnologico, com destaque para as transformagdes advindas da
Inteligéncia Artificial, em particular a generativa. Iniciamos, assim, com o artigo de Ana
Paula Soares Carvalho e Marcelo Baumann Burgos, intitulado Ferramentas digitais e
sociabilidade na escola: reflexdes a partir da imersdo em um colégio de ensino médio na
cidade do Rio de Janeiro. Neste artigo, encontramos uma reflexdo mais ampla sobre como
as TDICs transformam a sociabilidade escolar, a partir de dois importantes conceitos da
sociologia da educagdo contemporinea: a forma escolar e o determinismo tecnolégico.
Os autores fazem uma releitura destes conceitos a partir de dados da pesquisa TICs
Educagdo e de uma ampla pesquisa empirica empreendida em um CIEP de uma grande
favela carioca. As hipdteses que o estudo traz levantam a questdo da “infiltragdo” da
racionalidade tecnoldgica na forma escolar, assim como seu uso para uma legitimagao da

informacéo reproduzida fora do contexto escolar.

Na esteira das reflexdes sobre a escola, os artigos de Flora Bueno Ariza e Viviane
Marques trazem, respectivamente, uma leitura sobre possibilidades de interpretac¢ao da
inser¢do de sistemas de IA na educagdo publica, assim como uma reflexao sobre a
ludicidade deles como uma potencialidade do uso de IA na educagao. Em seu artigo, Flora
Ariza procura analisar a inteligéncia artificial pelo olhar socioldgico, em particular com a
contribui¢do sobre os estudos em Sociologia Digital, traduzindo algumas contribui¢oes
como as de Tarleton Gillespie, Jena Burrell, Virginia Eubanks, van Djick, Poell e de Waal,
Katharine Crowford, entre outros. Em seguida, o artigo mergulha no campo hoje
conhecido como Artificial Intelligence in Education (AIED), trazendo uma apreciagio de
como as arquiteturas de IA entendem a “aprendizagem”; finalmente, o artigo traz uma
costura do campo critico, com os estudos de Neil Selwyn, Perrotta e Pangrazio, Hartong

e Forschler, Holloway e Lewis, apontando que a insercdo de sistemas de IA no ensino
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publico brasileiro ndo considera aspectos criticos destas tecnologias, sendo justificado

por um discurso leviano de “beneficio” para a aprendizagem.

Por outro lado, a autora Viviane Marques, em seu artigo O Jogo e a IAGen:
Perspectivas Culturais e Pedagdgicas na Educagdo, explora o conceito de jogo tanto do
ponto de vista da antropologia quanto das diversas conotagdes na matemadtica e na
linguagem. Ao retomar a ideia de jogo de Johan Huizinga, a autora apresenta o jogo como
experiéncia cultural de linguagem, capaz de criar aprendizagem com significados. A
autora entdo define a IA generativa como “jogo de dados e linguagem”, com potencial
para ser um “parceiro interativo” nos processos de aprendizagem, destacando como a
interagao com a A partilha os principios do jogo para aprendizagem a partir de Huizinga.
Por fim, o artigo propde o professor como elemento central da condugao deste processo,
com foco na criagao cultural e ndo na imitagdo técnica, além de trazer alguns elementos

de ordem ética que podem limitar este potencial da “dimensao magica” do jogo.

Em outro espectro sobre a nogdo de jogo e de “magia”, o artigo de Diogo Duarte
Rodrigues também traz a “dimensido magica” dos algoritmos e sua relagdo com uma das
metaforas mais conhecidas para se caracterizar a aprendizagem de mdquina: a metafora
da caixa preta. O autor propde a compreensao dos algoritmos como “caixas espelhadas”,
retomando a ideia de Pariser sobre como a algoritmiza¢do do mundo nos encanta com
nossos proprios reflexos e nos doutrina com nossas proprias ideias — dai a metafora da
caixa espelhada. A caixa espelhada, como defende o autor, é capaz de se passar por meio
e, portanto, invisibilizar seus processos internos e levar o sujeito a buscar sua prépria
imagem (ainda que distorcida). O autor passa, em seguida, para um nivel superior da
metafora: a ideia de tesserato (ou “hipercubo”), apresentado pelo matemético e escritor
de fic¢ao cientifica britanico Charles Howard Hinton, conceito que interpela sobre as
dimensdes e camadas de aprendizagem de mdquina, que ganham contornos de
misticidade e encantamento provocadas por esta maquina retorica, que produz discurso
e imagem em abundancia. Por fim, o artigo mergulha nos debates sobre como produzir

um letramento em IA que compreenda inclusive as dimensdes incompreensiveis da
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aprendizagem de maquina, com sugestdes de competéncias metacognitivas, afirmando
que o letramento algoritmico ¢é parte essencial (e talvez mais importante) que a

compreensdo de usudrio de um “bom” uso da IA generativa.

Por tim, o artigo Arquitetura da Incompreensdo: Andlise Critica da Leiturabilidade
em Documentos das Assistentes Virtuais, de autoria de Danielle Sanches, Lara Dalese e
Julia Frazao, nos permite reflexdes ainda sobre a compreensibilidade dos sistemas
chamados “inteligentes”, enquanto artefatos culturais de nosso cotidiano. As autoras
analisar a documentagdo de Assistentes Virtuais (Alexa e Siri) na dimensao do tratamento
de dados pessoais e a leiturabilidade de seus termos de uso. Nesta analise, as autoras
identificam a falta de transparéncia sobre termos de privacidade e uso de dados pessoais,
assim como a ofuscacdo informacional, caracterizada por uso de termos técnicos e de
informacodes fragmentadas, gerando pouca comunicabilidade para o usudrio. Por fim, o
artigo trata dos possiveis vieses comunicacionais advindos da arquitetura destes
assistentes, que desenham seus outputs em fungio da “personalizac¢do” de conteudos,

podendo reproduzir preconceitos e esteredtipos tipicos deste modus operandi.

O conjunto dos artigos selecionados buscou trazer aos leitores da revista Lugar
Comum nao apenas uma variedade de referencias tedricas originais, mas igualmente
novas formas de olhar a inteligéncia artificial e suas repercussoes educacionais e culturais.
Procurando sair do debate sobre “riscos” ou “beneficios” destas tecnologias, o dossié
aborda a complexidade da atual infosfera e suas faces de Janus, que passa tanto pelo
fascinio de sua capacidade retérica, quanto pela inquietagdo das dimensdes que escapam
o entendimento imediato e que complexificam a relagio humano-méaquina. Nosso
objetivo com este dossié €, assim, sugerir caminhos criativos, criticos e originais para se
pensar esta relacao e os caminhos que desejamos construir para a pratica educativa e

pedagdgica, com ou sem uso destas arquiteturas.
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