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RESUMO

Este estudo propoe uma analise de imagens em movimento, produzidas
a partir da criacao de um espetaculo teatral digital realizado por dois
atores no periodo da pandemia da covid-19 em 2020, no qual a exigéncia de
isolamento social impediu que artistas pudessem atuar de forma presencial
diante do publico. Assim, surge uma nova possibilidade aos agentes teatrais
que inauguram o teatro virtual ou digital. O espetaculo a ser analisado sera
o “Antigamente é Quando?”, da Cia Pierrot Lunar, que tem como integrante e
atriz deste trabalho digital a autora deste estudo. A pesquisa tera como base
os componentes da Metafuncao Interpessoal/ Interacional, da Gramatica

do Design Visual, de Kress e Van Leuween.

PALAVRAS-CHAVE

Teatro virtual. Teatro digital. Teatro online. Pandemia. Imagem.

Gramatica do Design Visual.

ABSTRACT

This study proposes an analysis of moving images produced from the
creation of a digital theatrical performance performed by two actors in the
period of the covid-19 pandemic in 2020, in which the requirement of social

isolation prevented artists from being able to perform in a face-to-face way
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in front of the public. Thus, a new possibility arises for the theatrical agents
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e
who inaugurate the virtual or digital theater. The play to be analyzed will be =
9O
“Antigamente é Quando?”, by Cia Pierrot Lunar, whose member and actress 8
in this digital work is the author of this study. The research will be based °
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on the components of the Interpersonal/Interactional Metafunction, from

Kress and Van Leuween’s Grammar of Visual Design.
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INTRODUGCAO

O ano de 2020 esta definitivamente marcado como um tempo que
mudou perspectivas, destruiu planejamentos, alterou objetivos, levou
futuros para incertezas, paralisou presentes e deixou o passado como algo
nao muito distante. E toda essa transformacao foi causada por um virus que
contaminou o mundo: o coronavirus. A pandemia exigiu que medidas de
seguranca sanitarias, como o isolamento social, modificassem o cotidiano
de trabalho, de lazer, de estudo e dos encontros, deslocando toda forma de
comunicagao para a internet, inclusive no universo da arte, configurada
como presencial. Podemos citar, nesse sentido, o teatro, a danca, o circo e
a performance, por exemplo.

Mas é no teatro que este estudo se concentra, a partir das alternativas
surgidas em funcao do impedimento de realizacao de apresentacoes culturais
que formassem aglomeracoes. Sem poder ocupar os espacos culturais e
sem promover encontros, inerentes as artes presenciais, o teatro teve que

se reinventar para continuar existindo.
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E sabido que o teatral filmado é apenas um registro daquela apresentacao,

pois nao produz os mesmos efeitos no espectador quando assistido ao vivo,
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presencialmente, com atores e publicos juntos no mesmo espaco fisico. Ja o
cinema e a tv possuem caracteristicas especificas do audiovisual que causam
no espectador os efeitos advindos daquela narrativa, por meios dos recursos
de captacao de imagem, edicao e interpretacao dos atores, mas também nao
deixam de serem afetados, distintamente, quando assistidos em uma sala
de cinema ou em casa.

Em tempos de pandemia, a arte se revelou como um alento, para
amenizar a angustia ocasionada pelo periodo de confinamento. O cinema e
outras manifestacoes artisticas vem se utilizando de ferramentas possiveis para
diminuir as distancias e possibilitar a expressao artistica, sem aglomeracoes.
Foi a partir dai que as artes dramaticas, mais precisamente as teatrais,
comecaram a encontrar saidas para nao parar. Lives, conferéncias, debates,
aulas e palestras tornaram-se possibilidades muito viaveis, pela interagao que
proporcionam e pela facilidade de acesso, por meio do celular ou computador
pessoal. Puristas do teatro ndo veem com bons olhos. Mas, outra grande
parte dos agentes culturais dessa area ja entendeu que é um caminho sem
volta, mesmo em uma possivel normalidade no futuro.

Espetaculos foram criados a partir do periodo de isolamento, em
formatos variados, com atores em suas casas, contracenando pela tela, para
a tela e chegando em quem precisavam: o espectador. Foram aperfeicoadas
plataformas de venda de ingressos, bem como de transmissao ao vivo.
Espetaculos ja existentes originalmente concebidos para o palco foram
readaptados para essa nova linguagem hibrida que une teatro, audiovisual e
internet. E é nesse ponto que se concentra esse estudo, pois cada linguagem

exige uma forma de leitura, uma variacao da interpretacao dramatica e os
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efeitos da veiculacao, pelo discurso que produz e a imagem que transmite.
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Nesse novo desafio que o meio teatral enfrenta sera preciso levantar questoes
pertinentes a algo que comeca a sair do desconhecido: quais analises podem ser
feitas das imagens captadas? Qual a construcao de significados produzida na
encenacao pelos atores, por meio das personagens? Quais os efeitos alcancados
na relacao com esse espectador? Como esse hibridismo interfere na atuacao
dos atores? Como o enquadramento de uma camera de celular pode alterar
uma interpretacao teatral? O que deve ser modificado em relacdo a linguagem
audiovisual e/ou em relacao ao jogo teatral? Qual o tempo de duracao? Qual o
grau de atencao o espectador dedica aquela obra, estando ele em casa? Quais
as ferramentas teoéricas poderao nos dar pistas dessa construcao e analise?

E nessa inquietacdo que se propde aqui um estudo sobre as imagens
produzidas em encenacoes do teatro digital, seus efeitos e construcoes de
sentido, bem como o trabalho do ator nessa construcgao e diante dessa linguagem
hibrida que se revela e inova-se. Sob esse aspecto, pretende-se contribuir
para uma possivel ampliacao de teorias e praticas especificas da area de
interpretacao dramaética, ao relaciona-las, complementarmente, a conceitos de
analise da imagem, por meio da Gramatica do Design Visual, de Kress e Van
Leeuwen (2006). Para isso, pretende-se buscar como principais referéncias
teoricas autores classicos da arte dramatica como Constantin Stanislavski
(1989), assim como autores mais contemporaneos, como Peter Brook (1999).

A partir dai, com base em uma introducdo da analise de imagem,
por Martine Joly (2007), além de estudos sobre a imagem técnica, por
Solange Jobim e Souza (2003) e pela aplicacao dos conceitos formadores
da Metafuncao Interpessoal da Gramatica do Design Visual, de Kress e Van

Leeuwen (2006), por Regina Célia Lopes Brito e S6nia Maria Pimenta (2009),
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acredita-se que seja possivel obter elementos da construcao da imagem
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em movimento, tendo por foco as imagens produzidas para um espetaculo
digital, em uma mistura entre teatro, audiovisual e internet, que possam
gerar em seu conjunto de acoes, uma ferramenta para o processo criador
do trabalho do ator nessa nova dinamica.

Dessa forma, ouso levantar a hipétese de que o estudo podera
criar condicOes para fornecer recursos outros que possam fundamentar
e complementar conceitos e métodos ja praticados em ambas as areas: a
interpretacao cénica e o campo do estudo das imagens e sua multimodalidade.
Assim, pretende-se extrapolar o universo da interpretacao dramatica, ao
fornecer outras formas de instrumentalizacao nas artes da interpretacao,
neste caso, ampliada pelo teatro virtual, como também, de outro lado,
abordar a abrangéncia dos estudos de linguagem para além das imagens
estaticas, na analise do universo das imagens em movimento, trazidas pelo

hibrido teatro digital, seja ao vivo ou gravado.

METODOLOGIA

O corpus desse estudo refere-se a uma producao do chamado Teatro
Digital ou Teatro Virtual ou Espetaculo Online. Como ja relatado acima,
devido a proibicoes de convivio social para evitar aglomeracoes e transmissao
do coronavirus, artistas de teatro, cinema, tv, shows e eventos tiveram que
se reinventar para sobreviver. Foi nesse contexto que o corpus desse estudo
surgiu. E o espetaculo virtual “Antigamente, é quando?”, da Cia Pierrot Lunar
de teatro, convidada pelo Sesc Paladium a desenvolver um trabalho inédito
que fosse transmitido pelo Instagram da Instituicao Cultural.

Esse trabalho teve estréia no més de outubro de 2020, inaugurando
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teatral do palco ao enquadramento audiovisual, além da interacao das
redes sociais, em uma transmissao ao vivo, sem que o trabalho final seja
gravado e disponibilizado ao publico pela internet. Essa experiéncia interfere
diretamente no trabalho dos atores que, ao mesmo tempo, exploram o jogo
teatral e a relacao com a camera, nesse caso especifico, ao utilizar apenas
o formato vertical de uma live do Instagram.

Para a analise do objeto, foi disponibilizada, e devidamente autorizada
pela Cia teatral copia de uma das apresentacoes realizadas e que foram
gravadas apenas para uso da producao e seus estudos, ja que a atriz autora
desse artigo é integrante e fundadora da Cia. Serao também utilizadas
fotos de tela da apresentacao ao vivo, contendo momentos de interacao dos
atores com o publico. Para facilitar a forma como as imagens em movimento
serao analisadas, 5 sequéncias resumidas do espetaculo serao compostas
por fragmentos (frames) de cenas, que melhor ilustrem a analise, de acordo
com a abordagem dos conceitos. A partir dai, pontos especificos relativos a
interpretacao dos atores e sua relacao com a camera serao pontuados, bem
como os efeitos visados em sua fruicao e emocao junto ao publico, a partir

dos conceitos da GDV.

IMAGEM

A definicao de imagem é muito diversa e nao basta apenas dizer ser
aquilo que vemos a frente de nossos olhos. E sim aquilo que visualizamos,
mas também aquilo que imaginamos, escrevemos, escutamos, desenhamos,
como a interpretamos e como se deu o processo de producao e distribuicao
dessa imagem. Segundo JOLY (2007), “imaginaria ou concreta, a imagem

passa por alguém que a produz ou a reconhece”.
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Temos a tendéncia de pensar imagem, principalmente na atualidade,
sempre por alguma ligacao com as midias, ou seja, o que nos bombardeia
todos os dias: a televisao, o computador e o celular. Instrumentos do nosso
cotidiano, que levam para dentro de nossas casas as varias formas de
representacao da imagem. Como lembrado pela autora, ao citar o “Mito
da Caverna”, de Platao, construimos, por meio desses veiculos, um mundo
projetado, de dentro de nossas casas, de nossos corpos, e acreditamos

assistir ao mundo real.

Com efeito, considerar que a imagem contemporanea é a imagem
mediatica e que a imagem mediatica por exceléncia é a televisao ou o
video, € esquecer que, ainda hoje e nos proprios média, a fotografia,
a pintura, o desenho, a gravura, a litografia, etc.- toda a espécie
de meios de expressao visual e que consideramos como imagem —
coexistem. (JOLY, 2007, p.15)

E os varios usos daimagem também podem ser identificados no nosso
cotidiano de trabalho, na publicidade, na arte, na politica, na ciéncia, na
religido, como também nas relacoes familiares e interpessoais, na memoria,
no sonho, na imaginacao. A imagem pode se diferenciar na forma como se
veicula ou como é criada para surtir efeitos nas pessoas, sobre um assunto ou
tema. Joly aborda a imagem nesses diversos aspectos da comunicacao e da
arte, mas nao deixa de fundamentar aimagem e o discurso pela contribuicao
e base da Semiotica, para o entendimento da construcao de significados.

Em uma abordagem técnica, cada vez mais estamos vivendo em meio a
uma avalanche de captacao e veiculacao de imagens, através das quais somos

invadidos em nosso cotidiano, que parece ser filmado em cada lugar que
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de seguranca de prédios e casas, elevadores e, agora, aparelhos celulares
nossos e dos outros. De acordo com JOBIM E SOUZA (2003), “em vez de nos
servirmos das imagens em funcdo do mundo, passamos a viver o mundo
em funcao das imagens”.

Segundo Jobim e Souza, existe uma abundancia de imagens técnicas
que podem interferir na forma como lidamos com o jogo entre o virtual e o
real. A percepcao dos espacos de experimentacao da realidade que o meio
virtual traz para a criacao de subjetividades vem sendo, pelo excesso, um
aspecto que pode esvaziar a capacidade de entendermos a imagem como

cultura e nao como habito.

A abundancia de imagens técnicas pode dificultar o funcionamento
pleno de nossa capacidade de decifrar as cenas que se apresentam na
forma de imagens como significados construidos. E o que acontece
quando deixamos de compreender as imagens técnicas como producoes
culturais e subjetivas, assumindo-as como revelacdes objetivas do
proprio mundo. (JOBIM E SOUZA, p. 79)

E nesse sentido, o corpus deste estudo sera um trabalho artistico,
ou seja, uma imagem técnica virtual, ficcional, que se cria a partir de um
contexto real, para construir visoes de mundo e subjetividades, através da
cultura, integrando ou até recriando os excessos citados acima. Por isso,

talvez, a arte tenha se destacado em tempos pandémicos.

GRAMATICA DO DESIGN VISUAL

A partir dos estudos da Linguistica Sistémico-Funcional, investigados

por Michael Halliday (1978), que considera a linguagem como parte do
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comportamento social, por meio das interacoes humanas, em que a anéalise
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semidtica concentrou-se nos processos nos quais os significados sao estruturados,
Kress e Van Leeuwen ampliam os conceitos de Halliday para além da linguagem
verbal, levando em conta a representacao e comunicacao envolvidos no que
chamam de semiose humana, desenvolvendo a agenda da multimodalidade,
que inclui o estudo das imagens, sons, cores, texturas, formatos etc.

Segundo Claudia Natividade e Sonia Pimenta (2009), “a multimodalidade
¢ o campo de estudos interessado em explorar as formas de significacao
modernas incluindo todos os modos semioticos envolvidos no processo de
representacdo e comunicacdo.” (p.25)

Nesse sentido, a teoria sistémico-funcional de Halliday comeca entao a
ampliar os conceitos componentes do sistema linguistico, como as metafuncoes
textual, interpessoal e ideacional, para a linguagem nao verbal. Para Kress
(1996), “as metafuncoes das teorias sistémico- funcionais de Halliday podem
ser aplicadas em outros modos semioticos, da linguagem ndao verbal para
a comunicacdo : visual, estudo da imagem.

E para o presente estudo deste artigo, a metafuncao interpessoal, que na
GDV podemos chamar de Interacional, sera a ferramenta de analise do espetaculo
virtual “Antigamente é quanto?”. Mas, para um maior entendimento da dimensao
e da abordagem da GDV, sera relacionada abaixo ilustracao que demonstre
as metafuncoes e suas ramificacoes nos processos de analise. Apesar de a
Metafuncao Ideacional/Representacional, Metafuncao Interpessoal/Interacional
e Metafuncao Textual/Composicional terem o mesmo peso e relevancia para a
analise de imagens, daremos na ilustracao abaixo um destaque, uma espécie
de lente de aumento, para a Metafunc¢ao Interacional, foco desta investigacao.

A ilustracao abaixo propoe uma abordagem mais pratica e sistematica
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derivacOes, para uma maior compreensao do todo da Gramatica do Design
Visual. Mas, é na Metafuncao Interacional/Interpessoal que a ilustracao abaixo

propoe um detalhamento que podera facilitar a analise do corpus deste estudo.

Figura 1 — Gramatica do design visual

GRAMATICA DO DESIGN VISUAL

METAFUN!;ﬁO TEXTUAL
REPRESENTACIONAL COMPOSICIONAL

Representagao Narrativa Informagéo
Agdo (ndo-transacional, transaclonal, Qs Dado Novo;
bidirecional); Reacional (transacional, ideal/Real:
nao-transacional); Verbal e Mental; Centro Imagem;
De Conversao; De Simbolismo saliéncla (cor, tamanho e
Geométrico; contraste); Moldura,
Rep taghes C ituais
Classificacional; Processo Analitico;
Processo Simbélico. '

METAFUNGAO INTERPESSOAL
INTERACIONAL

O OLHAR ENQUADRAMENTO PERSPECTIVA
Imagem de Demanda Maior Distancia Subjetiva
Média Distincia (Presanacle Fompactin)
Imagem de Oferta o Distancia @ Angulo Vertical |
enor Distanc ® Angulo Horizontal
Y Objetiva
{Auséncia de Perspectiva) |
MODALIDADE |
Credibilidade | Marcador de Modalidade /
Afinidade ® Graus de Articulagao ® Contextualizagio
) Representagio Modalidade Naturalistica
Solidariedade Contextualizagio Modalidade Abstrata
Saturagio de Cor Modalidade Tecnolégica
Modulagao de Cores Modalidade Sensorial
Diferenciagio de Cores
Profundidade
. lluminagao
- . Brilho

Fonte: Incursdes Semidticas (2009

A Gramatica do Destgn Visual

Fonte: PIMENTA, LIMA e AZEVEDO (2009).
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METAFUNCOES

metafuncoes ideacional/representacional e a textual/composicional
relacionadas nailustracao acima nao serao abordadas na analise deste estudo,
apesar de possuirem afinidades com elementos presentes nas imagens que
serdao analisadas. Um exemplo disso é que na metafuncao representacional,
a relacao dos processos narrativos estabelecidos entre o chamado Ator e a
Meta sao bem semelhantes a técnicas de interpretacao sistematizada por
Constantin Stanislavsky. Para ele, (1989, p. 63), “ pela acao simplesmente,
atuem sempre com um objetivo”.

Esta na base do aprendizado de todo ator, na construcao e estudo de
seu trabalho interno, ao transformar texto escrito em fala, em algo audivel,
visivel, em evento e encenacao, que para cada acao, seja textual ou fisica,
ela deve ter um objetivo, que a levara a uma meta. E para que isso aconteca,
o ator deve buscar uma motivacao, seja ela interna ou externa, para atingir
esse objetivo da acao, ou seja, sua meta. Tanto no teatro, para uma platéia,
como no audiovisual, para o espectador através da camera, as agoes podem
ser nao transacionais, quando o ator se dirige diretamente ao espectador
ou transacionais, quando esta indiretamente estabelecendo essa relacao,
assim como a bidirecional. Também pode apresentar uma relacao reacional,
verbal e mental e de conversao.

A metafuncdo composicional também estd presente nas imagens a
serem analisadas, pois apresentam elementos textuais que dialogam com a
producao dos significados buscados pelos atores e pela construcao da cena

nas imagens, como na apresentacao da equipe, nos “recados” ao espectador,
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dispostos como elemento cenografico, além dos comentarios que caracterizam

a interatividade propria da internet, publicados pelos espectadores ao vivo.
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Sao pontos das metafuncoes representacional e composicional que
possuem elementos contidos nas imagens que serdo apresentadas neste
estudo e semelhancas com o trabalho do ator de uma forma geral, mas que
poderio ser aprofundadas em outro estudo. E na Metafuncéio Interacional que
pretendemos assimilar seus componentes a analise das imagens capturadas

do espetaculo digital em questao.

A ARTE DE INTERPRETAR

Peter Brook (1999) diz que “O teatro talvez seja uma das artes mais
dificeis porque requer trés conexodes que devem coexistir em perfeita harmonia:
os vinculos do ator com sua vida interior, com seus colegas e com o publico.”
Neste aspecto, podemos considerar que havendo essa conexao harmonica,

havera teatro em qualquer espaco?

Se o habito nos leva a crer que o teatro tem por base um palco,
cenario, luz, musica, poltronas... partimos do principio errado. Para
fazer filmes nao podemos prescindir de uma camera, do celuléide e
dos meios para revela-lo, mas para fazer teatro somente uma coisa
é necessaria: o elemento humano. Isto nao significa que o resto nao
tenha importancia, mas nao é o principal. (BROOK, 1999, p.12)

Na ocasido em que Brook destacou a importancia do essencial ao
acontecimento teatral, ele talvez nem imaginasse que hoje o cinema nao
pode prescindir-se da camera sim, mas a forma de acesso e operacao dessa
camera se popularizou tanto que pode ser realizada pelo cidadao comum,

através de aparelhos celulares pessoais. Mesmo assim, com todos os avancos

policromios  « Maio/Agosto 2021 ¢ V. 6 ¢ N. 2 « P. 380

tecnologicos do audiovisual e seu amplo alcance de publico, o teatro resiste

NEVES, N. T. Teatro digital: analise de uma nova experiéncia de criacdo de imagem pelas contribuicdes da gramatica do
design visual e na interpretacdo do ator/atriz. Policromias — Revista de Estudos do Discurso, Imagem e Som, Rio de Janeiro,
v. 6, n. 2, p. 366-394, 2021.



ARTIGOS

em sua forma artesanal e essencial, como pontuado por Peter Brook, mas
também dialoga com a tecnologia.

O cinema materializa e eterniza aquela cena, aquela interpretacao,
mantém o mesmo ritmo e se reproduz sem alteragoes por quantas forem
as sessoes. No teatro, a energia do publico e dos artistas muda a cada
apresentacao. Mas, no cinema assim como no teatro existe a interpretacao,
que se modifica pela relacdo com a camera. Gerbase (2007) faz um paralelo

da atuacao dramatica nesses duas areas:

O teatro, arte muito mais antiga que o cinema e a TV, veio construindo, ao
longo dos séculos, uma importante tradi¢ao de interpretacao dramatica.
Estatradicao foi incorporada ao cinema quando este surgiu, no final do
século 19, e, mesmo considerando que sao duas linguagens diferentes,
é inegavel que este hibridismo é um dos elementos constitutivos
da linguagem audiovisual contemporanea (no cinema, na TV e no
video narrativo). Métodos desenvolvidos para atores de teatro foram
adaptados para o cinema, com maior ou menor sucesso, e fazem parte
do repertoério de muitos realizadores. (GERBASE, 2007, p. 10)

E nesse sentido que quando a cAmera entra no jogo cénico, outros
fatores devem ser considerados, como por exemplo, as limitagcoes do
enquadramento, planos, profundidade e perspectivas. O ator/atriz ja
nao possui a amplitude do espaco do palco, nem mesmo a distancia do
publico, o que interfere diretamente na intensidade da interpretacao e da
V0Z, que nesse caso, sera captada por um microfone. Mas, outro ambiente
se soma a criacao artistica, possibilitando avancos tecnoldgicos cada vez
mais velozes e com infinitas possibilidades de interacao, ao reunir teatro,

audiovisual e internet. E ai que se apresenta o que vem sendo chamado de
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ANALISE DO ESPETACULO DE TEATRO DIGITAL
“ANTIGAMENTE E QUANDO?”

“Antigamente é Quando?” é um espetaculo veiculado ao vivo pelo
Instagram e trata de um dia na vida de um casal que passa por uma
experiéncia inédita: meses em quarentena, ocasionada pela pandemia
do Covid 19. Em isolamento h4a 8 meses, Lara e Gui arrumam a casa e
desarrumam a vida. A rotina do dia-a-dia se mostra fragil diante da
intensa convivéncia no confinamento. Escolhas feitas em mais de 20 anos
de relacionamento revelam-se agora um incomodo. Mas antigamente nao.
Antigamente, quando? Quando namoravam? Antes do ultimo carnaval?

A proposta era de que os atores, que convivem no mesmo ambiente,
utilizassem os recursos que possuiam em casa: celular, internet e eles
proprios, como uma live no Instagram, com a disposicao de enquadramento
na verticalidade. Entao, os atores pesquisaram as varias possibilidades
de relacdo com a camera, entre eles e com o ambiente, a partir daquele
enquadramento. E a partir dai, que a analise deste estudo utiliza-se da
GDV como uma ferramenta complementar ao trabalho dos atores em sua
interpretacao e seus efeitos sobre o espectador, dentro da perspectiva do
teatro digital, pelo hibridismo que o compae.

Abaixo, apresenta-se a primeira das cinco seqiiéncias a serem
analisadas neste estudo. Cada seqiiéncia é composta de fragmentos de
cenas, chamados no meio audiovisual de frames, que irdo traduzir de
forma resumida a linha dramatica que conduz aquela seqiiéncia. Desta
forma, sera possivel fazer a leitura de cada frame, de acordo com cada

componente da GDV.
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Figura 2 —Sequéncia 1
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O OLHAR

Um dos primeiros componentes da Metafuncao Interacional é,
segundo fundamentos da Gramaéatica do Design Visual, o olhar, que pode
produzir uma imagem de oferta ou de demanda, tendo por referéncia o
participante representado (PR), que aqui nessa analise podemos também
chamar de personagem. Na seqiiéncia 1 acima, podemos ver que no primeiro
e segundo frames a personagem dirige seu olhar diretamente para a
camera, estabelecendo uma relacao de intimidade com o espectador. No
enredo da peca, esse espectador é a mae da personagem, ou seja, todos os
momentos em que a atriz estd olhando para a camera, ela esta conversando
ereagindo asindagacoes de sua mae, trazendo uma sensacao de afetividade
e identificacao do espectador com situacoes vividas na pandemia, pela
falta de contato com familiares queridos. Essa é uma relacdo de demanda
do olhar, pela Gramatica do Design Visual, em que o espectador se vé em
uma relacdo imaginaria com o PR, criando logo um vinculo direto com
ele, por meio de sua presenca e olhar.

No frame 3, a personagem é chamada pelo marido a levar a toalha
de banho para ele no banheiro. A mae/espectador fica nesse momento
aguardando. A auséncia de PR revela o cenario, o ambiente que acolhe
aquela intimidade, de uma casa sendo arrumada. Mas as vozes das
personagens podem ser ouvidas discutindo sobre a toalha. A partir
dai, o espectador torna- se um observador invisivel, o que nos leva
para o restante da seqiiéncia, em que o casal entra em cena dando

continuidade a discussao, mas mudando a relacao do olhar, que agora
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a camera, mas desempenham suas acoes, ao mesmo tempo que oferecem
informacoes ao espectador. Atores agora colocam-se em uma posicao
de objeto de contemplacao. Fechando a seqiiéncia, uma personagem
sai de cena e deixa o personagem viver um momento pessoal, com
suas lembrancas, ao encontrar uma caixa de fotos, que representam as
imagens da historia daquele casal. Também uma imagem de demanda,

com apenas um ator na imagem.

O ENQUADRAMENTO

Para essa mesma seqiiéncia, podemos analisar outro componente
da Metafuncao Interacional da GDV, que diz respeito ao enquadramento.
A relacao com o espectador sob esse aspecto se dara pela menor ou
maior distancia estabelecida na imagem. Quanto menor a distancia,
segundo Kress e Van Leeuwen, maior sera a relagao social imaginéaria
por parte do espectador. E é o que busca a todo momento a encenacao
de “Antigamente é quando?”, em funcao de suas variaveis, como a
verticalidade do enquadramento que estreita o espaco de movimentacao
entre atores, como também a proposital utilizacao de um ambiente de
intimidade, representado por um comodo da casa, em uma distancia
muito préxima do espectador. Nos primeiros frames, ja mencionado pela
relacdo direta do olhar em sua intimidade, o enquadramento também
estabelece um alto grau de intimidade com o espectador pela estreita
distancia da cena com a camera. Nos frames seguintes, quando da acao
dos dois atores em cena, a proximidade passa de menor para média,

mas ainda de forma a criar uma relacao inclusive de cumplicidade
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A PERSPECTIVA

A perspectiva é um componente importante da Metafuncao Interacional
e que, para a construcao das cenas nessa relacao dos atores com a camera,
com o enquadramento e com o espectador, foi essencial como solucao para
a encenacao. Nos 2 primeiros frames da seqiiéncia 1, é possivel perceber
a auséncia de perspectiva, pois a atriz esta de frente para a camera, em
uma angulacao frontal com o espectador, em uma relacdo objetiva. Mas,
quando ela sai de cena, abre-se o cenario, percebe-se o ambiente intimo da
casa, complementando-se com a entrada dos atores naquele ambiente que
se revela. A perspectiva muda, entao, para uma relacao subjetiva, captando

novos posicionamentos dos atores no cenario, diante da camera.

MARCADORES DE MODALIDADE

A Modalidade é outro aspecto que compoe a Metafuncao aqui analisada
e possui marcadores que expressam uma “categoria de comportamento” e
medem um maior ou menor grau de articulacdo das imagens, que podem
transmitir maior ou menor credibilidade nas situacoes apresentadas. Nos
estudos das imagens, os Graus de Articulacdo podem ser impressos pela
representacao, contextualizacao, saturacao de cor, modulacao e diferenciacao
de cores, profundidade, iluminacao e brilho.

Sob esses aspectos, podemos perceber na seqiiéncia 1 a presenca de
alguns desses marcadores, que ajudam a compor e fornecer elementos que
aproximam as imagens de situacdes verdadeiras, semelhantes ao real. A

representacdo estd marcada em toda a encenacao, aliada a contextualizacao,
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convivio diario de uma quarentena. Mas tudo toma forma ao combinarmos
outros marcadores, como os elementos de modulacao de cor, uso de diferentes
cores no ambiente e na iluminacao, intercalando momentos de auséncia e
presenca de profundidade e brilho. Tudo faz parte da encenacao. A luz, cenario
e caracterizacao somame-se a todas essas possibilidades de leitura das imagens,
além do fato inusitado, nesse corpus, de que os atores estao transmitindo a cena
de casa, ou seja, um elemento real, com os barulhos e imprevistos proprios
daquele momento e do local que estdao. Os atores permanecem sempre em
alerta, para improvisar diante de qualquer surpresa que lhes aconteca. E ai
podemos apontar mais um marcador que diz respeito as contextualizacoes,
pela modalidade naturalistica. Quanto a esses marcadores, todos estao
presentes no decorrer do espetaculo, pois pertencem ao mesmo enquadramento
e ambientacdo por quase toda a encenacao. Portanto, em outras seqiiéncias a

seguir, nao sera apontada repetitivamente esses marcadores de modalidade.

Figura 3 —Sequéncia 2
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Na sequéncia 2, caracterizada por 3 fragmentos de cena que resumem outro
momento do espetaculo, podemos perceber que a personagem Lara se lembra,
repentinamente, de que sua mae esta a sua espera no celular, que ficou ali ligado
e fez com que, implicitamente, a mae/espectador presenciasse todo o momento
vivido entre ela e o marido até ali. O frame 1 traz o olhar direto para a camera
novamente e é possivel perceber na atriz sua expressao de surpresa ao lembrar-
se da mae. A partir dali, restabelece-se a intimidade e cumplicidade do comeco
do espetaculo com a mae/espectador, com a qual ela confidencia suas angustias
e dvidas e acaba por tocar e cantar uma musica diretamente ela. E retomada,
portanto, a relacao do olhar porimagens de demanda, ao longo de toda esta cena.

O enquadramento, sempre trazendo uma proximidade pela menor ou
média distancia, além de uma variacao da perspectiva em cada frame, sendo
no frame 1 de forma objetiva e nos dois frames restantes de forma subjetiva,
pelo posicionamento da atriz em relacdo a camera. No frame 1 de cima para

baixo e no frame 2 em lateral, com a cozinha ao fundo, tocando o violao.

Figura 4 — Sequéncia 3

Frame 1 Frame 2
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Na seqiiéncia 3, também com trés fragmentos, além da retomada
para a relacao do olhar pela imagem de demanda, com uma média
distancia no enquadramento e novas perspectivas na capta¢ao daimagem,
destaca-se aqui a Modalidade Sensorial, inserida nas Contextualizacoes
dos Estudos das Imagens, como marcadores de modalidade. E que neste
momento o personagem Gui traz lembrancas, fazendo um chéa para
Lara, na tentativa de mostrar a esposa tudo que fazem um pelo outro,
suas memorias e histérias, mas também uma reflexao sobre a finitude
do amor. Para isso, a cena é ambientada por recursos e efeitos de luz,
que aparecem ao fundo da cozinha em um azul intenso, com o vapor
da 4gua, o tom de laranja ressaltado pela luz branca na parede e, como
elemento sonoro, a voz em off do préprio personagem, com a musica
tocada ao vivo pelo violao também em off. Esse momento foi produzido
para tirar um pouco o espectador do cotidiano a que ele estava sendo
levado até entao, para um momento magico e sensorial. E, para cortar
bruscamente e voltar a realidade, Lara chama Gui de longe a ajuda-
lo a carregar caixas. Nesse momento, as sombras e a luz voltam a sua
temperatura e o casal retoma sua “arrumacao”, até encontrar um objeto

simbolico para ambos.
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Figura 5 — Sequéncia 4

Frame 1 Frame 2
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Com a seqiiéncia 4, acompanharemos o momento em que os conflitos
vao sendo melhor discutidos e um entendimento comeca a acontecer
entre o casal e, ao mesmo tempo, com o jogo teatral interpretativo junto
ao espectador. Nos 3 primeiros frames, ha um elemento que é o gatilho
da memoria afetiva das personagens, que faz com que reflitam sobre a
historia deles e o futuro que os espera, brincando com o passado recente
e o antigo. E é nessa relacao de oferta que as informacoes sao fornecidas
ao espectador, dando-lhe o entendimento sobre os caminhos possiveis
naquela relacdo: o baton, o cha, o abraco. Enquadramento pré6ximo,
revelando agora os personagens em outra perspectiva, exibindo praticamente
todo o corpo dos atores que, neste momento, se posicionam em cima da
mesa. Nos frames 4, 5 e 6 a camera vai ao encontro dos atores e muda o
enquadramento, para uma distancia ainda menor do que a anterior e o
olhar volta a ser de demanda, agora sob uma perspectiva subjetiva, com
angulacao de cima para baixo, em uma relacao com o espectador/mae de
intimidade novamente, mas de humildade diante dele/a e por tudo que
personagens e espectador estao vivendo nessa pandemia, ao despedirem-

se daquele dia, que ja era antigamente, para eles.
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Figura 6 — Sequéncia 5

Frame 1 Frame 2 Frame 3
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A seqiiéncia 5 retrata os momentos finais sintetizados pelos 5 frames
acima. Nos dois primeiros frames, a cena com os atores da lugar a uma
movimentacao de camera que revela escritos e objetos que mandam,
indiretamente, recados ao espectador, além de informacd6es da ficha técnica
do espetaculo, ao som do violao executado ao vivo em off. Para encerrar,
assim como é feito no teatro, atores fazem o gesto de agradecimento e abrem
os comentarios para que o publico participe e expresse como recebeu o
espetaculo. E um momento agora nio mais de cena, mas de relacio direta
entre atores e publico. Atriz e ator encontram-se agora em uma relacao de
demanda, bem proximos e entregues ao espectador, interagindo ao vivo
com cada um, ao reagirem e responderem a cada comentario postado ali.

Ao final, se despendem e encerram a live do teatro digital.

CONSIDERAGOES FINAIS

Ao sistematizar por meio de selecao de sequéncias resumidas em
fragmentos de cenas do espetaculo teatral digital “Antigamente é quando?”, este
estudo pode analisar as imagens ali retratadas, tendo por base a Metafuncao
Interacional da Gramatica do Design Visual, sistematizada por Kress e Van
Leeuwen. Como reflexos dessa anéalise, foi possivel entender que a imagem
em movimento pode ser detalhadamente entendida em funcao das escolhas
conjuntas entre a acao dos atores, por meio da relacao que estabelecem com
a camera e para a imagem que constroem, e os efeitos que isso causa no
receptor, nesse caso, o espectador.

As acoes interferem na interpretacao dos atores, que buscam em cada

cena estabelecer vinculos seja por meio do olhar, do enquadramento, da
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interpretativas que darao o tom de cada fala, emocao e movimentacao
cénica das personagens ali representadas. Por meio dos componentes da
Metafuncao Interacional foi possivel entender de uma outra forma, como
produzir, para que

produzir e para quem as imagens sao captadas, e neste caso especifico,
sem edicao, ao vivo, a0 mesmo tempo mantendo o jogo teatral e somando-se
a interacdo com o publico, proporcionada pelas redes sociais.

Como atriz do espetaculo e autora deste artigo, peco licenca para
incluir aqui um depoimento pessoal de como a investigacao realizada para
esse estudo, alterou minha percepcao sobre a realidade do teatro digital
surgido no atual contexto e, em especifico, na realizacao do espetaculo
“Antigamente é Quando?”, como pesquisadora/atriz e pesquisadora académica.
Essa complementariedade auxilia-me como atuante e, ao mesmo tempo,
como olhar de fora da investigacao.

E um outro jeito de entender o oficio do ator, do diretor e do produtor
dasimagens e nesse formato de distribuicao, ao analisar como pela contramao
da criacao. Pelos resultados podemos entender o processo, o que contribui
para complementar o aprendizado da criacao artistica e da interpretacao
dramatica. O hibridismo inerente a essa linguagem que surge também
esta presente no processo de analise pela GDV, pois obriga-nos a detectar
infinitos significados em seu processo de construcao, pela imagem em
movimento, mesmo que seja por meio de frames, para representar e resumir
seqiiéncias dramaticas. As condi¢oes de producao que o teatro digital, tendo
este corpus em especifico, trouxe apds a analise um entendimento sobre

a dinamica da relacao com o espectador, que se torna diferente daquela
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formato virtual est4d em sua casa identificando-se com o cotidiano daquelas
personagens. Por isso, inclusive, a duracao da peca virtual deve ter o tempo
dessa comunicacao, pois a qualquer momento, em uma mudanca de relacao
do olhar, enquadramento, perspectiva e outros elementos adicionais, o
espectador pode encontrar algo mais interessante para fazer em casa e
desistir ou cansar daquela transmissao.

Concluo, tendo uma percepcao ampliada desse processo de criacao,
ao fazer o caminho inverso, do resultado ao processo, para o entendimento
das construcoes de sentido e da comunicacao que se estabelece por meio
da imagem e do poder que ela pode exercer nas pessoas, por meio da arte,
principalmente, e como a Gramética do Design Visual pode auxiliar como uma

ferramenta complementar na construcao das cenas, intencoes e seus efeitos.
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