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RESUMO: Os métodos utilizados no Ensino a Distancia tém se apresentado como
uma opgao vidvel para muitas finalidades, entretanto um dos desafios dessa moda-
lidade esta na construcao de objetos educacionais digitais que atendam a critérios
de usabilidade e qualidade. Nesse sentido, este estudo apresenta um relato de
experiéncia de criacdo de um modelo desenvolvido para um curso a distancia para
editores cientificos sobre sistema de editoracdo de revistas em meio digital. E des-
crito o caminho utilizado para atualizacao tecnoldgica do curso e da abordagem de
ensino-aprendizagem aplicada, no qual os aprendizes acessam um Ambiente Virtual
de Aprendizagem para executar tarefas colaborativas e navegam pelo material de
curso oferecido de forma aberta, concomitantemente os participantes aplicam o
que aprenderam em um portal de revistas, implementado com o Open Journal
System. O modelo utilizou-se de varias tecnologias de forma a atender melhor os
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aprendizes e o método mostrou-se efetivo para a producao e desenvolvimento do
curso a distancia, visto que um modelo integra atividades, conteldos e pratica que
pode ser (til a outros cursos na mesma modalidade, principalmente os voltados
a treinamentos.

PALAVRAS-CHAVE: Treinamento a Distancia. Editores Cientificos. Ambiente Virtual
de Aprendizado. Periédicos Cientificos.

ABSTRACT: The methods used in distance learning are presented as a viable option,
however one of the challenges encountered is the construction of digital educa-
tional objects, which meet the criteria of usability and quality. This study aims to
present the experience of creating a model developed for a distance course on a
journal publishing system in digital media for scientific editors. This paper describes
the path used to update the course technology and the applied teaching-learning
approach in which the learners perform collaborative tasks and navigate the material
offered by the course accessing a Virtual Learning Environment. Concomitantly the
participants apply what they learned in a journal's portal, implemented with the
Open Journal System. To better serve learners the model uses various technologies.
The method is effective in the production and development of distance learning.

KEYWORDS: Distance learning. Scientific editors. Virtual Learning Environment.
Scientific Journals.

1 Introducao

A modalidade de Ensino a Distancia - EaD sempre fez uso da tecnologia
para sua execucdo. No século XVIII, segundo Lobo Neto (1995), antincio de aulas
de taquigrafia a distancia foi publicado em jornal de Boston (EUA), em que as licdes
impressas eram enviadas por correio. Desde entdo, varias iniciativas utilizando a
evolugao da tecnologia foram criadas, como o Projeto Minerva (Radio), Um Salto
Para o Futuro (televisido) desenvolvidos no Brasil.

Pode-se, no entanto, afirmar que a internet superou qualquer outra tecnologia
para o uso do EaD, principalmente por causa do surgimento do Ambiente Virtual
de Aprendizagem - AVA que, como define Dillenbourg, Schineder e Synteta (2002),
¢ o locus social, um espago de informacéo, voltado ao processo de aprendizagem.
Entretanto, como destaca esses autores, o maior desafio na educagio a distancia ndo
tem relagdo com as tecnologias, mas com a qualidade das praticas. Certamente, a
questdo relacionada as praticas de ensino é mais complexa. Gatti (2013) ressalta que

a pratica educacional tem carater social, nao sendo considerada como receita, redu-
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zida a tecnicismos. Envolve, dessa forma todos os elementos voltados ao processo
de aprendizagem, inclusive os recursos a serem utilizados e as mediagdes executadas

pelos discentes.

Nesse contexto, encontra-se o desafio de desenvolver objetos educacionais de
qualidade e adequados as praticas de ensino a distancia. Entende-se qualidade nos
objetos educacionais, como definido por Dvok (2007), se um objeto educacional é
efetivo, relevante, eficaz e eficiente, desenvolvendo materiais educacionais centra-
dos nos alunos, no qual o contetido ¢ disposto de forma ergondmica, como dispde
Falkembach (2005).

Assim, o presente estudo tem por objetivo apresentar o modelo desenvolvido
para a criagdo de um curso para editores cientificos na modalidade EaD, numa visao
mais atual, como a disposta por Boyle e Durval (2017), no qual Objeto de Aprendi-
zagem “é uma unidade independente e autonoma de contetdo de aprendizagem que
esta predisposto a reutilizar em multiplos contextos de instru¢ao”

O tdpico seguinte descreve o modelo voltado ao desenvolvimento do curso e dos

objetos de aprendizagem envolvidos.

2 Modelo para curso para editores cientificos na modalidade a

distancia

A atividade de editoragdo de revistas em meio digital pode se basear em di-
ferentes recursos tecnoldgicos. Dentre eles destacamos o Open Journal System- OJS,
que foi desenvolvido pelo PublicKnowledge Project-PKP e ¢ mantido por uma grande
comunidade mundial. No Brasil, inicialmente, recebeu a denominacao de Sistema
Eletronico de Editoracao de Revista - SEER pelo Instituto Brasileiro de Informacéo
em Ciéncia e Tecnologia - IBICT, por isso muitos servigos voltados a essa tecnologia
ainda mantém a nomenclatura ligadas a essa denominagao.

Assim, o OJS se tornou a principal ferramenta para a criagao de revistas
cientificas de acesso aberto no Brasil, sendo o pais que mais utiliza esse software no
mundo, segundo o PKP (2017). Muito da adogao dessa ferramenta deu-se pela atu-
acao do IBICT, que oferta suporte e treinamentos a distdncia denominado de SEER
a Distancia - SEERaD na sua criagao e alterado em 2013 para Curso para Editores

Cientificos na Modalidade a Distancia, mantendo a sigla.
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A mudanga do nome do treinamento deu-se pela total remodelac¢do do curso,
de forma a modernizar e utilizar técnicas mais eficazes na sua aplica¢do. Desenvolveu-
-se um modelo para essa moderniza¢ao com base nas seguintes premissas: atender as
necessidades dos aprendizes, segundo o levantamento efetuado; utilizagao de conceitos
de reutiliza¢ao; uso de tecnologias mais atuais; possibilidade de distribui¢ao do curso
a outras instituigoes e ter atividades de intera¢ao entre aprendizes.

O novo curso seguiu os preceitos da arquitetura pedagogica proposta por
Behar, Passerino e Bernardi (2007), no qual os aspectos metodologicos e tecnologicos
amparam o planejamento pedagogico, que orienta o desenvolvimento do conteudo.
Da mesma forma, utilizou os conceitos da aprendizagem significativa na criagdo do
curso, como no desenvolvimento do modelo proposto por Monteiro et al (2006), em
que faz-se uso de multiplos recursos.

Assim, o modelo desenvolvido utiliza trés tecnologias, como mostrado na
figura 1. O ambiente de aprendizagem voltado as atividades é oferecido pelo Moodle;
os conteudos sao apresentados em paginas desenvolvidas conforme os principios do
protocolo HyperTextMarkupLanguage-HTML, versao 5, e as atividades praticas sao

efetuadas em um portal de revistas implementadas com o O]JS.

Do activities

O O AL
LR

Apply

Cprgg mataripl-HTML §

Figura 1 - Estrutura do Curso SEERaD
Fonte: Elaboracéo dos autores

Assim, os aprendizes acessam o ambiente virtual Moodle para ter acesso a lista

de tarefas do curso, que sao em grande parte efetuadas nas revistas criadas no portal
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OJS de treinamento, e navegam pelo contetudo ofertado em paginas HTML5. Dessa
forma, o curso tem aspectos mais praticos, na medida em que todo o conhecimento

deve ser aplicado na constru¢iao de uma revista eletronica.

2.1 O ambiente virtual de aprendizagem no moodle

Um Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA pode ser considerado um es-
pago em meio digital, em rede, acessivel via web. Este espaco permite desde o compar-
tilhamento do conhecimento segundo o modelo de transmissao de informag¢ao, num
enfoque que reproduz as aulas presenciais tradicionais, até um espago onde ocorrem
comunicagdo, coordenagdo e cooperagdo de forma que o proprio professor assume
o papel de aprendiz e atua de forma contextualizada com os outros participantes da
aprendizagem (PAIVA, 2010).

O Moodle ¢ um sistema de apoio a aprendizagem, sendo um AVA ou Le-
arning Management System - LMS de c6digo-aberto que permite a estruturagéo e
gerenciamento de materiais instrucionais, cursos e turmas. Apoiando o ensino e a
aprendizagem a distancia por meio de uma interface web, o sistema vem evoluindo
desde 2002, ja foi traduzido em mais de 27 idiomas, e possui uma base de mais de
milhares de usudrios, entre eles universidades institutos e outras organizagdes voltadas
ao conhecimento (Dougiamas, Peter, 2003).

A plataforma Moodle, no contexto do cursoem OJS para

. . . .. http://ead.ibict.br/
Editores Gerentes permite gerenciar os participantes, oferecer

materiais de apoio e integrar os recursos a serem utilizados na aprendizagem. A figura
2 apresenta a pagina inicial do curso, na plataforma Moodle, hospedado em portal

de EAD institucional'.

Curso OJS para Editores Gerentes 2016/3

Pagea cial » Opn Joumas Sysems = OUS 20180 perear o

o Curso SEER

W Flonvie Fagurstes &0 B

PKP

PUBLIC
KNOWLEDGE
PROJECT

Pesqusa Avarmaca.

Alengho
Ac terminar as atividades propostas no rofeiro do curso, tendo odi
©OM 80 MENoS UM artigo que tenha sido avaliado por pares, envie o link da sua
do curso e responda &

Envisremos as declaragdes de participagho nas proximas semanas.

Agradecemos sua participagao!

Figura 2 - Interface do usudrio do curso OJS
Fonte: http://ead.ibict.br/
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De forma mais detalhada, a interface do curso OJS para Editores Gerentes
com os recursos disponiveis no Moodle pode ser vista na figura 3. Ele constitui o
espaco inicial da interagdo dos participantes, a partir do qual os outros componentes

do curso podem ser acessados.

Curso OJS/SEER

SPibict .

Instituto Brasdsrs de Informagho PROJECT

& CHNCL # TGS

Atengao

Ao terminar as atividades propostas no roteire do curso, lendo
publicado uma edigéo em sua revista com ac menos um artigo que
tenha sido avallado por pares, envie o link da sua revista na

do curso @ responda a

Enviaremos as declaracoes de participagao nas proximas semanas.
Agradecemos sua participagio!

il Pesquisa de avaliacho da cunso

Wl Farum se noticias

Materiais

" Pelitica o Organizacis do Curss

| Maberial do curso

Atividades

Wi Fénam de dividas
Robeiro de Alvidedes
@ | Ambignte de treinamaento
W Cuestionirio
ﬁ Cundes de revatadsvaksderss autares

E Base de Revistas

Figura 3 - Interface do curso sobre OJS no Moodle.
Fonte: http://ead.ibict.br/

Estruturalmente, o ambiente Moodle foi dividido em uma area superior onde
sao dispostos um quadro de aviso, com orientagdes para as atividades dos participan-
tes, links para uma pesquisa de satisfacdo, a base de revistas elaboradas pela turma e
um férum de noticias.

Existem adicionalmente dois topicos: um de Materiais e outro de Atividades. No

topico de Materiais consta um link para um documento descrevendo aspectos po-
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liticos e metodoldgicos e outro link para o material instrucional do OJS. No tépico
de atividades, constam: um férum de duvidas, um roteiro de atividades, detalhado
no quadro 1, um link para a instala¢ao de treinamento, um questionario e uma wiki
para coordenagdo de atividades colaborativas, como a avalia¢ao por pares, simulada,
que ocorre na instalacao de treinamento. Esta estrutura busca estimular o acesso ao
material do curso, a interagdo entre os participantes entre si e o uso do ambiente de

treinamento. O quadro seguinte enumera as atividades propostas.

Modulo Atividades

"Etapasz e Atores” Cadastre-ze no ambiente de treimamento & solicite, por email, ao
admmistrader do portal a criagio de zua revista e a zua designagdo como
Editor Garente.

Ma mensagem de contato informe =eu nomes de usudric no ambientz de
treinamento & o nome da revista.

Apoés cadastrar-ze numa mstalagio SEER/OIE e requisdar permissdes de
Editor Gerente de uwna revista, explore 2 edite as oppdes ds confizuragido.
Ceonzulta 2 ajudz do sizterna, modifique a capa & cologue as informagdes para
autoras na pagma inicial.

Designe 2 sen usuirio o papel de editor em sua revista

Convide doiz colegas do curso para sersm zsus avaliadores.

Cadastre-ze como avaliador na revista de wm ou mais colegas.

"Configurando uma | Aceszse como um usuario com papel de editor e incloa uma edigdo em sua
edigdo” revisia

"Becabendo Submeta um documento na revista de um colega.

submiszdes” Convide alzusm 2 submeter um documento na sua revista

"Avalizgio por pares” Designe um artigo submetido 2 dots avaliadores.

Crie um formulirio perzonalizade com um campo de fexto para as
consideragdes do avaliader e oufro campo com os comentarios que sardc
enviades ao autor. Atnibua este formulane acs dois avaliadores.

Modifique 2 mensagem da solicitagio salisnmtande =obre o praze de resposta
da awvaliagio.

Acesse o sistema como avaliador, acerte avaliar wn artigo designado a vocé
e envie seu parecer ao editor, recomendando alterapdes no documento.
Amexe uwm documents com o comentirios. Se possivel ufiliza wma
farramenta de confrole de alteragdes do editor de fexto.

Como editor, visualize as recomendapdes dos avaliadores, selicite o envio de
UME NoVa VETSA0 20 autor.

Apcs receber a nova versdo do autor, aprove o artigo para publicacio & o
envie para a adigio de texto.

"Preparagio de | Ma tela de edipdc do docomento, crie 2 compesigde final em PDF de um
decumento” artizo aprovado na avaliagio por pares.
"Publicando uma | Associe um arheo aprovado na avaliagio por pares e com a compozigio final
edigdo” em PDF a uma edigdo futura.

Publiqua 2 edigie.

Submeta o endereco da sua revista na basza de revistas do curso.

Quadro 1 - O roteiro de atividades estabelecia as seguintes acoes, agrupadas por médulos do material do curso.
Fonte: Elaboracédo dos autores

As atividades propostas inicialmente sdo realizadas de forma individual.
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Posteriormente, assumem um aspecto mais colaborativo, visto que ha dependéncia
entre as atuagoes dos participantes em suas revistas. Durante o processo, atuaram um
professor e um tutor em cada turma, orientando quanto a aspectos operacionais do
curso e também respondendo questdes no forum. De forma a coordenar as atividades
posteriores ao mddulo de etapas e atores, foi indicado o uso da Wiki com um quadro
de revistas/avaliadores/autores onde os participantes deveriam registrar as revistas
das quais eram editores e onde eram avaliadores e para quais revistas haviam enviado

documentos.

O foco do curso ¢é bastante voltado a pratica de uso do sistema, sendo que
uma instalagao OJS foi disponibilizada para as atividades dos participantes, a qual é

descrita no préximo tdpico.
3 A instalacao de treinamento

Um segundo componente do curso, a instalagao OJS de treinamento, apre-
sentado na figura 4, consiste num portal que abriga as revistas dos participantes das
turmas do curso e que permitiu um espago para a pratica das atividades sugeridas
no roteiro de atividades.

Essas atividades consistiam em um primeiro momento na configuragao de
aspectos da revista e posteriormente em atividades colaborativas, onde os participantes
desempenhavam diferentes papéis nas revistas dos colegas, como autores submetendo
documentos ou avaliadores emitindo pareceres de avaliacao de artigos.

Portal de treinamento do IBICT

Capa » Portal de treinamento do BICT Hnta s s
USUARID
Portal de treinamento do IBICT o
.'u-mn'—
[ram——
AECOEEGHIJELMNOPOBSIUYWEY I Todalcls Acesso
Revista da Professora Katia Rodrigues DM
Rirvnta da Professor Kit Rodrigaes m“mj
SN FEAST | ECAD AT, | CADASTRAN Submeter
Revista da Julliana conEune paREET,
ASCESSN mrT | EDCAD aTusy | CapagTAR
Excopa da Busca
2 P Tedos 4
Revista Saude em Debate Pesguin
ASCESSAN mEAgEs | EISCAD ATUA | CADATTRAN
TAMANHO DE FONTE
Revista Interagdes Internacionais B A @

ACEEA AEaTTe | ESCAD ATUM | CADASTRAR

Revista Universitaria

ACETA mETe | EDSCAD ATUM | CADaTTRAN

Boletim Cientifico da ESMPU

ACEasem mpans | EDeA atus | CADaTTRAS

Revista Expressoes Geograficas
SLLIAN Eedts | ERLA0 un | CADAITRAS

Figura 4 - Instalagdo OJS de Treinamento
Fonte: http://ead.ibict.br/
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O uso da plataforma OJS de treinamento resultou em mais de mil revistas
criadas e permitiu a aplicagdo direta do aprendizado realizado a partir das discus-
soes no forum do AVA e do material do curso. A proxima se¢do descreve como foi

concebido e estruturado o material do curso.

3.1 O material do curso

O material instrucional do curso, apresentado na figura 5, ¢ acessivel de forma
independente do ambiente Moodle, concebido de forma a servir também como ma-
terial de referéncia futura. Ele esta dividido em 8 médulos: Fundamentagao; Etapas e
atores do processo editorial; Configuragdo de uma edi¢ao; Recepgdo de submissoes;
Avaliagdo por pares; Preparagdo do documento; Publicagdo e Pos-publicagdo. Seu
desenvolvimento foi voltado a oferecer o contetido de forma atraente ao usuario e
com uso do HTMLS5 para sua apresentacao em diferentes plataformas, seguindo a

metodologia apresentada por Brito, Shintaku e Fleury (2017).

SE

Curso de Formacao de Editores Gerentes > Fundamentacio

e R ate e Apresentacao do Curso

= Etapas e Atores

= Configurando uma
edicdo

= Recebenda
submissies

= Avaliacio por pares

= Preparagio do
documento

= Publbcando wmy
edigdo

® Pés-publicagio

Prezados cursistas.

Sejam bem-vindos a0 novo SEER a Distancia (SEERaD). Este curso tem por objetivo demonstrar a
ferramenta SEER para os editores, apresentando todas as etapas que urm editar necessita execular para
gerenciar uma revista. Para tanto, o novo SEERAD & compoito por gite mbdulos seguenciais,
apresentando de forma gradativa ¢ sequencial as tarefas de um editor. apoiadas pelo SEER,

Ao final deste curso espera-se que o cursista consiga editar uma revista, utilizando os recursos ofertados
pela ferramenta SEER. Assim. desenvoher as tarefas apresentadas. utilizando a ferramenta como apoio &
edicio de periddicos cientificos.

O Instituto Brasieiro de Informagio em Ciéncia e Tecnologia, por meio da equipe do SEERaD. agradece
aos cursistas pela oportunidade em compartiharmos conhecimentos,

Boa sorte no curso.

Figura 5 - Interface do Material Instrucional do Curso
Fonte: http://ead.ibict.br/

A cada médulo foram incorporados elementos multimidia, como videos
legendados e imagens, de forma a tornar mais atraente a apresentagdo dos temas e a

navegacao no conteido. Um exemplo de video incorporado ao material é apresentado
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na figura 6.

Editor responsivel acessar o sistema, visualizar os comentdrios do avali

o bemads ua decsd whie o artge st & revels Revats e
e ento, 0o 30 0 Revotas Fhcrincm: o Deea’s 38 Ritores
—

i B & e ol

s She
fedaartogunct b

ipia o wn, prevents e cigs castong (O] da deasda sdtond
Bara e3Rar @ nCHTER! 08 EeEkadoTee.

Figura 6 - Interface do Material Instrucional do Curso com video incorporado
Fonte: http://ead.ibict.br/

A estrutura do curso é apresentada na figura 7, onde os elementos hipermidia
utilizados e referenciados na estrutura dos modulos sao representados por icones. O
primeiro médulo do curso, a Fundamentagao, descreve o histdrico da comunicagao
cientifica, desde os primeiros periédicos até os sistemas de editoragdo em meio digital.
Ele utiliza links externos, imagens das capas dos primeiros periddicos, apresenta um

video sobre o sistema de editoragao em meio digital e ao final links para os préximos

modulos.
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Figura 7 - Estrutura do curso
Fonte: http://ead.ibict.br/
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O segundo moédulo, trata das etapas e atores do processo editorial, apresen-
tando os papéis envolvidos, seus relacionamentos e as fun¢oes que desempenham
nas etapas do processo editorial, além de como configurar estes papéis no OJS, com
videos legendados demonstrando como essas tarefas sdo desempenhadas no sistema.

O médulo sobre Configuragdo de uma edigdo descreve os passos para aber-
tura de uma edigdo e sua publica¢ao, com atividade de criagdo de uma edi¢do pelos
participantes.

As agdes associadas ao envio do artigo para o sistema que sdo realizadas pelo autor
e as agoes do editor para receber o documento sao demonstradas no modulo “Rece-
bendo Submissdes”. O mddulo descreve o envio do documento pelo autor, os cinco
passos que esse realiza para o envio, trata dos aspectos a serem considerados para uma
avaliagdo por pares cega e solicita o envio de um documento na revista de um colega.

O modulo seguinte, de Avaliagdo por pares, apresenta os passos para a de-
signacao de avaliadores, os mecanismos de comunicagao entre avaliadores/autor/
editor e as possibilidades de decisao editorial: a aceitagao, a rejei¢ao, a submissdo e a
nova rodada de avaliagdes, com videos e imagens descrevendo como estas agdes sao
realizadas por meio do OJS.

Ja no médulo sobre Prepara¢ao do documento descreve-se o uso do sistema
no apoio da preparagido do documento para a publicagdo, por meio das etapas de
revisao de texto, edi¢do de leiaute e leitura de prova.

O penultimo mddulo apresenta a publicacao de determinada edigdo com os
documentos associados, a elaboracao do sumadrio e notificacio dos leitores, assim
como propoe a atividade de publicagao de um artigo em uma edigao.

Finalmente, o moédulo de pds-publicagdo descreve possibilidades sobre ar-
quivamento e preservagao a longo prazo, uso de plugins como Digital ObjectIdentifier
- DOI, cadastro em indexadores, RSS e SWORD para integra¢do com repositdrios
institucionais. Ao final do médulo, ha um link para avaliacdo do material.

Ao todo sao 63 paginas de material instrucional, que incorpora elementos hipertextu-
ais, como comentarios contextuais, links para materiais externos, imagens ampliaveis
e videos. Esses elementos foram concebidos para oferecer maior atratividade aos
participantes e possibilidade de navegagao de acordo com as atividades que estejam

realizando.
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4 Consideragoes finais

A integragdo entre conteudos e pratica em EAD, utilizadas no presente caso
revela-se como um modelo mais eficaz, na medida em que alinha atividades relaciona-
das a conteudo, interagdo entre aprendizes e tarefas aplicadas. Por ser um treinamento
a distancia, revelou-se um ponto positivo ter atividades, contetdos e praticas que se
integram, de forma a ofertar aos aprendizes ndo apenas conhecimento, mas a pratica
necessarias a execugdo das tarefas que envolvem o uso do sistema para revistas OJS.

Outro ponto positivo avaliado foi o uso de arquivos multimidia no material
de curso, pois em muitos casos, as animagoes e videos feitos exclusivamente para o
curso, servem de apoio as explicagdes. Um curso menos textual tornou-o mais di-
namico, assim, basta que o aprendiz adapte o que aprendeu no material a sua revista
criada no portal OJS.

Da mesma forma, cada vez mais requer-se o uso de mais de uma tecnologia,
visto que somente o Moodle nao consegue atender a todas as necessidades do cur-
so. O formato aberto do material do curso, por exemplo, possibilita que esse possa
ser distribuido para outros ambientes de aprendizagem, com reutiliza¢do do curso
completo ou parte. Assim como as atividades praticas, que podem ser executadas em
outras ferramentas.

Por fim, um modelo que integre atividades, contetdos e pratica pode ser util
a outros cursos na modalidade EAD, principalmente os voltados a treinamentos e
possivelmente contribua para discussoes de cursos de cunho mais técnicos, que desde

o nascimento do EaD tem sido a sua tOnica.
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