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» ARTIGO DE REVISAO

RESUMO: O presente artigo analisa o fendmeno do hibridismo miditico na era
digital, utilizando o Compact Disc (CD) como objeto central de estudo. O objetivo
é investigar o paradoxo da coexisténcia de formatos fisicos e praticas digitais, de-
saflando a nogao linear de obsolescéncia tecnoldgica. A metodologia consiste em
uma andlise tedrica interdisciplinar. Articulam-se conceitos da Ciéncia da Informacao,
como“informagao-como-coisa” (Capurro e Hjorland, 2007) e a“materialidade digital”
(Sayao, 2022), com a“producdo de presenca e sentido”da filosofia da comunicacao
(Gumbrecht, 2010). Os resultados demonstram que o valor das midias é definido
pelas praticas de consumo, como o colecionismo, que ressignificam objetos. A
pesquisa identifica o surgimento de midias anacronicas e hibridas, como os “Mini
LPs"japoneses e discos de vinil produzidos a partir de fontes digitais, que conver-
gem rituais analégicos e contetdo digital em um unico suporte. Conclui-se que
este paradoxo desafia a Ciéncia da Informacao a superar representacdes binarias
(fisico/digital). O artigo aponta para a necessidade de uma“cultura de representacao”
atualizada, capaz de descrever produtos informacionais que fundem a‘informacao-
-como-coisa’ (o artefato) e a‘informacao-como-conhecimento’ (o dado).

PALAVRAS-CHAVE: materialidade digital; hibridismo midiatico; praticas informacionais.

ABSTRACT: This article analyzes the phenomenon of media hybridism in the digital
age, using the Compact Disc (CD) as a central object of study. The objective is to
investigate the paradox of the coexistence of physical formats and digital practices,
challenging the linear notion of technological obsolescence. The methodology
consists of an interdisciplinary theoretical analysis. It articulates concepts from In-
formation Science, such as“information-as-thing” (Capurro and Hjorland, 2007) and
“digital materiality” (Sayao, 2022), with the “production of presence and meaning”
from the philosophy of communication (Gumbrecht, 2010). The results demonstrate
that the value of media is defined by consumption practices, such as collecting,
which re-signify objects. The research identifies the emergence of anachronistic and
hybrid media, such as Japanese “Mini LPs"and vinyl records produced from digital
sources, which converge analog rituals and digital content on a single support. It
is concluded that this paradox challenges Information Science to overcome binary
representations (physical/digital). The article points to the need for an updated
“culture of representation,’ capable of describing informational products that merge
‘information-as-thing' (the artifact) and ‘information-as-knowledge’ (the data).

KEYWORDS: digital materiality; media hybridism; informational practices.
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1 INTRODUCAO

A cultura pode ser interpretada através das midias, assim como estas emanam
fragmentos de temporalidade da existéncia. Tal afirmacdo tem relagdo com a ideia de
manutenc¢do das camadas sociais através dos objetos técnicos. Nesse sentido, autores
como Milton Santos (2020) e Friedrich Kittler (2016) estabelecem didlogos entre o
meio de produgao tecnoldgico e seus resultados sobre os agentes que influenciam
o controle das camadas sociais, seja em relagao ao tempo, a identidade cultural ou,
até mesmo, a classificacao de corpos politicos.

Para esses autores, os produtos técnicos sdo criados como meio de alterar a
relagdo entre os atores sociais e o meio ambiente. Isto ¢, que determinadas tecnolo-
gias sdo projetadas para alterar a forma como o usuario de tecnologia se apropria da
natureza ou a manipula. Essa relacio é, no entanto, ofuscada pela propria aquisi¢ao e
aplicagdo da tecnologia, que acaba por determinar previamente como os operadores
devem se comportar. Com o tempo, essas tecnologias se tornam centrais em suas
vidas, condicionando o sujeito a dependéncia material dos objetos.

Apesar da percep¢do distopica quanto ao viés opressor da producao de
objetos técnicos, a cultura de exploragdo nem sempre é o fim para todo produto
tecnoldgico. E, em especial, na midia utilizada para a difusdo da expressao artistica
que as intencionalidades projetadas as tecnologias podem ser subvertidas a inven-
tividade, sendo convertida em objeto de produgdo, disseminagdo e consumo das
mais variadas formas de arte. Para este artigo, o objeto de estudo pretendido é o
Compact Disc.

Os primeiros esfor¢os para a criagdo de um formato compacto de midia
musical (em compara¢ao ao tamanho do disco de vinil) advém de pesquisas rea-
lizadas durante a década de 70, especialmente na Europa. Enquanto empresas de

tecnologia se dedicavam ao estudo e desenvolvimento técnico voltado para a gra-
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» ARTIGO DE REVISAO
vagdo Optica, reproducdo de video e dados, a empresa Sony, em 1979, apresentou
ao mundo um novo formato de grava¢ao e qualidade de audio. Em comparagio
ao disco de vinil, o Compact Disc apresentava uma redugdo consideravel em seu
tamanho fisico (enquanto os discos de vinil variam o didmetro entre 7 polegadas
[17,5cm], 10 polegadas [25cm] e 12 polegadas [30cm], onde o tamanho influencia
diretamente na quantidade de tempo de registro, o Compact Disc possui cerca de
4.7 polegadas [120mm], com 72 minutos de gravac¢ao digital) (HISTORIA HOJE,
2024). Com o estabelecimento desse novo formato compacto, o mercado de musica
passa a investir na produgdo massiva de CDs, culminando no desaparecimento da
midia em vinil dos mercados de forma temporaria. Com o advento da cultura do
Streaming em ambiente digital, o CD (concebido como objeto compacto de musica)
também passou a sofrer com as marcas de temporalidade e a ser visto como ob-
soleta pelo mercado produtor, sendo temporariamente realocado nas preferéncias
de produg¢ao de midia musical.

Apesar de as midias de musica estarem condicionadas, primeiramente, aos
interesses das empresas produtoras (gravadoras, distribuidoras...), emerge da mu-
danga da cultura de consumo o que se entende como mercado paralelo de cole-
cionismo. Com isso, tanto a midia em vinil volta a ser comercializada, quanto a
midia em cd. O ponto central deste estudo é o fendmeno do hibridismo midiatico,
observado no campo paradoxal do colecionismo de midias fisicas na era digital. Esse
fendmeno é perfeitamente exemplificado por formatos de nicho, como os CD’s de
alta qualidade conhecidos como “Mini LP Sized Replica”. Estabelecido no Japao, esse
tipo de midia tem como objetivo exercer sobre as gravagdes analdgicas remasteri-
zagOes em formato digital, grava-las em formato fisico de alta qualidade para serem
reproduzidas em aparelhos especificos. Logo, estabelecendo uma relagdo direta
entre a cultura dos arquivos digitais com a manipulagao das midias analdgicas em
um mesmo ambiente, provocando um choque de praticas de consumo que podem
ser conceituadas como uma ideia voltada para as midias imaginarias/fantasmas a

partir dos estudos de Parikka (2021) a respeito da arqueologia das midias.
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O presente artigo tem como objeto de estudo o CD de musica, compreendido

a partir de trés esferas: 1) a de objeto de consumo cultural, que relaciona a produgao
artistica e a temporalidade do registro e do proprio objeto, de onde emanam os
costumes de apropria¢ao, manipulagdo e operagdo tecnologica; 2) a da observagao
do cd de musica como objeto de estudo a partir da percep¢ao da Ciéncia de In-
formacdo que, conforme Le Coadic (1996), tem como principio a investigagao das
propriedades constitutivas da informagao, considerando “a analise dos processos
de constru¢do, comunicagido e uso da informagéo; e a concep¢ao dos produtos e
sistemas que permitem sua constru¢ao, comunicagdo, armazenamento e uso’ (LE
COADIC, 1996, p.26); 3) a do objeto de cd como produto de operagdes mercadolo-
gicas, que sdo diferenciadas para usuarios de alta demanda de qualidade analdgica
(audiofilia) e os consumidores do mercado de midias Stream. Ainda, a partir da
percepcao do CD de musica como objeto de informagao estrutural e seméntica,
conforme as ideias contidas em Capurro e Hjorland (2007) e Sayao (2022), que
explicitam a complexidade conceitual da representagdo de midias que entrelacam
tecnologias dispares. A analise se concentrara em como esse hibridismo desafia a
Ciéncia da Informacéo, ao forgar a coexisténcia de ‘informagéo-como-coisa’ (o ob-
jeto de colecionismo) e ‘informagao-como-conhecimento’ (o acesso ao dado digital)
Diante deste fendmeno hibrido, que desafia as fronteiras entre o analogico e

o digital, o material e o imaterial, a questao central que este artigo busca responder
é: como a Ciéncia da Informagao, com suas ferramentas conceituais e de represen-
tagdo, pode analisar um produto informacional cuja principal caracteristica é o

proprio paradoxo?

2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa caracteriza-se como exploratéria e qualitativa, desen-
volvida por meio de pesquisa bibliografica. O percurso metodoldgico consistiu no

levantamento e analise de referencial tedrico interdisciplinar, articulando conceitos
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da Ciéncia da Informagao e da Teoria da Comunicagio.

Para a construgdo do corpus teérico, foram selecionadas obras seminais e
contemporaneas que abordam a materialidade da informacao e a arqueologia das
midias. As bases de dados consultadas priorizaram a recuperagdo de literatura
que dialogasse com os conceitos de “informagao-como-coisa” (Capurro; Hjorland,
2007) e “materialidade digital” (Sayao, 2022), em contraponto com a perspectiva
filosdfica de presencga (Gumbrecht, 2010). A andlise dos objetos empiricos (CDs e
Vinis hibridos) deu-se a luz dessas teorias, buscando identificar os fen6menos de

hibridismo e anacronismo tecnoldgico descritos na literatura.

3 BREVE HISTORICO SOBRE A ASCENSAO E A CRISE DA MIDIA FiSICA

A relagao entre as praticas culturais, as tecnologias e os modos como as mani-
festagOes sociais sdo direcionadas e estabelecidas pelo sentido e presenca reverberam
as tensoes e particularidades relativas ao tempo dos individuos e suas praticas vol-
tadas ao acesso informacional. Kittler (2016) usa como exemplo o desenvolvimento
da prensa de Gutenberg como aparato tecnologico que estava diretamente ligado
as demandas informacionais do século XV. Alguns dos motivos destacaveis estiao
relacionados com a cultura copista manuscrita que, com a criacao das primeiras
universidades, viu no crescimento da demanda por textos padronizados a invia-
bilidade em se continuar produzindo copias @ mao. Soma-se a isso o exemplo da
demanda da Igreja Catolica para a produgdo em massa de indulgéncias e textos
littrgicos. Outro exemplo importante também esta no surgimento de uma classe
social burguesa leitora avida por textos seculares.

A invengao de Gutenberg possibilitou a transi¢ao de uma cultura de pro-
dugiao artesanal para a reprodu¢ao mecanica, culminando no estabelecimento de
uma midia de leitura em formato impresso. Esta, por sua vez, viria a criar novas
necessidades para seu continuo desenvolvimento, como a técnica de xilogravura

para a reproducao de imagens. O autor ressalta nesse exemplo como uma midia
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historicamente definida necessitou de uma midia 6ptica correspondente. No en-
tanto, de forma correspondente as técnicas de produgdo e consumo, emerge de
suas capacidades e limitagdes o produto destinado ao consumo de uma massa de
consumidores de midias de informac¢ao previamente identificada.

Assim como a midia impressa gerou uma nova ecologia de produgéo e con-
sumo de textos, o Compact Disc (CD) emergiu para satisfazer as demandas por
uma midia musical duravel e portatil, criando seus proprios rituais de consumo.
Contudo, essa mesma midia, ao ser desafiada pela imaterialidade do streaming,
revela sua complexa natureza, existindo hoje nao apenas como solugao tecnolégica,
mas como um artefato cultural cuja permanéncia se deve a sua carga simbdlica e
as praticas de colecionismo.

Em suma, é possivel perceber o objeto de estudo como midia informacional
voltada ao mercado de consumo e, também, como midia cultural, de onde emer-
gem os sentidos e significados projetados pelos consumidores. Estes incluem os
efeitos de temporalidade como marca nostalgica, decorrentes de sua relagdo com
as tecnologias de reproducao e com as memorias que emanam dos registros. A
questdo, em termos de aplicagao de um método de estudo aos objetivos da Ciéncia
da Informacéo, inicia-se ao considerar os impactos e influéncias que as midias pos-
suem sobre seus usuarios em uma cultura de consumo, preservagio e afeto pelos
objetos de informagao.

Os efeitos que os objetos possuem sobre os usudrios de informagédo se con-
cretizam a partir das praticas informacionais. Neste estudo, analisa-se como o es-
tabelecimento de uma midia de consumo musical alterou as praticas relacionadas
a0 acesso, manuseio e conservagdo. Segundo Parikka (2021), as constantes alte-
ragdes das tecnologias midiaticas afetam diretamente as configuragdes culturais.
Elas estabelecem como se moldam os comportamentos da sociedade - imersa no
consumo e manuseio de tecnologias de informagao - em relagdo aos objetos. Isso
afeta diretamente o reconhecimento dessas midias como parte da estrutura de uma

formacédo de identidade cultural afetiva e cognitiva.. Como escreve o autor:
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A midia ndo muda apenas os nossos mundos - seus mundos estdo
mudando de maneira continua [...] O passado e a histdria das midias
atuam como intervengdes de novos tipos de aberturas para entender

os atuais cendrios emergentes (Parikka, 2021, p. 48).

A transi¢do do disco de vinil, enquanto de consumo de obras musicais, para
a midia compacta em CD marcou uma alteragdo significativa na forma como as
praticas de manuseio e conservagao se deram por parte dos usuarios ouvintes.
Como aponta Almeida (2025), o primeiro CD a ser comercializado no Brasil foi
o titulo “Garota de Ipanema”, que data do ano de 1986. A gravagao foi resultado
de uma turné feita no Japdo em 1985 pela artista Nara Ledo e o musicista Roberto
Menescal. Apesar da gravagao feita pela gravadora PolyGram ter sido o marco da
venda de uma midia musical compacta em terras brasileiras, apenas na década de
1990 é que as vendas de CDs ultrapassaram as de vinis. Devido a popularizagao
do formato, rapidamente o disco de vinil deixaria de ser fabricado, uma vez que a
produgao visando o consumidor final ja ndo era mais justificavel pelas gravadoras,
tornando-o objeto obsoleto diante de uma nova tecnologia que se estabelecia como
parte de uma nova cultura midiatica.

Apesar de o CD ter encontrado nas demandas por acesso a musica o am-
biente perfeito para a sua ampla propagagdo no mercado fonografico, o rapido
avanco tecnologico no contexto da popularizacao da internet durante a década
de 1990 foi um dos motivos pelos quais o Compact Disc nao se estabeleceu como
objeto tecnoldgico hegemdnico. Segundo Oliveira (2020), com a massificagdo da
internet e a consolidac¢do do ciberespago, a demanda por acesso de informagao
digital e sua ampla dissemina¢do em rede provocaram a desmaterializacdo da midia
musical. Alguns pontos cruciais destacados pela autora sao a criagdo da midia
MP3 e o surgimento dos primeiros féruns de compartilhamento de musica que,
posteriormente, levaram a cria¢ao de sistemas de compartilhamento massificado
entre usuarios e a atividade da pirataria de midias. O formato de dudio “MPEG

Audio Layer III” (MP3) foi desenvolvido na Alemanha na década de 1990 com o
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objetivo de ser um sistema de codificagao de audio que “permitia a compressao de
uma musica para 1/12 do seu tamanho original em WAV, formato utilizado para
a digitalizagdo de CDs” (Oliveira, 2020, p. 18). O formato de audio MP3 eviden-
cia, além das capacidades origindrias para as quais foi projetado, uma pratica de
usudrios de informacio que, a partir de computadores domésticos com leitores de
CDs, realizavam copias digitais das obras visando a compressdo e a sua dissemi-
na¢ao com outros usuarios. Tal agdo leva ao segundo ponto destacado pela autora:
a criagdo de foruns dedicados ao livre compartilhamento das copias digitais com
outros usuarios, de forma gratuita. Oliveira (2020) cita o surgimento do “Napster”
como um dos pontos importantes que marcam uma nova cultura de compartilha-
mento conhecida como “P2P” (peer-to-peer), na qual os arquivos poderiam ser
compartilhados diretamente entre computadores conectados ao mesmo sistema,

sem a interferéncia de intermedidrios nessa troca de arquivos em ambiente digital.

O compartilhamento, que ficava restrito a alguns portais e féruns de
musica, foi massificado com a chegada do Napster, primeiro sistema
de compartilhamento de arquivo entre pares, ou peer-to-peer (P2P),
que permitia a troca de arquivos do disco rigido de um usudrio para
o outro, sem intermediarios. Criado em 1999 por Shawn Fanning, o
Napster atraiu fas de musica do mundo todo e criou uma rede global
de compartilhamento de arquivos, que em 2000 ja era composta por

20 milhoes de usudrios. (Oliveira, 2020, p. 18).

A possibilidade de digitalizacao das obras musicais adquiridas em formato
fisico, a disseminagdo entre usuarios pela internet e o acesso irrestrito e gratuito
em rede global foram os fatores necessarios para um novo paradigma midiatico: a
midia digital. Outro paradigma que surgiu como resposta ao mercado fonografico
foi o compartilhamento livre entre usuarios. Seu conjunto de praticas representa
uma constante luta de narrativas entre consumidores e produtores. Do ponto de
vista da garantia de acesso a informagao sem barreiras, a troca entre usuarios re-

presenta a equidade pretendida pela teoria critica da informagao, segundo a qual
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deveriam ser garantidas as formas de acesso e os meios de uso. Por outro lado, a
perspectiva mercadoldgica voltada as gravadoras e aos donos de propriedades inte-
lectuais acusa tal pratica de ser o marco inicial para a pirataria (que também pode
ser entendida como forma de acessibilidade a partir de um mercado paralelo de
midias), pois esta se utiliza das obras sem realizar qualquer tipo de pagamento por
elas. Segundo Oliveira (2020), a cultura de compartilhamento P2P foi o suficiente
para gerar impacto direto nas vendas de CDs e na receita da industria fonografica.
A queda continua do consumo de midia fisica na primeira década dos anos 2000
forcou o mercado a alterar sua propria cultura de produg¢ao, buscando nas préticas
de consumo em rede subsidios para o combate da chamada “pirataria digital”. Surge,
dessa forma, a proposta do Streaming como meio de consumo.

Em relagdo ao mercado de CDs em midia fisica, o Streaming compacta ainda
mais as relacdes de tamanho quanto ao suporte informacional. A estratégia utilizada
se concentra no oferecimento de toda uma gama de bibliotecas de dudio inteiras
e disponiveis em rede, onde o acesso pode ser feito de forma gratuita limitada ou
ilimitada mediante pagamento de algum valor estabelecido pela empresa responsavel
pela plataforma escolhida pelo usuario. Como exemplo, algumas plataformas de
musica como o Spotify e Youtube permitem o acesso aos arquivos com a reprodugio
de propagandas. No entanto, mesmo essa ideia de que a exibi¢ao de propagandas
como moeda de troca pela gratuidade de acesso as bibliotecas de musica digitais
podem ser utilizadas como praticas abusivas. A reproducdo de muitas propagandas
nao desejadas pelos usudrios pode fazer com que os mesmos realizem assinaturas
para que o acesso possa ser feito sem interrupgoes indesejadas. Esse novo tipo de
comércio é demonstrado por Oliveira (2020) como ponto de supera¢ao da midia
fisica. Onde, em 2017, o faturamento global via Streaming superou pela primeira
vez a venda de CDs. Ainda, em 2019, a consolida¢ao do novo modelo de produgao
¢ estabelecida, onde 55,8% do faturamento da midia fonografica mundial foi de
forma digital (Oliveira, 2020). O estabelecimento desse novo modelo de negécio

também gera um novo paradigma de consumo, relacionado a independéncia da
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fisicalidade das obras, onde o acesso também passa a ser compreendido como plu-
ralidade de albuns (pela quantidade de obras contidas em uma biblioteca), diferente
das praticas do arquivo em formato fisico, onde o acesso de dava pela escolha de
uma obra por vez, exercendo sobre o usudrio o tempo da midia. No Streaming, as
midias sdo condicionadas ao tempo usudrio, o que o faz ser justificavel em termos

de acessibilidade em qualquer dispositivo com acesso a internet.

4 EFEITOS DE PRESENCA E SENTIDO

O fluxo das mudancas da midia musical, a substituicdo do vinil pelo CD e
o estabelecimento do Streaming expressaram, até o momento, tomadas de decisdo
que partiram do mercado fonografico em relagao a cultura de consumo, o que pro-
jetou impactos diretos sobre os suportes voltados ao comércio e ao acesso as obras
musicais. Entretanto, para entender como as mudangas tecnoldgicas moldaram a
forma de consumo, é necessario projetar sobre o objeto uma percepgao critica que
va além da dos produtores. Para o mercado, o disco de vinil, o cd e o Streaming sao
produtos voltados para trocas comerciais. Entre outras palavras, ¢ o que gera receita
para as grandes gravadoras e artistas, independente da forma como se apresenta,
seja pelo formato fisico ou digital. Ja para o consumidor, também considerado
como usuario de midias de informa¢ao musical, a forma como o acesso, manuseio
e compartilhamento dessas midias sdo feitos reflete diretamente na forma como
utilizam a informagao musical. A midia pode criar efeitos voltados a afetividade da
memoria material, assim como assumir um papel de marcador temporal tecnolégico,
exercendo sobre as percepgoes dos diferentes tipos de usuarios certas estranhezas
ao lidar com formatos nao conhecidos. Para a elaboragdo de como os impactos
da cultura material das midias de musica impactam os usudrios e criam novos
paradigmas de informagao, sera feita a aproximagdo de conceitos trabalhados por
Capurro e Hjorland (2007) sobre a informagao-matéria e informagao-abstracao;

alinhados aos efeitos da producéo de presenca e sentidos desenvolvidos por Gum-
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brecht (2010) e, quanto a midia expressa materialmente ou imaterialmente, serdo
consideradas as ideias de Sayao (2022) sobre as caracteristicas constituintes da
informagao digital. Utilizar as ideias propostas pelos autores destacados permite a
articulacio entre o campo da Ciéncia da Informagéo a filosofia da comunicagio, a
qual se pretende entender os processos técnicos e humanos que envolvem os modos
de producio e os meios de apropriagao cultural das midias.

Como expressado anteriormente, o fluxo informacional exercido sobre as
midias destaca os fragmentos das agdes culturalmente estabelecidas sobre os modos
de producéo e uso. Essa afirmacdo pretende destacar como os produtos técnicos
acabam se tornando uteis pela forma como sio inseridos e apropriados socialmente,
conforme um conjunto de praticas e agdes projetadas sobre as tecnologias. Voltar
as atengdes para os processos informativos que ocorrem na relagio entre as midias
e os usudrios exige que a visdo sobre o mercado seja desviada para as complexas
redes de significagdo que ocorrem durante a apropriagdo do objeto de informagao.
Dessa forma, tanto os discos de vinil, CDs e as bibliotecas digitais oferecidas pelo
streaming devem ser discutidas sob os anseios culturais de seus usudrios.

Para tornar possivel uma primeira compreensao de como o mundo midi-
atico pode ser destacado nesse panorama, ¢ necessario que se resgatem as ideias
de Capurro e Hjorland (2007) sobre a constituigdo de uma ideia concreta sobre o
objeto de estudo da Ciéncia da Informagdo. Ao resgatarem as ideias trabalhadas
por Buckland (1991), os autores apontam para uma possibilidade de perceber os
dominios materiais e subjetivos da informagéo. Isso acontece porque a defini¢éo de
Buckland (1991) “reintroduz o conceito de documento (informagdo como coisa) e
[...] indica a natureza subjetiva da informac¢ao” (Capurro; Hjorland, 2007, p.192). Os
autores oferecem a forma de se perceber o meio informacional pela apropria¢do dos

objetos e os processos subjetivos que envolvem a esfera sdcio-cultural e cientifica.

Em nossa percepgio, a distingdo mais importante é aquela entre in-
formac¢do como um objeto ou coisa (por exemplo, nimero de bits)

e informac¢do como um conceito subjetivo, informag¢do como signo;
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isto é, como dependente da interpretacio de um agente cognitivo

(Capurro; Hjorland, 2007, p. 193).

Ao destacarem o conceito de “signo’, os autores recorrem a teoria semidtica
para estabelecer a informagao como algo que esta para alguém. Isto é, o objeto de
informagdo ¢ dependente de um processo de semiose no qual, durante a contex-
tualizagdo do proprio objeto, ele se torna recuperavel e util para o usuario. Esse
processo de significagao pode ser compreendido pelas demandas informacionais,
que projetam sobre os objetos os anseios relativos ao acesso a informagao. No caso
das midias de consumo musical, esses anseios se traduzem no acesso as obras de
artistas, como albuns e singles.

A nogao de informagao pretendida pelos autores, como objeto que depende
de contextualizagao e seus processos cognitivos, toma forma concreta na mate-
rialidade das midias quando se projeta sobre o objeto informativo os efeitos que
0s mesmos causam sobre os usuarios em termos de paradigmas culturais. Para
o desenvolvimento dessa ideia, é necessaria a percep¢ao sobre como e por quais
motivos os usudrios buscam o acesso pela materialidade. E nesta lacuna onde se
projetam as ideias de Gumbrecht (2010) sobre presenca e sentido. Para o autor, os
objetos do mundo exercem sobre as pessoas efeitos relativos a producédo de presenca
(pela sua constitui¢ao material, como algo tangivel que tem capacidade de alterar
as estruturas da sociedade) e a de sentido (pelos processos onde sdo iniciados ou

intensificados os impactos das coisas do mundo sobre os corpos humanos).

A palavra “presen¢a’ ndo se refere a uma relagio temporal. Antes,
refere-se a uma relagéo espacial com o mundo e seus objetos. Uma
coisa “presente” deve ser tangivel por mios humanas - o que impli-
ca, inversamente, que pode ter impacto direto em corpos humanos.

(Gumbrecht, 2010, p. 13).

Para Gumbrecht (2010), a constitui¢ao cultural acontece pela relagao entre

as pessoas e os objetos presentes. Em outras palavras, em como as identidades
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culturais, os costumes e as proprias representagdes sdo condicionadas pelas agdes
exercidas sobre objetos técnicos e suas tecnologias para a manuten¢ao da realida-
de. A isso, ocorre o que o autor define como cultura de presenca e sentido. Com
relacdo a producao de sentido, esta a insistente acdo de interpretagdio do mundo
através dos simbolos, representagdes e seus significados. De forma contraria, sobre
a produgdo de presenga, é onde acontece a relagao das pessoas com o mundo pela
experiéncia material e o impacto projetado sobre os corpos, daquilo que se impde
sem que necessite de uma interpretagao.

Gumbrecht (2010) aponta que a realidade esta tao condicionada as midias que
qualquer mudanga que incida sobre os objetos possui o poder de alterar a dinamica
da ordem social, culminando em novas culturas e, inevitavelmente, na manutencao

das tecnologias e seus objetos mediante novas demandas informacionais.

Uma coisa parece certa, sejam quais forem nossas interpretacdes do
“mundo”. Sempre que uma situagdo cultural especifica desaparece (“se
deus escapa do templo”), as coisas pertencentes a essa situagao dei-
xam de poder ser o ponto de partida para uma revelagdo do Ser, pois
lhe falta 0 “mundo” como dimenséio integrante que parece dar-lhes

vitalidade” (Gumbrecht, 2010, p. 103).

Para que novas tecnologias surjam, é necessario que o dominio das deman-
das sociais seja alterado, seja por um novo conjunto de praticas de informagao ou
pela influéncia dos objetos sobre as culturas. O autor parte de uma realidade téc-
nica perfeitamente estabelecida e funcional para a manutengido da vida (situagdo
cultural) que, ao ser alterada pelo surgimento de um novo conjunto de técnicas ou
de demandas sociais, acaba por mudar, simultaneamente, a forma como os atores
sociais interagem com os objetos anteriormente estabelecidos.

A essa logica emanada pelo autor é que se possibilita pensar o objeto infor-
mativo musical pelas suas diferengas tecnoldgicas e os impactos projetados sobre
os usuarios, resultando na mudanga das culturas de consumo e dissemina¢ao da

informacgdo em midias de musica. Para exemplificar essa relagao entre objetos e
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usuarios, se torna interessante observar “presen¢a” e “sentido” com relagéo aos
comportamentos de consumo.

O disco de Vinil, em suas caracteristicas constituintes, estabelece um processo
ritualistico: o ato de ouvir um disco. Esse processo se inicia com a escolha de uma
ou mais obras, que podem levar ao problema da quantidade pelo peso e dimensdes
do objeto. Somado a isso, tem-se 0 manuseio das grandes capas que, durante a per-
manéncia desse tipo de midia no mercado fonografico, foram utilizadas como uma
espécie de espelho da obra. Isto €, o ato se inicia com a apropriacao das imagens
como obras de arte anexas as gravagdes musicais. Tal extensao da musica para a
imagem inicia um segundo processo: o do estabelecimento da aura Benjaminiana,
da manifesta¢do maxima da experiéncia pela materialidade, que se estende na agdo
de colocar o disco no aparelho, trocar os lados conforme o tempo de gravagdo e na
percepcao dos limites da técnica pelos chiados estaticos provocados pela agulha
do aparelho correndo diretamente sobre as trilhas do disco. O usuario desse tipo
de midia ¢ dependente do ritual proposto pelo objeto, seu manuseio e do tempo
dedicado a ele. A expressividade envolvida nesse conjunto de agdes resulta no que
Parikka (2021) descreve como epifania: a experiéncia material em demasia, que
incide sobre o corpo humano sentidos que nao sao possiveis de representar.

Do Vinil ao CD, o que se observa ¢é o grande salto tecnologico de uma midia
analdgica para outra digital. O Compact Disc foi utilizado pela industria fonografica
como meio de oferecer musica de alta qualidade comparada com sua sua midia
antecessor (desaparecimento do ruido estatico); do oferecimento de arquivos de
musica digitais facilmente replicaveis, uma vez que a sua matriz de copias ndo se
resume ao objeto fisico; também, da diminuigdo das dimensoes do objeto como um
todo (da midia, capa, encartes...) e do aumento do tempo de gravagdo, permitindo
aos usuarios a escolha de mais obras e ndo se preocupar com lados a serem virados
para ter acesso a completude da gravagao. O consumo de musica pelo CD tornou-se
mais simples. Ainda assim, algumas agdes foram mantidas: era necessario escolher

as obras materialmente, manipuld-las e reproduzi-las com o suporte de um aparelho
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reprodutor especifico, assim como dedicar um tempo para a apreciagio delas. O
ritual de ouvir um disco se torna o ritual de reproducdo de um CD. Em contraparti-
da, outras culturas de consumo surgiram. Com a facilidade de criar cdpias digitais,
também se tornou possivel a criagdo de CDs personalizados com faixas especificas
de diversos artistas gravadas em uma midia vazia. Dessa forma, surgem a pratica
das Playlists pessoais neste tipo de midia, ao gosto de cada usudrio de informagao
musical, e a possibilidade de disseminacédo pelas copias feitas artesanalmente.

O estabelecimento do Streaming quebra os rituais de apropriagao e uso, rom-
pendo com o acesso as obras unicamente pela materialidade. A escolha, antes con-
dicionada por questdes que envolviam peso e dimensdes, passa a ser feita a partir
de bibliotecas de obras musicais dos mais diversos tipos de géneros e estilos. O
espago definido das midias anteriores é substituido pela infinitude oferecida pelas
plataformas. O tempo das midias ndo mais incide sobre os usuarios: o tempo dos
usudrios que incide sobre os objetos. O acesso as obras musicais nao necessitam de
um tempo dedicado do ouvinte, pois a midia streamada é que se adapta as condi¢des
de acesso. Isso pode ser exemplificado pelo ato de acessar tais plataformas durante a
realizagdo de exercicios fisicos; no ambiente de trabalho ou no transporte publico.
Nao existe vinculo entre usudrio e a temporalidade desse tipo de midia, tal como

ocorria no disco de Vinil e no CD.

5 HIBRIDISMO DAS MIDIAS

A partir da compreensao dos processos de producao de presenca e sentido
(Gumbrecht, 2020) a luz da Ciéncia da Informacao pelos conceitos de “informagao-
-como-coisa” e “informagao-como-abstragdo” (Capurro; Hjorland, 2007), entende-
-se que, tanto as midias, assim como os usuarios, estao submetidos a um processo
informativo condicionado por outros processos complexos, que contextualizam os
objetos as praticas de consumo e o estabelecimento de situagdes culturais especi-

ficas, relacionadas a forma como o ambiente técnico provoca diferentes meios de
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apropriagdo e manuseio dos objetos e suas tecnologias.

Até o presente momento, a materialidade das midias de musica (ou sua falta)
foi o ponto utilizado para exemplificar como as formas de acesso a informagdo mu-
sical muda conforme as tecnologias provocam mudangas nos usuarios, alterando
diversas facetas das préticas relacionadas ao processo informativo e resultando no
surgimento de novos paradigmas. O que se pretende, neste topico, ¢ relacionar
“presenca” e “sentido” (Gumbrecht, 2010), provocando o estranhamento quanto
a convergéncia dos processos subjetivos a materialidade, onde o ambiente digital
e material ndo se distinguem. Ao contrdrio, operam juntas para o surgimento de
midias hibridas.

Sayao (2022) propoe pensar a problematica da conceitua¢ao do “meio am-
biente digital”. Segundo o autor, hd o equivoco de perceber o processo digital como
meio de desvincular os processos informativos e o conhecimento da materialidade.
Ocorre, na verdade, a mudanca de uma tipologia material para outra; esta nova
tipologia relaciona outros tipos de dados que possibilitam a representagao e a re-

cuperagao da informagao digital.

A negacdo da materialidade dos artefatos digitais esta no cerne da
idealizacdo dos fendmenos de virtualizacio — como a desterritoria-
lizagdo do armazenamento em nuvem -, provocando uma narrativa
desfocada que sempre coloca a informagao digital numa condi¢do que
pressupde a sua independéncia de um contexto material que, como
veremos, fragiliza as teorias e andlises sobre as suas relacdes e exter-
nalidades. [...] O que se coloca — em resumo - é que lancar um olhar
sobre as andlises derivadas de uma materialidade renovada, pode nos
ajudar na compreensio e na reinterpretacao das diferentes escalas de
infraestrutura tecnoldgicas, de padronizacdo e de governanca, neces-
sdrias a sustentabilidade dos acervos digitais e das condi¢des sobre as
quais aplica¢des, produtos e servicos serdo operacionalizados. (Saydo,

2022, p. 94-98).
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Para Sayao (2022) a materialidade destinada aos arquivos digitais estao, por um
lado, condicionadas a reconfiguracgdo da fisicalidade mediante o uso intensivo de
tecnologias digitais, redes computacionais e simulagdes por software. Isso signifi-
ca admitir uma estrutura informacional que se estabelece como necessaria para a
existéncia e processamento desses dados, que sdo interpretados conforme as lin-
guagens de programacao. Por outro lado, a representacdao dos dados digitais estdao
diretamente condicionados as capacidades e limitagdes das tecnologias as quais
derivam. Como exemplo: Arquivos digitais armazenados em disquetes podem se
tornar inacessiveis, uma vez que o avango tecnoldgico fez com que esse formato de
armazenamento se tornasse obsoleto. Se ndo for possivel realizar o processamento
desse tipo de suporte de informagéo, os dados contidos no mesmo poderéo ser
considerados como irrecuperaveis. Isso é o que se entende como cultura de Har-
dware; ainda, os arquivos digitais tém suas proprias extensoes e formatos que sdo
reconhecidos e lidos por diferentes programas. Um arquivo que nao seja reconhe-
cido por um programa também se torna inacessivel. Isso é o que se compreende

como cultura de Software.

A “materialidade digital”, seja de objetos digitalizados ou de génese
digital, ndo configura uma contradi¢io, mas é um termo que resume
sucintamente um processo de criagdo de significados e de produgao
de conhecimentos, que enfatiza a tecnologia na pratica, em vez de

artefatos tecnoldgicos (Shep, 2015 apud Sayéo, 2022, p. 96).

A defini¢ao de materialidade digital proposta por Sayao (2022) se torna im-
portante para compreender os processos constitutivos das midias digitais como
conjunto concreto de dados que sao projetados sobre objetos técnicos compativeis.
Culturas de Hardware e Software, nesse sentido, podem ser utilizadas como indi-
cadores de temporalidade e limites tecnoldgicos, definindo os objetos mediante as
capacidades de usabilidade e reproducao. O que, para os objetos trabalhados neste
artigo, significa exercer sobre eles o0 desmembramento conceitual das camadas re-

ferentes a expressdo e conteudo, considerando o contexto de suas tecnologias para
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uma representagao satisfatdria: discos de vinil estdo para a midia advinda de uma
cultura analégica da mesma forma como o CD estd para a cultura das midias digitais.

Os marcos de temporalidade que advém das culturas de Hardware e Sof-
tware, uma vez condicionados aos efeitos da materialidade, também sao passiveis
de transformacdes devido as mudangas relacionadas as culturas de consumo dos
usudrios. Com o passar das décadas, as geragdes mais recentes de usudrios de in-
formacao descobriram, na materialidade dos objetos considerados obsoletos, uma
nova forma de apropriagdo. Um efeito técnico-anacronico refaz a interagao com o
mercado fonografico, classificando os vinis e CDs como objetos vintage.

Paradoxalmente, esse tipo de interagao possibilitou a existéncia de midias
hibridas, que articulam forma e contetido analdgicos e digitais, convertidos em um
unico objeto que expressam a mutag¢ao do tempo dos objetos.

Um exemplo deste tipo de hibridismo se encontra no mercado audiéfilo,
voltado a melhoria continua da qualidade de audio enquanto replica as condi¢oes
materiais dos vinis. O formato “paper sleeve”, também conhecido como “mini LP
CD” ou “paper jacket”, define uma categoria especifica de embalagem de discos
compactos com alta popularidade no mercado fonografico japonés. A sua caracte-
ristica fundamental reside na replicagdo meticulosa, em escala reduzida, das capas
originais de dlbuns em vinil. Este processo de design distingue-se pela atengdo rigo-
rosa aos detalhes, que busca reproduzir fielmente nao apenas a arte grafica da capa
e contracapa, mas também elementos como encartes internos, livretos, eventuais
capas duplas (gatefolds) e a distintiva “obi strip” — uma faixa de papel informativa
que envolve a embalagem, tipica dos lancamentos japoneses. Utilizando materiais
de papel de alta qualidade para emular a textura das capas de vinil classicas, esses
itens sao frequentemente utilizados para edigdes especiais ou limitadas, sendo
altamente valorizados por colecionadores em todo o mundo devido ao seu apelo
nostalgico e a sua fidelidade estética ao formato vinil original. Embora o termo “Mini
Lp” se refira estritamente a embalagem, o que define o valor audiéfilo desses itens

¢ frequentemente o contetdo sonoro associado a esses langamentos especificos.
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Muitas dessas edigOes japonesas sdo altamente procuradas por utilizarem proces-
sos de remasterizagao de alta fidelidade, por vezes exclusivos para aquela tiragem.
Nao ¢é raro que esses CDs utilizem tecnologias de “masterizagdo avangadas”, ou
seja, prensados em formatos de material aprimorado, como SHM-CD (Super High
Material CD) ou Blu-spec CD. Essas tecnologias visam uma leitura de dados mais
precisa pelo laser do leitor de CD, prometendo uma reprodugdo sonora mais limpa

e detalhada (Slim Disc, 2024).

Figura 1 - In the court of Crimson King.
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Fonte: (IN THE COURT [...], 2019)

Nota: An observation By King Crimson. (1969). Relanca-
mento japonés em formato CD, remasterizado, Stereo, Paper
Sleeve, Super High Material CD (SHM-CD). 2022.
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Outro exemplo apresentado é o efeito que a realidade dos arquivos digitais
incide sobre o lancamento de discos de vinil em tempos atuais. O paradoxo se torna
mais presente nas praticas voltadas ao relancamento de obras que se encontram em
dominio publico. A impossibilidade de acesso as mixagens originais analdgicas pelas
gravadoras torna a copia digital gravada no formato analdgico o unico meio viavel.
Essa pratica ndo ¢ uma exce¢ao, mas sim a regra na industria fonografica atual.

Embora o disco de vinil seja um produto final analégico (um sulco fisico), a
gravagdo-mestre (master-tape) usada para cria-lo é quase sempre digital. Isso acon-
tece em dois cendrios principais. O primeiro sao os albuns novos: praticamente toda
musica hoje é gravada, mixada e finalizada em computadores, usando software de
audio digital. O segundo cendrio sdo os relangamentos de albuns classicos. Mesmo
que a gravagao original tenha sido feita em fita analdgica, essa fita (muitas vezes
antiga e fragil) é primeiro convertida para um arquivo digital de alta qualidade.
Esse arquivo é entdo restaurado e “limpo” no computador antes de ser usado para
cortar o novo vinil. Portanto, a grande maioria dos discos de vinil vendidos hoje,
sejam lancamentos novos ou reedigdes, sao na verdade uma cdpia analdgica de

uma fonte digital.
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Figura 2 - A night at the opera. (1975)
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Fonte: (A NIGHT [...], 2025).

Nota: 50th anniversary edition. Relangamento em disco de
vinil. Remasterizado. Crystal Clear. 2025.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Praticas informacionais expressam tanto as marcas de temporalidade dos
objetos quanto o tempo das agdes desenvolvidas como atos de recuperagao, disse-
minagao e uso, constituindo uma cultura de acesso por meio das midias.

Este artigo partiu das ideias de “informagao-como-coisa” e “informagéo-abs-
tracdo” (Capurro e Hjorland, 2007) para permitir uma primeira analise das midias de
musica, em especial o Compact Disc, em relagao as defini¢oes do campo da Ciéncia
da Informagao. O estudo atribuiu a elas a significagdo de midias como produtos

informativos, que reverberam modos de producio, aquisi¢do e uso, e demonstrou
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como o objeto pode ser interpretado sob dois contextos: o dos produtores de midias
e o dos usudrios ouvintes.

Paralelamente, as ideias de Gumbrecht (2010) foram essenciais para explicar
a motivagao desse fendmeno, demonstrando como o hibridismo ¢ impulsionado
pela busca do usudrio por “efeitos de presenca”. Foi essa busca por uma experiéncia
tangivel e ritualistica, que a pura abstracao do streaming nao oferece, que sustentou
a ressignificagdo cultural dos objetos fisicos.

Por fim, as ideias de Sayao (2022) sobre a materialidade dos arquivos digitais
na tecnosfera demonstram que estas estdo condicionadas a cultura de Hardware e
Software. Por sua vez, levando a novos paradigmas de conhecimento por meio da
representacao de dados digitais. Os conceitos trabalhados pelo autor, com o apoio
das ideias dos autores citados, permitiu explorar o paradoxo iminente das midias
hibridas, que atuam como corporeidade de anacronismos conceituais, convergindo
matéria fisica e abstragao digital em um tnico suporte.

Diante do exposto, resta a questdo preliminar oferecida neste artigo: como
a Ciéncia da Informacéo, seus profissionais e as ferramentas desenvolvidas para a
representacao do conhecimento podem dar conta das midias hibridas? A respos-
ta, creio, deve partir de se assumir a problematica oferecida pelo paradoxo: como
explicar, para um usuario de informagdo, um suporte de informagdo musical que
resulta da intervencao de tecnologias analdgicas e digitais ao mesmo tempo? Ha,
na representacao exaustiva dos objetos, a possibilidade de se detalhar toda a cadeia
de classificagoes e formatos vinculados. Entretanto, uma agdo mais assertiva esta
na atualizacao da prépria cultura de representacao e na especializacao de cada
profissional da informagdo. Nem toda padroniza¢do da conta de formatos tio es-
pecificos, o que abre espa¢o para uma critica a respeito de novos formatos além dos
apresentados neste artigo, como o novo universo das midias criadas por aplicativos

de inteligéncias artificiais gerativas.
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