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Resumo
Este artigo tem por objetivo analisar a produgdo cientifica brasileira sobre a interse¢do entre in-
tancia, linguagem e tecnologias digitais. Realizamos uma revisdo bibliografica de publica¢des entre
2013 e 2023 em trés bases de dados nacionais com os descritores infancia, linguagem, leitura, escrita,
tecnologias digitais e cibercultura. Do total de 44 trabalhos encontrados, 15 foram selecionados por
pertinéncia temética, indicando um movimento incipiente e difuso deste campo. Os dados apontam
para a emergéncia da ampliagdo de discussoes qualitativas e transdisciplinares sobre como as crian-
¢as em processo de aprendizagem da leitura e da escrita acessam e usam as tecnologias digitais, que
relagdes estabelecem nesses contextos e os conhecimentos que produzem e compartilham.
Palavras-chave: Cibercultura; Crianga; Alfabetizacéo.

Abstract
Childhood, language, and digital technologies: dialogues with scientific literature

This article aims to analyze Brazilian scientific production on the intersection between childhood,
written language, and digital technologies. We conducted a literature review of publications from
2013 to 2023 in three national databases using the descriptors childhood, language, reading, writ-
ing, digital technologies, and cyberculture. Out of a total of 44 studies found, 15 were selected
based on thematic relevance, indicating an emerging and diffuse movement in this field. The data
highlight the need for expanding qualitative and transdisciplinary discussions on how children in
the process of learning to read and write access and use digital technologies, what relationships
they establish in these contexts, and the knowledge they produce and share.

Keywords: Cyberculture; Child; Literacy.

Resumen

Infancia, lenguaje y tecnologias digitales: didlogos con la literatura cientifica

Este articulo tiene como objetivo analizar la produccién cientifica brasilefia sobre la interseccién
entre infancia, lenguaje escrito y tecnologias digitales. Realizamos una revisién bibliogriéfica de pu-
blicaciones entre 2013 y 2023 en tres bases de datos nacionales con los descriptores infancia, len-
guaje, lectura, escritura, tecnologias digitales y cibercultura. Del total de 44 trabajos encontrados,
15 tueron seleccionados por su pertinencia tematica, lo que indica un movimiento incipiente y difuso
en este campo. Los datos sefialan la necesidad de ampliar las discusiones cualitativas y transdiscipli-
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narias sobre cémo los nifios en proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura acceden y utilizan
las tecnologfas digitales, qué relaciones establecen en estos contextos y los conocimientos que pro-
ducen y comparten.

Palabras clave: Cibercultura; Infancia; Alfabetizacion.

Introducio
E para se conhecer como as criangas se relacionam, hoje, com a escrita, como
elas compreendem e aprendem tal sistema alfabético, suas regras, sua légica,
seu modo de funcionamento, ha que se alargar os modos de conceber e ha que
se colocar em relagdo tanto as multiplas formas de linguagem quanto a com-
plexidade do desenvolvimento humano nas dimensoes histérica e individual
(Smolka, 2019, p. 20).

O acesso as tecnologias digitais vem acontecendo cada vez mais cedo e as
criangas de hoje fazem parte das primeiras geragdes que nasceram imersas em um
mundo totalmente digital, marcado pelo advento da internet das coisas e da inteligén-
cia artificial. Durante as primeiras décadas do século XXI, vivenciamos o crescimento
exponencial do acesso as redes e o agravamento das profundas desigualdades sociais
e econdmicas. Este contexto de tantas transtormacgoes fez emergir intimeras questoes
e tensionamentos em diversos campos do conhecimento. Destaca-se, neste texto, a

necessidade de discussoes e a¢gdes transdisciplinares que articulem consonéncias e dis-

sonancias entre a infancia, as tecnologias digitais e a linguagem.

Para Smolka (2019), dispositivos tecnolégicos — como smartphones, note-
books e tablets — sdo instrumentos técnicos e semi6ticos que condensam histérias de
conhecimentos, de praticas culturais e sociais, de diferentes produgdes de sentidos
e realidades. A evolugdo das tecnologias digitais possibilitou o desenvolvimento de
transformacgdes nos modos de ler e de escrever, marcadas pela coexisténcia e a con-
vivéncia de muitas formas de leitura e de escrita que “sdo lidas, intuidas, (pres)sen-
tidas pelas criangas bem pequenas quando estas participam de uma dada ambiéncia

cultural” (Smolka, 2019, p. 15).

Neste sentido, o processo de ensino e aprendizagem vai ganhando novas di-
namizag¢des. Com as tecnologias digitais, nossos textos sdo condensados, abreviados,
ideografados em novas formas, como os emojis, icones, figurinhas e gifs. A digitagio
apresenta uma escrita mais rapida cujas tecnologias podem adivinhar, antecipar e até
corrigir a palavra escrita (Smolka, 2019). Com a internet das coisas e a inteligén-
cia artificial generativa, estes dispositivos também podem ouvir, falar, ler, escrever e

Revista Contempordnea de Educagao, V.20 (2025) 67213
hitp://dx.dot.org/10.20500/rce.v20.67213

=
Z
O
e
@)
@)
S
=
=




Infincia, linguagem e tecnologias digitais: didlogos com a literatura cientifica
Giselle Mendes dos Santos
dialogar conosco. Assim, estes instrumentos técnicos e semiéticos fazem emergir e
expandir agdes que:
deslocam e dispensam a necessidade de escrever [...] demandando que es-
sas formas de interacdo sejam estudadas, redimensionadas, reconceitua-
lizadas diante das novas condigdes de espago e tempo. A escrita, uma das
condigdes que viabilizou essa produgdo tecnolégica, se inscreve de tal forma
nas coisas, nas praticas, que, de tdo 6bvia, adquire transparéncia (Smolka,
2019, p. 14-15).

Por isso, é fundamental investigarmos sobre como as criangas acessam e usam
tals instrumentos e “como estes se tornam constitutivos de seus (dos nossos?) mo-
dos de falar, pensar, aprender, memorizar, raciocinar; como afetam e repercutem nas
relagdes de ensino” (Smolka, 2019, p. 22). Nesta mesma perspectiva, Corsino, Nunes,
Baptista, Neves e Barreto (2016, pp. 22-23) também refletem sobre a diversidade de
modos de leitura e de ser leitor na contemporaneidade, marcada pela variedade de
interfaces entre as linguagens, os sistemas semidticos e as midias nas produgdes cul-
turais. Com as tecnologias digitais, a crianga se coloca diante de diferentes formas
de apresentacdo e representa¢do da realidade e utiliza, simultaneamente, inimeros
“suportes, textos, imagens, icones, sons, movimentos que se colocam de muitas formas
para serem lidos” (Corsino et al., 2016, pp. 22-23). Perante toda esta complexidade, as
criangas participam ativa e criativamente no mundo, ampliando seus conhecimentos e

experiéncias com o universo simbélico, elas:

comegam a estabelecer relagdes complexas seja acionando icones para abrir
Janelas, iniciar ou finalizar jogos, videos e histérias, seja observando palavras,
mapas, legendas para atingir finalidades inerentes, principalmente, aos jogos.
Poucas sdo as pesquisas que discutem essas leituras infantis e de que forma
elas estdo contribuindo para que as criangas se aproximem de outras leituras
da cultura do escrito. Mas ndo se pode hoje desconsiderar esse acesso das
criangas (ainda que de algumas) a situagdes que exigem delas relacionar fco-

nes, simbolos e signos a significados (Corsino et al., 2016, pp. 22-23).
Deste modo, este trabalho tem por objetivo mapear e analisar a produgio
cientifica brasileira na Gltima década sobre a interse¢do entre infancia, linguagem
e tecnologias digitais. Buscamos identificar tendéncias e lacunas neste panorama
histérico para tecer didlogos com as perspectivas tedricas e metodolégicas encon-
tradas. Nosso texto estd dividido em trés segdes: (I) O panorama cientifico, em que
apresentamos a metodologia e os resultados encontrados; (II) Percepgoes e indagagoes
do campo, com a andlise das principais ideias consideradas e defendidas nas produ-
coes selecionadas; (III) e na altima secdo, Outras consideragoes, dissertamos sobre as

reflexoes finais deste trabalho.
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O panorama cientifico

Para compreender os principais direcionamentos e demandas das pesquisas
relacionadas as tecnologias digitais, as infancias e as linguagens, foi desenvolvida uma
revisdo bibliografica de publicagdes académicas produzidas entre o perfodo de 2013 a
2023. Utilizamos os bancos de dados da Sczentific Eletronic Library Online (SciELO), da
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) — Instituto Brasileiro
de Informagdo em Ciéncia e Tecnologia (IBICT) — e do Catélogo de Teses e Disser-
tagdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes) e
realizamos uma busca com a combinacdo dos termos infdncia, linguagem, leitura, escrita,
tecnologias digitais e cibercultura. Na Figura 1, apresentamos uma sintese do processo da
pesquisa bibliografica, apontando como os resultados foram identificados e seleciona-
dos em cada banco de dados, quais foram os critérios de inclusio e exclusido adotados,
e como fol definida a elegibilidade e o quantitativo total das publica¢des incluidas na

analise deste trabalho.

A revisdo bibliografica revelou uma produgéo cientifica incipiente sobre o as-
sunto. Do total de 44 publicagdes encontradas, foram selecionados trés artigos, sete
dissertagdes de mestrado e cinco teses de doutorado, totalizando, portanto, 15 traba-
lhos. Conforme apontamos no Quadro, a temdatica nio estd concentrada em uma tnica
universidade/institui¢do de ensino superior ou regido brasileira: destacam-se o total
de seis producdes na Regido Sudeste; duas no Nordeste; duas no Centro-Oeste; uma
no Sul e uma no Norte. As investigacdes ndo apresentaram como enfoque apenas a
area da educacgdo, constituindo-se como uma questdo multidisciplinar, interdiscipli-
nar e transdisciplinar nos seguintes campos de conhecimento: quatro em educagéo,
uma em educacio, Conhecimento e inclusido social e uma em educagdo em ciéncias
da Amazonia; uma em ensino na educagdo bésica e uma em ensino e processos forma-
tivos; uma em comunicag¢do e uma em comunicagio e semidtica; uma em estudos da

linguagem; uma em psicologia.
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Figura 1 — Sintese do processo de pesquisa bibliografica.

Produgdes identificadas nas bases de dados com a busca dos descritores:

Infancia; Linguagem; Cibercultura; Tecnologias digitais; Leitura; Escrita

Critérios de inclusio:
— publicados entre 2013 a 2023

v — teses, dissertagdes, artigos
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(n = 44)

— resultados duplicados
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Excluidos apés a anélise do
titulo e resumo

Selecionadas apés a elegibilidade
(n = 22)

Critérios de exclusio:

— ndo se refere a pesquisa
relacionada a infancia
—ndo aborda a leitura e
escrita ou a linguagem

— ndo considera of impactos

Total de produgdes das tecnologias digitais

(n=15)

SciELO BDTD CAPES

n=3 n=11 n=1

Fonte: Elaboragio nossa com base no Portal do SciELO, Portal do BDTD e Portal da Capes.
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Quadro — Apresentagdo dos dados das publicagdes por regides brasileiras, nimero de

publicagdes selecionadas na revisio, tipos de publicagdo, universidade ou institui¢do

de ensino superior e programas de pés-graduacdo onde as pesquisas foram realizadas. )
. N° de Tipo de Universidade/instituicdo de Z
Regiio . .. . . Programa =
pesquisas publicacio ensino superior CD
Di taca Universidade Estadual Paulista C . ]
issertacio . . . omunicagio
¢ Jalio de Mesquita Filho ¢ g
: N Universidade Estadual Paulista HSIo € @
Dissertacio - . . Processos
Jalio de Mesquita Filho . @)
Formativos ]
: Uni idade Federal d »
Dissertacio mver51,a} ¢ Jederal €o Educagio Q:
Espirito Santo <
Sudeste 6 Universidade do Estado do 3
Tese . ) Educagio
Rio de Janeiro
Pontificia Universidade Catélica Comunicacéo e
Tese . ‘g
de Sio Paulo Semidtica
Educacio,
Universidade Federal de Conhecimento
Tese . . ~
Minas Gerais e Inclusio
Social
Tese Universidade Federal Da Bahia Educacio
Nordeste 2 ) ) _ _ )
Tese Universidade Federal da Bahia Psicologia
Universidade Federal de
Di taca Ed A
issertacio Mato Grosso ucagio
CentrO—OeSte 2 Ensino na
Dissertacio Universidade Federal de Goiés Educacio
Bésica
: ~ Universidade Tecnolégica Estudos de
Sul 1 Dissertacio , .
Federal do Parana Linguagens
Educacio e
) . Universidade do Estado do Ensino de
Norte 1 Dissertacio oA .
Amazonas Ciéncias na
Amazonia

Fonte: Elaboragdo nossa com base no Portal do SciELO, Portal do BDTD e Portal da Capes.

Quanto a avaliagdo da trajetéria histérica das publicagdes, a média de pro-
dugio anual variou entre uma e duas até o ano de 2021. E nos anos de 2015, 2022 e
2023 ndo foram identificadas produg¢des com a temadtica selecionada (Figura 2). Neste
sentido, os resultados sugerem uma constancia incipiente de trabalhos publicados na

altima década, conforme j4 apontamos.
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Figura 2 — Grafico sobre a trajetdria histérica ao longo da década de 2013-2023 das
publicagoes das pesquisas encontradas e selecionadas a partir da revisdo bibliogréfica.

Em azul, os quantitativos de artigos; em laranja, as dissertagdes; em cinza, as teses.

Tipos de pesquisas encontradas na revisdo bibliografica

2.5
2.0
1.5
1.0

0.5

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

B Artigos Dissertacdes & Teses

Fonte: Elaboragdo nossa com base no Portal do SciELO, Portal do BDTD e Portal da Capes.

Diversas metodologias foram identificadas nos trabalhos selecionados, com
predominio de investiga¢des qualitativas com criangas, fundamentadas nas ideias de
Manuel Sarmento e William Corsaro sobre o campo das infancias; de André Lemos e
Pierre Lévy nas discussdes sobre cibercultura; de Mikhail Bakhtin sobre a linguagem
e Lucia Santaella sobre as relagdes entre linguagem e tecnologias. A partir deste pa-
norama, apresentamos a andlise desses resultados a partir de trés categorizagdes: (I)
produgdes digitais das criangas e sobre as criangas nas redes; (II) concepgoes e praticas

escolares e educagdo digital; (III) visdes sobre a leitura e a literatura na cibercultura.

Percepcoes e indagacdes do campo

As produgbes digitais das criangas e sobre as criangas nas redes

Foram encontrados sete trabalhos cujas pesquisas abordaram a autoria e a
producdo infantil nas redes digitais ou que focaram em publica¢des protagonizadas
por criangas, mas produzidas por adultos. Andrade (2021) produziu uma tese de dou-
torado que examina o canal no Youtube de uma crianga para compreender como a
plataforma pode contribuir para a produgéo das subjetividades infantis no mundo con-
temporaneo. A partir de uma abordagem teérico-analitica inspirada nas teorias de

Foucault, Souriau, Agambem e Kohan, a pesquisadora contribui para a reflexdo sobre

Revista Contempordnea de Educagao, V.20 (2025) 67213
hitp://dx.dot.org/10.20500/rce.v20.67213

=
Z
O
=
S
S
O
>
<




Infincia, linguagem e tecnologias digitais: didlogos com a literatura cientifica
Giselle Mendes dos Santos
a infancia em uma perspectiva plural e s6cio-histérica e a percepgdo das criangas como

seres do presente e ndo como ensaios do futuro.

Para Andrade (2021), as a¢des da crianga participante da pesquisa possibili-
tam a andlise de uma série de desdobramentos nas produgdes de contetidos digitais e
no desenvolvimento de estratégias préprias como instauradoras de modos de viver e
conviver com outras criangas inscritas no canal. Essa relacio de vivéncias e convivén-
cias traz consigo uma série de tensionamentos para o desenvolvimento infantil. Neste
sentido, o trabalho sugere que o Youtube pode se constituir como um espago para a
formacdo de subjetividades e formas de existéncia infantis, mas também chama a aten-
¢do para os riscos da atuacgdo dos youtubers mirins nas agoes e estratégias publicitarias

de produtos direcionados as criangas.

Com perspectiva semelhante, a dissertagdo de Danilo Genebra (2020), discute
sobre as criangas consideradas nativas digitais do século XXI e o fendmeno midiético
do protagonismo infantil em videos do Youtube. O referencial teérico é construido
com a articulagdo entre as ideias de cultura de convergéncia de Jenkins, sociedade
em rede de Castells, cibercultura e inteligéncia coletiva de Lévy, além das discussoes

empreendidas por Prensky, Briggs e Burke.

O autor desenvolve uma analise exploratdria da criagdo e publicagdo de con-
teddos digitais por criancas de quatro a 12 anos de idade que sdo consideradas ce-
lebridades devido a popularizagdo das suas producdes. Neste contexto, destaca as
peculiaridades da infdncia no mundo digital contemporaneo e as criangas enquanto
criadoras e consumidoras de produtos culturais e mercadolégicos. Genebra (2020),
entdo, considera que os chamados “youtubers mirins” representam uma producdo de
contetdos hibridos entre praticas de entretenimento e de estratégias publicitarias em

que a linguagem audiovisual é usada para atrair e “engajar” cada vez mais criangas.

J4 o artigo de Pereira e Silva (2021) problematiza como as imagens de criangas
circulam em videos online virais. Referenciadas nas teorias de Bakhtin, Benjamin e
Lemos, os autores partem de indagagdes significativas para o campo:

Que imagens de infancia circulam? O que faz da crianga uma imagem que
viraliza? Que alteridade pauta a relagdo entre a crianga que ¢ filmada e aque-
les que a filmam? Que ética baliza a produgdo e a circulagdo desses videos?
(Pereira & Silva, 2021, p. 23).

Os pesquisadores ponderam que, no movimento de ampliagdo sem prece-

dentes das experiéncias comunicativas com as redes sociais online, a participagio
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infantil, a autoria e a produgdo de contetidos digitais pelas criangas se contrapdem
pela hegemonia da circulagdo de publicagdes virais nas quais as criangas sdo apenas
imagens-objeto de entretenimento e propaganda em publicagdes produzidas por adul-
tos. Assim, o trabalho contribui para refletirmos sobre a relagdo entre as criangas e
os adultos na contemporaneidade e para a defesa dos atos responsivos e éticos nessa
conexdo. Ainda que o referido artigo ndo apresente como foco a leitura e a escrita
em si, os autores apontam para a linguagem em um sentido mais amplo e multiplo,
caracteristico das producoes digitais. Além disso, Pereira e Silva (2021, p. 81) de-
fendem o lugar social e politico infantil na cibercultura e concluem nos convidando
para novas indagagdes: “cabe-nos sempre indagar antes de cada click, de cada start na
camera do celular: ‘Que lugar reservamos as criancas?’; ‘Para que as registramos?’;

‘Para que as expomos?™”.

Zequetto (2018) também realiza uma pesquisa sobre imagens infantis pu-
blicadas em plataformas digitais e traz como enfoque a andlise dos discursos de
um grupo de criangas com idades entre oito e 13 anos sobre suas atividades online.
A investigagdo é realizada por meio de uma pesquisa-intervengdo cujo arcabougo
teérico-metodolégico tece didlogos entre os enunciados infantis, a teoria bakhti-
niana — especialmente com os conceitos de dialogismo e alteridade — e as ideias de
outros pesquisadores, como Corsaro e Buckingham. Neste cendrio, o autor busca
analisar as transformacgdes vividas na cibercultura e as praticas sociais das criangas
com as midias digitais. Discute sobre como o processo de constitui¢do da subjetivi-
dade e da corporeidade se manifestam nas relagdes que as criangas estabelecem com
os artefatos tecnolégicos. Essa conexdo, para o autor, ¢ atravessada por diversos
tensionamentos que possibilitam a construgdo de conhecimentos, intera¢des e mani-

tfestagoes culturais, modos de pensar, ser e agir.

Assim, “apesar de muitos estudos criticarem negativamente a influéncia da mi-
dia sobre a crianga, sabe-se pouco como elas negociam o que veem, como se apropriam,
usam e produzem sentidos sobre os textos de midia” (Zequetto, 2018, p. 12). Desta
maneira, ele defende a importancia da participagdo infantil nas pesquisas e conclui: “A
infancia fouch screen é irrevogavel” (Zequetto, 2018, p. 87). As ideias do autor nos auxi-
liam na compreensio da linguagem como um processo dinamico de interlocugdo e de
(res)significagdes, uma vez que o discurso se desenha e se constréi a partir da relagdo

com o outro. Nesta perspectiva, compreende-se a alteridade como eixo estruturante
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da produgdo de conhecimento e das enunciagdes, e a linguagem como “um processo

dinamico de interlocugdo e producédo de sentidos” (Zequetto, 2018, p. 12).

Na pesquisa de doutorado, Folino Junior (2014) discute sobre as manifesta-
¢des da subjetividade de criangas de seis a 12 anos de idade por meio da criagio de
avatares em plataformas de comunicagdo e relacionamento. A investigagdo objetiva
compreender a relagdo intrinseca entre identidade e visibilidade mediatica, fundamen-
tada nas concepgoes de pés-modernismo de Anderson, Baudrillard, Harvey e Lyotard;
nas concepg¢des sobre a cibercultura de Lemos e Trivinho; na formagio da identidade

com Bauman, Giddens e Hall; e do imaginario social e digital de Castoriadis e Felinto.

Diante deste referencial tedrico, o autor pondera sobre o imagindrio social
como for¢a que constitul a sociedade; e o imagindrio tecnolégico como uma reconfi-
guracdo pés-moderna do espaco e do tempo, marcada pela dissolugdo do real e o es-
tabelecimento da hiper-realidade. Estes aspectos estruturam a construgdo das nossas
identidades e subjetividades, marcadas pela fluidez e pelo constante movimento de
transformacdo. Neste sentido, o autor traz a discussdo sobre a criacdo de perfis nas
plataformas digitais, especialmente em jogos e redes sociais, nos quais as criang¢as ma-
nifestam diferentes identidades ao criarem avatares e diferentes versdes e projecoes de
si, produzindo a ressignifica¢do do préprio eu, no ambito individual, e do imaginério
infantil, em uma dimensdo social mais ampla. Deste modo, a tese de Folino Junior
(2014) pode contribuir para a percepc¢do da linguagem como parte constituinte do

imaginario e da identidade infantil.

A tese de Becker (2017) destaca as especificidades da participagdo social infan-
til e da brincadeira como prética cultural essencial nessa etapa da vida. A autora de-
senvolve um estudo exploratério procurando compreender como as criangas de nove a
12 anos de idade expressam a ludicidade, bem como suas formas de uso e apropriagio

com as tecnologias digitais.

Baseada nas concepgdes de Sarmento e Corsaro, Levy, Santaella, Lemos,
Castells e Buckingham, a investigagdo analisa alguns fendmenos que caracterizam
as infdncias contemporaneas. Becker (2017) argumenta sobre o aumento da utiliza-
¢do das tecnologias pelas criangas como parte de um movimento de internalizagado
e institucionalizagdo da infincia em que as criangas ficam cada vez mais em espagos
fechados e atastados das ruas e dos “perigos urbanos”. Neste cendrio também emer-

gem novas praticas lidicas. Diante da mobilidade das tecnologias digitais, alteram-se
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as percepgdes e “apropriagdes hibridas de tempo e espago em torno de um continuum,
que redimensionam as possibilidades de manutengdo e continuidade” das atividades
ladicas. Assim, destaca-se as brincadeiras como experiéncias hibridas entre o mundo
tisico e o virtual. A autora também defende a importancia de oportunizar a escuta das
criangas “para debater assuntos que lhes envolvem diretamente” e compreendé-las
como participantes ativos de uma cultura conectada “com a vivéncia de processos que
ressignificam os elementos culturais de acordo com os interesses dos grupos culturais

infantis” (Becker, 2017, p. 7).

Joana Freire (2016) desenvolveu uma tese com uma pesquisa longitudinal que

investiga a autoria e coautoria de criangas em produgdes de contetdo digital em blogs,
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grupos no Facebook e videos no Youtube. O trabalho intenta “compreender as formas
de criagdo, produgdo e comunicagdo que as criangas usam na internet” a partir do que
elas talam de si, do outro e do mundo; e o que escolhem para interagir e compartilhar
com os outros. Assim, a autora propde buscar nos discursos e narrativas infantis e
nas suas produgdes online, o que as criangas vivem em suas infancias na contempora-
neidade (Freire, 2016, pp. 34-35). O referencial tedrico adotado na pesquisa dialogou
com Lemos, Levy, Pereira, Santaella e Sarmento para questionar: “Afinal, quem séo as
criangas de hoje? Como nomear os que pertencem a chamada infincia que ja nascem
na cibercultura? O que é infancia? O que é cibercultura? Onde a intincia e a ciber-
cultura se encontram?”. Quanto a esta Gltima pergunta a autora pondera: “Elas se
encontram na vida, nas experiéncias cotidianas. A infancia, e as criangas, estdo imersas

na cibercultura assim como a nossa sociedade” (Freire, 2016, p. 31).

Freire busca transpor o hegemonico debate que ora aborda os riscos da inter-
net para as criangas e ora se refere a poténcia infantil na relagdo com as tecnologias.
Para tanto, a autora discorre sobre “questdes observadas na relagdo das criangas com
a cibercultura, mais especificamente utilizando redes sociais ou plataformas que possi-
bilitam a publicagio de contetdo e imagens”. Assim, conclui “que as criangas sabem/
querem/podem se relacionar com a internet de forma produtiva/autoral/criativa”

(Freire, 2016, p. 136).
Concepgoes e praticas escolares e a educagdo digital

Nesta secdo, analisamos cinco trabalhos encontrados em nossa revisdo biblio-
gréafica que discutem sobre a relagdo das infancias com as midias digitais a partir de

pesquisas em/sobre escolas. Batanero, Montenegro, Cereo e Roman (2021) tecem uma
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discussdo sobre os impactos das tecnologias da informagdo e da comunicagdo (TIC) no
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita. Destacam-se trés dimensdes que
nortearam o trabalho: (1) o estado geral da literatura cientifica na 4rea das TIC para
o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita dos estudantes; (2) os resultados
de aprendizagem na leitura e na escrita quando a tecnologia é utilizada; e (38) as prin-
cipais linhas de investigagdo no dominio das TIC e do desenvolvimento da leitura e da

escrita (Batanero et al., 2021).

Os autores realizaram uma busca sistemadtica da literatura em cinco bases de
dados nacionais e internacionais sobre as pesquisas cientificas publicadas entre os anos
de 2010 e 2020 com a combinacio dos descritores: TIC, leitura e escrita. Os resultados
revelaram uma produg¢do ainda incipiente sobre esta temética, mas com um movimen-
to que vem comegando a crescer a partir de 2016, com destaque para as publicagdes
dos Estados Unidos e Australia. Outros trabalhos produzidos na Finlandia, Turquia,
Colombia, Bulgéria, Taiwan, Venezuela, Espanha, México, Suica e Brasil sdo desta-
cados em uma anélise comparativa que indicou que as praticas neste campo ndo apre-
sentaram diferencgas significativas entre os pafses. A maioria dos estudos encontrados
concentraram-se no ensino fundamental, a partir de uma abordagem quantitativa, e
com predominio de pesquisas voltadas para estudantes com dificuldades de aprendi-
zagem ou deficiéncia. Todas as pesquisas corroboraram a ideia de que as tecnologias
digitais podem contribuir com a aprendizagem da leitura e da escrita, com efeitos posi-
tivos na motivacdo, na promog¢do da autonomia e na oferta de experiéncias interativas
e colaborativas, bem como em praticas de outras disciplinas e areas do conhecimento,

além das relacionadas as linguas/linguagens.

Para além das produgdes analisadas por Batanero et al. (2021), a pesquisa bi-
bliografica proposta neste trabalho traz como enfoque ndo apenas a discussdo sobre as
TIC, a leitura e a escrita. Busca-se também neste texto compreender o que o arcabou-
¢o clentifico contemporaneo traz como indagagdes e percepgdes no que concerne as
infancias e a relagdo das criangas com a linguagem e as tecnologias digitais, com des-

taque para as investigagdes que intentam valorizar a participagdo infantil na pesquisa.

Herran (2017) em sua dissertacdo desenvolve uma pesquisa de cunho feno-
menolégico e com observagdo participante junto a criangas estudantes de uma escola
municipal de Manaus-AM. Referenciada nas discussdes sobre os conceitos de cultu-
ra-mundo e de hipermoderno de Lipovetsky e Serroy (2011), a investigag¢do debate

as escritas e as falas infantis para compreender as contribui¢des da inclusdo digital
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no processo de alfabetizagdo cientifica e tecnolégica das criangas. Suas ideias trazem
pistas para uma discussdo mais ampla sobre as infancias na contemporaneidade, imer-
sas em contextos sociais, culturais e econémicos diversos; e sobre a linguagem como
mediadora das relagdes entre as criangas, as tecnologias e a aprendizagem dos conhe-

cimentos cientificos e tecnolégicos.

Cabe ressaltar que Herran também questiona as politicas publicas voltadas
para a educagdo e a inclusdo digital no contexto manauense e argumenta que apenas
a implementagdo de programas e projetos que garantam o acesso aos instrumentos
tecnolégicos nido € o suficiente. Neste processo é fundamental proporcionarmos “todo
um conjunto de técnicas e praticas, que vdo desde a aquisi¢do dos equipamentos até o
processo de formacdo dos professores que fardo uso da tecnologia juntamente com as

criangas” (Herran, 2017, p. 7).

A dissertagdo de mestrado de Monteiro (2013) discute as experiéncias coleti-
vas e individuais de autoria que se manifestam no processo de produgio de filmes de
animacio na formacdo artistica de criangas do 2° ano do ensino fundamental de uma
escola do Espirito Santo. A pesquisa analisou as expressdes infantis em suas narra-
tivas orais e visuais a partir das teorias de Benjamin e Sarmento. A pesquisa adota
uma abordagem colaborativa e aponta para a possibilidade de amplia¢do das vivéncias

infantis com as tecnologias digitais na escola.

A pesquisadora defende a concep¢do de criangas como seres soclais ativos e
participativos, inseridos em determinada sociedade e cultura, marcada hoje pela pre-
senca das tecnologias digitais. A infincia é entendida como um espago em constante
transformacdo, de construgio coletiva de saberes e fazeres na qual a brincadeira é
fundamental para o desenvolvimento infantil. Ainda para a autora, a linguagem audio-
visual se constitui como experiéncia, meio de expressdo, comunicagdo e aprendizagem

e pode ser uma potente ferramenta pedagégica.

Barbosa (2018) desenvolve uma investiga¢do de mestrado com o objetivo de
discutir o protagonismo infantil nas praticas de leitura e escrita nas aulas de lingua
portuguesa nos anos iniciais do ensino fundamental. O trabalho analisa a produgio
de um jornal impresso e digital de modo a proporcionar diferentes experiéncias para
as criangas participantes da pesquisa. A partir das ideias de Freud e Lacan, o autor
argumenta sobre a amplia¢do da visdo a respeito do sujeito e da linguagem para de-

fender o exercicio de autoria infantil. O trabalho conclui que o foco da pesquisa nio

Revista Contempordnea de Educagao, V.20 (2025) 67213
hitp://dx.dot.org/10.20500/rce.v20.67213

13

=
Z
O
e
@)
@)
S
=
=




Infincia, linguagem e tecnologias digitais: didlogos com a literatura cientifica
Giselle Mendes dos Santos
se pautou no jornal como um produto em si, mas no processo de criagdo construido

junto as criangas.

A dissertagdo de Nogueira (2021) versa sobre concepgdes curriculares e prati-
cas de leitura e escrita com o uso das tecnologias digitais em escolas municipais de Sdo
Paulo-SP. Através de pesquisa documental e entrevistas com professores e gestores,
a autora tece uma investigagdo com foco na discussdo sobre as culturas das infancias.
Elegendo turmas em processo de transi¢do da educagdo infantil para o ensino funda-
mental, a investigadora busca compreender como as préticas relacionadas aos usos das
tecnologias digitais estdo inseridas na realidade das escolas pesquisadas, de que modo
elas impactam nas atividades de leitura e escrita e quais sdo os principais desafios para

os educadores e gestores neste contexto.

Nogueira (2021) contribui para tecermos reflexdes sobre as perspectivas das
tecnologias para as diferentes infancias, fazendo emergir o seguinte questionamen-
to: o que muda nas préaticas escolares com as tecnologias digitais na educagdo infan-
til e na altabetizagdo? Assim, a autora traz como enfoque esse perfodo de transigdo
e o inter-relaciona com a dicotomia entre o brincar e o aprender a ler e a escrever.
Os resultados da dissertagdo revelam a prevaléncia desse paradoxo: a educagdo in-
fantil apresenta escassez de recursos tecnolégicos e indicagdes curriculares neste
campo, em contraposi¢do a oferta de diversos recursos e desenvolvimento de tra-
balhos sistematizados no inicio do ensino fundamental. Esses achados possibilitam
pensarmos na indissociabilidade entre as propostas curriculares, praticas pedagégi-
cas e as escolhas politicas e epistemolégicas sobre a infancia, a crianga, a educagio

e a tecnologia.

A tese de Menezes (2013) reflete sobre as narrativas infantis para com-
preender como as criangas de oito a 11 anos de idade, nascidas no inicio do século
XXT e imersas na cibercultura, vivenciam a ludicidade, o consumo e a corporeidade.
A partir de uma abordagem qualitativa de cunho descritivo realizada em uma escola
particular no municipio de Aracaju-SE, o estudo disserta sobre as transformacgdes
nos modos de ser e estar infantis no mundo do ciberespago. Em didlogo com as ideias
de Lévy, Lemos e Santaella, os resultados apontam para a coexisténcia de diferentes
modos de entretenimento, revelando que os jogos e as interagdes com o outro sio
as principais fontes de divertimento das criancas na internet. A investigacdo indica
uma expressiva participacdo infantil na escolha de produtos para uso préprio e para
suas familias. Também revela a relagdo intrinseca entre consumo e corporeidade
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em que as criangas buscam as transformacoes de si préprias de acordo com o que
veem e vivenciam no mundo digital. Essas experiéncias podem afetar positivamen-
te ou negativamente o desenvolvimento infantil. Nas consideragdes finais, o autor
reafirma a concepg¢do das criangas enquanto sujeitos ativos, produtoras de cultura,
atores soclals que criam e recriam, significam e ressignificam seus conhecimentos e

praticas, imersas na cibercultura.
Visoes sobre a leitura e a literatura na cibercultura

Duas produgdes encontradas nesta revisdo bibliografica trazem como foco
as transformagoes das préticas de leitura e na literatura no contexto da cibercultu-
ra. A dissertacdo de Machado (2019) tem como finalidade analisar experiéncias de
formacdo leitora e de multiletramentos a partir do uso da literatura infantil digital.
Por meio de uma pesquisa qualitativo-interpretativista com abordagem exploraté-
ria, o autor desenvolve sua investigacdo ancorada nas teorias do Circulo de Bakhtin;
nos estudos dos multiletramentos de Cope e Kalazantis; da leitura e da formacgéo do
leitor dos pesquisadores Coscarelli e Cosson; e do livro infantil digital com Kirchof,

Goémez-Dias e Menegazzi.

O pesquisador defende a utilizagdo do termo letramento literario para se
referir ao processo de “construgdo literdria de sentidos” e considera que a literatura
infantil digital é composta por produgdes textuais discursivas destinadas para crian-
cas, caracterizadas pelas peculiaridades das linguagens literarias, estéticas e tecno-
l6gicas. O autor tece suas discussdes a partir das reflexdes sobre seis obras digitais
finalistas em 2015-2016 dos prémios Jabuti-Brasil e da Feira do Livro Infantil de
Bolonha-Italia. Alicercado nesta propositura, Machado (2019) destaca que os livros
literarios digitais alteram as relagdes com a materialidade e com o contetdo das
obras, marcadas pela ndo linearidade, pela fluidez da leitura e pela interatividade e

agentividade do leitor.

Por fim, o artigo Ribeiro (2016) tem por objetivo discutir as contribui¢des
deste historiador para a compreensdo das transformagdes da cultura escrita ao longo
da histéria e a influéncia das tecnologias digitais nas relagdes entre os sujeitos e os
textos, as imagens, sons e movimentos através das telas. As praticas de leitura e escri-
ta em ambientes digitais tornaram-se “sem fronteiras”, ilimitadas e multissemiéticas:

o ato de ler parece se “(con)fundir” com a escrita; as possibilidades de interagdo e

Revista Contempordnea de Educagao, V.20 (2025) 67213
hitp://dx.dot.org/10.20500/rce.v20.67213

15

=
Z
O
e
@)
@)
S
=
=




Infincia, linguagem e tecnologias digitais: didlogos com a literatura cientifica
Giselle Mendes dos Santos
interveng¢io com os textos ampliam a participagdo do leitor como coautor das obras

literérias digitais.

Ribeiro (2016) discute, entdo, 0 movimento que vivemos com a cultura es-
crita junto as tecnologias digitais por meio da articulagdo entre (1) o ato de escrever e
as mudancas nas técnicas de producgédo escrita e nas formas de inscri¢do dos textos;
(2) as prdticas de leitura que se modificam nas relagdes com os textos, bem como nas
percepcdes de entidade e formas textuais; (3) os suportes do escrito e as alteragdes
nas formas de inscri¢des dos textos, das materialidades e dos modos de publicagdo e
difusdo da escrita. Desta maneira, a autora reflete sobre “um circuito em que estdo
envolvidos novos modos de produgdo, disseminagdo e apropriagdo dos textos, ou
seja, novas maneiras de escrever, de publicar e de ler” (Ribeiro, 2016, p. 103). Ou-
trossim, argumenta que as tecnologias digitais ndo limitam as praticas de leitura
do impresso, mas caracterizam a multiplicidade do leitor contemporaneo que pode
transitar entre o papel e a tela. Apesar de o trabalho ndo construir consideragoes
mais especificas sobre as criangas, o artigo permite a ampliagdo das visdes sobre a
leitura, a escrita e a literatura na cibercultura e, logo, na interrelagdo com as infan-

clas na contemporaneidade.

Outras consideracoes

[...] as criangas [...] ja sabem manusear um tablet e um celular desde pe-
quenas e elas sabem que um celular pode ser utilizado para diversas coisas
além de falar com alguém: sorriem para foto, pegam nossos aparelhos e
tiram fotos ou pedem para tirarmos, acessam jogos e sites. Elas sabem isso
porque estdo convivendo conosco que fazemos tudo isso. Entdo por que nos
espantamos? Por que continuamos pesquisando? Qual o sentido de uma
pesquisa que se propde a investigar uma utilizagdo que pode ser considera-
da banal, mas, que ao mesmo tempo carrega tantas questdes: é apropriado
criangas estarem na internet? Quais sdo os riscos envolvidos? O que a so-
ciedade pode fazer para ajudar as criangas a utilizarem a internet de forma
segura e produtiva? (Freire, 2016, pp. 34-35).

Nesta pesquisa nos encontramos com os questionamentos de Freire (2016)
para refletir: dada a trivialidade das ag¢des infantis junto as tecnologias digitais no

cotidiano, por que nés, adultos, ainda nos espantamos? O que ainda nos motiva a se-

lecionar essa temética para as nossas pesquisas? Por que realizar essa investigagdo?

Durante muitos anos e ainda hoje é consideravel o nimero de trabalhos que
realizam pesquisas sobre as criangas e as infancias. Em algumas produgdes o foco en-

globa dados quantitativos e estatisticos, enquanto em outras publicagdes o cerne se

Revista Contempordnea de Educagao, V.20 (2025) 67213
hitp://dx.dot.org/10.20500/rce.v20.67213

16

=
Z
O
e
@)
@)
S
=
=




Infincia, linguagem e tecnologias digitais: didlogos com a literatura cientifica
Giselle Mendes dos Santos
refere as criangas a partir de pontos de vista do adulto, com entrevistas e questionarios

com os educadores ou familiares, por exemplo.

No entanto, neste texto apresentamos um movimento na literatura cientifica
que vem crescendo e comeca a se consolidar na drea com investigacdes que buscam
dialogar com as criangas para compreender as ideias e relagdes que elas estabelecem
com o mundo, ou seja, com uma perspectiva relacional. Mais especificamente neste
artigo, apesar de percebemos um movimento incipiente e difuso de publicagdes na
ultima década sobre a tematica elencada, evidencia-se o reconhecimento das crian-
¢as como sujeitos de cultura e como agentes ativos e criativos. Nesta perspectiva,
as ideias de Sarmento, Corsaro e os estudos da sociologia da infancia se apresentam
como arcabougo tedrico preponderante para defender uma concepgdo de intancia
constituida pela pluralidade e por sua continua transformacéo, como categoria social

e geraclonal.

Com os resultados encontrados foi possivel constatar outras tendéncias e
lacunas no campo. Todas as produg¢des analisadas nesse percurso apresentaram,
majoritariamente, pesquisas qualitativas fundamentadas em diferentes referenciais
teérico-metodolégicos. Com as teorias de Lévy e Lemos, os trabalhos intentam de-
fender a cibercultura como um conjunto de técnicas e praticas sociais e culturais, de
modos de pensar, se relacionar e significar o mundo. Essas dimensdes se modificam
constantemente com a fluidez, a interatividade e a dinamicidade das midias e das
tecnologias digitais. Assim, com as teorias de Bakhtin e Santaella, foi possivel discu-
tir sobre como a linguagem, influenciada por diferentes ideologias, pode ampliar as
experiéncias das criangas com o mundo social e cultural e sua constitui¢do enquanto

mediadora desta relagdo com a cibercultura.

Os instrumentos técnico-semidticos podem se apresentar como um espago
para a formagdo da identidade e subjetividade, de participagdo e construgdo de ima-
gindrios sociais, infantis e tecnolégicos. Imersas na cibercultura, as criangas refletem,
negoclam e ressignificam as tecnologias digitais em préticas cotidianas hibridas entre
o mundo fisico e o virtual, mediadas pela linguagem e pela ludicidade. Esta se constitui
como experiéncia, meio de expressdo, comunicacdo e de aprendizagem e pode ser uma

potente ferramenta pedagégica.

Entretanto, também podem trazer riscos para as criangas, com forte influéncia

do capitalismo e do consumo, com o acesso a contetidos considerados inadequados e
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antiéticos, entre outros. Grande parte das publicagdes encontradas reconhecem e com-
preendem essa dimensdo dicotdmica, mas também buscam romper com a perspectiva
adultocéntrica entre vulnerabilidade-potencialidade infantil e entre os beneficios-ma-
leticios das tecnologias digitais para as criangas. Sdo desenvolvidas pesquisas para
além desses paradigmas com o debate sobre a relagdo das criangas com as tecnologias
a partir das suas expressdes e acdes. Estas sdo capazes de produzir sentidos sobre a
leitura e a escrita na interagdo com as tecnologias digitais. A literatura e os livros di-
gitais alteram as relagdes com a materialidade e os contetidos das obras, marcados pela

nio linearidade, pela fluidez da leitura e pela interatividade e agentividade do leitor.

O didlogo com a produgdo cientifica analisada aponta para a emergéncia
de discussdes sobre como as criangas acessam e usam as tecnologias digitais, que
relacdes estabelecem nesses contextos e os conhecimentos que produzem e com-
partilham. As repercussdes dessas interagdes para o processo de aprendizagem sdo

areas-chave para futuras pesquisas.
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