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A teoria econdémica avancou, nas ultimas décadas, buscando identificar de
que forma os agentes economicos (individuos, empresas, governo, paises)
reagem, quando submetidos a determinados estimulos e quando detentores
de determinadas informacgoes. Nesse estorco, a teoria econémica tem se
aproximado de outros campos do saber, importando técnicas, por exemplo,
da psicologia, da matemitica e da fisica, entre outros.

A 4rea de humanidades nao permite grandes precisdes na formulacio
tedrica e, sobretudo, na previsdo de eventos. Essa proximidade com outros
campos do conhecimento tem proporcionado, contudo, um duplo efeito.

De um lado, essa proximidade levou a uma homogeneizagao de reacoes
por parte do homno economicus, virtualmente eliminando com isso concep-
¢Oes que enfatizavam precisamente as diferencas associadas, por exemplo, a
distintos niveis de renda per capita, pilar da teoria do desenvolvimento.

Ao mesmo tempo, 0 ganho em termos de rigor metodolégico tem certa-
mente contribuido para maior acuidade nas andlises, ao demandar clareza
na identificacdo das hipdteses bdsicas ¢ das relagoes causais. Claro, o risco
implicito nesta ultima dire¢do ¢ se cruzar a fronteira que separa a impreci-
sdo inerente as ciéncias sociais e passar-se a professar f¢é exagerada na
pretensa exatidao dos resultados, sendo levado pelo rigor requerido para a
formalizagao dos modelos usados para interpretar fendmenos econémicos.

Uma heran¢a da matematica, dependente da especificacao das condi¢oes
subjacentes para a determinagio dos resultados (se os participantes podem
se comunicar entre si, se hd mais de uma rodada de apostas, se existe possi-
bilidade de acordo entre os participantes, se ha conhecimento dos lances jo-
gados pelos demais participantes, qual a seqtiéncia de participacao de cada
um dos jogadores etc.), e que preserva ao mesmo tempo alguns graus de

* Diretor do Escritério da Cepal de Brasilia. E-mail: rbaumann@cepal.org.br

R. Econ. contemp., Rio de Janeiro, 8(1): 247-249, jan./jun. 2004 247



248 R. Econ. contemp., Rio de Janeiro, 8(1): 247-249, jan./jun. 2004

liberdade para comportar a¢oes diferenciadas por parte dos agentes e com
isso permitir resultados variados, ¢ a chamada teoria dos jogos.

A aplicacdo dessa ferramenta teve inicio na drea microeconomica, ao se
estudarem estratégias empresariais e respostas por parte dos concorrentes ¢
dos consumidores, mas hoje tem se estendido a diversos campos da econo-
mia. A teoria dos jogos tem se mostrado util para identificar, por exemplo,
estratégias ideals de negociacdo na drea internacional. Em tempos de nego-
ciacoes de acordos regionais e multilaterais, a identificagdo dos ganhos asso-
ciados as distintas estratégias provdveis dos paises participantes desses pro-
cessos pode ser de utilidade para o desenho da postura negociadora de cada
pais.

O livro Teoria dos jogos, de Ronaldo Fiani, vem preencher uma lacuna
importante no estudo dessa ferramenta por parte de alunos brasileiros.
O livro retine um conjunto de caracteristicas pouco comuns, por ser didati-
co, redigido de forma clara e de leitura ficil, e escrito por autor brasileiro.
E mais um trabalho cuja elaboragio foi facilitada pelo ambiente propicio do
Centro de Estudos Brasileiros da Universidade de Oxford.

Orientado — como informado na capa — para cursos de administragio
e economia, o livro tem sete capitulos que apresentam as nocoes bdasicas da
teoria dos jogos, de forma gradualmente claborada, com boa conexao logica
e seqiienciada entre os capitulos. Os capitulos tratam de jogos simultaneos
de informagdo completa, de aplicagoes do conceito de equilibrio de Nash,
de jogos seqiienciais e repetidos, e de jogos de informacao incompleta,

Como reconhecido na Introdugao, o livro esta pensado como um ma-
nual para o aluno recém-chegado ao tema. Assim, nao pretende ser um tra-
tado exaustivo, nem procura tratar de todos os modelos, o que deixa de
fora, entre outros, o tratamento de estratégias de tipo max-min, JOgOS coo-
perativos, jogos evolucionistas etc. De fato, por ser uma técnica em evolu-
¢do, ¢ pouco provavel que um tnico volume possa esgotar todas as possibi-
lidades abertas pela teoria dos jogos: um custo previsivel de um projeto
desse tipo seria sua rdpida desatualizacdo.

No Teoria dos jogos de Fiani, por ser uma introdugao ao estudo do tema,
nao apenas hd a preocupag¢ao com uma linguagem acessivel e uma apresen-
tagdo didatica, como ao final de cada capitulo o leitor (estudante) encontra

questdes para revisao dos temas tratados no capitulo e listas de exercicios.
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O autor consegue proporcionar um livro bastante informativo e estimulan-
te, sem prejuizo do rigor académico. E certamente uma contribuicio subs-
tantiva para o conhecimento bdsico sobre o tema.

Numa nova edicio, seria interessante o ajuste de pequenos deslizes re-
manescentes de revisdo editorial, mas que em nada comprometem a com-

preensdo do texto no formato atual.



