Quadro 1. Sintese quantitativa do comportamento lidico de Moana e Thor.

SINTESE QUANTITATIVA DA AVALIACAO DO COMPORTAMENTO LUDICO

Variaveis Avaliacdo Moana Avaliacéo Thor
Ambiente humano
o Adulto 6/8 3/8
Interesse geral . Crianca 2/8 0/8
Ambiente sensorial 3/10 1/10
Acéo
o Objeto 10/12 4/12
Interesse Ludico . Espaco 4/10 5/10
Utilizacdo
o Objeto 33/44 20/44
. Espaco 2/8 1/8
Acéo
. Objeto 18/18 12/18
Capacidade Ludica | o Espaco 7/15 8/15
Utilizag&o
o Objeto 49/66 34/66
. Espaco 4/12 3/12
Atitude Ludica Atitude Ludica 8/12 5/12
3 Necessidades 5/8 4/8
Expressao . Sentimentos 7/20 9/20
Pontuacéo Total: - 158/251 109/251

Fonte: coleta de dados.

Quadro 2. Sintese qualitativa do comportamento lidico de Moana e Thor.

SINTESE QUALITATIVA DA AVALIACAO DO COMPORTAMENTO LUDICO

Moana

Thor

Interesses Ludicos

Jogos de raciocinio, pinturas, livros
e brincadeiras de “casinha”.

Jogos de raciocinio e livros.

Capacidades Ludicas

Preenséo, manipulagéo e
exploracdo dos objetos, alcance,
fungdo bimanual, utilizacdo de
brinquedos da forma convencional.

Manipulacdo, exploracdo e alcance dos
objetos, funcdo bimanual, utilizacio de
brinquedos da forma convencional.

Dificuldades Ludicas:

Interagdo com outras criancas e
adultos, mudanca de postura e
medo de se deslocar pelo espago
devido ao periodo de recuperacao
pos-cirdrgico, descoberta de novas
propriedades do brinquedo.

Interacdo com outras criangas e adultos,
preensdo, mudanga de postura (sentado
para em pé), deslocar-se pelo espago,
descoberta de novas propriedades do
brinquedo.

Interesses /
Capacidades?:

Manuseio de objetos, capacidade
cognitiva para compreensdo de
comandos e sequenciamento de
acdes.

Manuseio de objetos, capacidade
cognitiva  para compreensdao  de
comandos e sequenciamento de acdes,
iniciativa para o brincar, resolugdo de
problemas.

Interesses /
Dificuldades?:

Imaginacéo, faz-de-conta,
resolucdo de problemas, expressar
sentimentos durante a brincadeira.

Imaginacdo, faz-de-conta e expressar
sentimentos durante a brincadeira.

Fonte: coleta de dados.




Quadro 3. Sintese quantitativa da avaliacdo e reavaliacdo do comportamento ludico.

SINTESE QUANTITATIVA DA AVALIACAO E REAVALIACAO DO COMPORTAMENTO LUDICO

Avaliacdo Reavaliacédo Avaliacao Reavaliagédo
Variaveis Moana Moana Thor Thor
Ambiente humano
. Adulto 6/8 7/8 3/8 4/8
Interesse geral | Crianca 2/8 7/8 0/8 3/8
Ambiente sensorial 3/10 8/10 1/10 3/10
Acéo
. Objeto 10/12 9/12 4/12 7112
Interesse . Espaco 4/10 10/10 5/10 8/10
Ludico
Utilizacdo
. Objeto 33/44 37/44 20/44 29/44
o Espaco 2/8 4/8 1/8 1/8
Acéo
o Objeto 18/18 17/18 12/18 15/18
Capacidade . Espaco 7/15 15/15 8/15 8/15
Ludica
Utilizacéo
o Objeto 49/66 63/66 34/66 47166
. Espaco 4/12 7/12 3/12 3/12
Atitude Ludica | Atitude Ludica 8/12 9/12 5/12 10/12
Expressao . Necessidades 5/8 5/8 4/8 4/8
. Sentimentos 7120 12/20 9/20 13/20
Pontuacéo
Total: - 158/251 210/251 109/251 155/251

Fonte: coleta de dados.




