ARTIGO | LINGUisTICA E EDUCACAO | LINGUISTICS AND EDUCATION

http://dx.doi.org/10.31513/linguistica.2021.v17n2a42795

RELACAO ENTRE NIVEL DE PROFICIENCIA E PADROES DE USO DA LINGUA INGLESA:
A INFLUENCIA DE RECURSOS AUDIOVISUAIS
THE RELATIONSHIP BETWEEN PROFICIENCY LEVEL AND PATTERNS OF USE OF THE ENGLISH LANGUAGE:
THE INFLUENCE OF AUDIOVISUAL RESOURCES

Candido Samuel Fonseca de Oliveira’
Augusto Brétas de Moura’

Karina Lucia Ribeiro Canabrava’®

RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo langar luz sobre a relagdo entre nivel de proficiéncia e padrdes de uso
do inglés como segunda lingua (L2). O entendimento sobre quais padrdes de uso possuem maior interagao
com maiores niveis de proficiéncia traz sugestdes nado triviais acerca de habitos que podem receber maior
incentivo para o desenvolvimento dessa L2. Analisamos a proficiéncia e os padrdes de uso do inglés como L2
de 133 participantes do ensino médio técnico do Centro Federal de Educacao Tecnoldgica de Minas Gerais.
A proficiéncia foi operacionalizada por meio de um teste de associacdo de palavras, o Vocabulary Levels Test
ou VLT (NATION, 1990) e os padrdes de uso foram investigados com perguntas retiradas do Questionario de
Levantamento de Usos de Linguas (VALADARES, 2017). Nossos resultados indicaram que os itens (i) jogar
games com falas em inglés (p = 0.014) (ii) assistir videos em inglés (p = 0.024) e (iii) acessar informagoes
em inglés na internet (p = 0.003) explicam a variagdo de proficiéncia entre os participantes. Esses resultados
sugerem que o desenvolvimento do inglés como L2 pode ser potencializado pelo contato com géneros
audiovisuais e com a internet nesse idioma.
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ABSTRACT

The present study aims to shed light on the relationship between levels of proficiency and patterns of using
English as a second language (L2). The understanding of which patterns of use have greater interaction with
higher levels of proficiency brings non-trivial suggestions about habits that can foster a greater incentive for
the development of this L2. We analyzed English as L2 proficiency and usage patterns of 133 participants
from technical high school at the Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais. Proficiency was
measured through a word association test, the Vocabulary Levels Test or VLT (NATION, 1990), and the patterns
of use were investigated with questions taken from the Questionario de Levantamento de Usos de Linguas
(VALADARES, 2017). Our results indicated that the items (i) playing games with English speaking (p = 0.014)
(ii) watching videos in English (p = 0.024) and (iii) accessing information in English on the internet (p = 0.003)
explain the variation proficiency among participants. These results suggest that the development of English as
L2 can be enhanced by contact with audiovisual genres and with internet interactions in this language.

! Professor de Lingua Inglesa do CEFET-MG Campus Contagem. Professor colaborador POSLIN-UFMG, coliveira@
cefetmg.br, https://orcid.org/0000-0001-7578-6288.

2 Aluno do curso de licenciatura em lingua inglesa da UFMG. Bolsista PICV do CEFET-MG Campus Contagem,
abretas38(@gmail.com, https://orcid.org/0000-0002-8547-8999.

3 Professora de Educagdo Fisica do CEFET-MG Campus Contagem, karinacanabrava@cefetmg.br, https://orcid.org/
0000-0002-9117-6129.

Recebido em 30/03/2021 - Aceito em 19/10/2021.

=Revista, gy «
RI0 DE JANEIRO | VOLUME 17 | NUMERO 2 | P. 409 - 428 | MAIO - AGO. 2021 Llﬁvglslilftlca 409



Céndido Samuel Fonseca de Oliveira, Augusto Brétas de Moura e Karina Lucia Ribeiro Canabrava

KEYWORDS: L2 Acquisition. Proficiency. Audiovisual Genres.

Introducao

Acrelagdo entre diferentes niveis de proficiéncia na segunda lingua (L2) e diferentes experiéncias
linguisticas ha muitos anos ¢ investigada dentro do campo da linguistica. Ellis (2019) sustenta que ha
interesse teorico e aplicado no entendimento do papel exercido por diferentes experiéncias, tais como:
instrucao formal vs exposicdo naturalistica, aquisi¢do de L2 em contexto de imersdao na primeira
lingua (L1) vs. aquisicdo de L2 em contexto de imersdo na L2, exposi¢do primeva vs. exposicao
tardia, aquisicdo sucessiva vs. aquisicdo simultdnea e, entre outras, aprendizagem implicita vs.
aprendizagem explicita.

Silva (2021) destaca que as perspectivas tedricas sobre o bilinguismo que consideram as diversas
dimensdes da experiéncia bilingue tém se destacado no entendimento sobre os perfis de proficiéncia.
O Principio da Complementaridade (GROSJEAN, 2008) ¢ uma dessas perspectivas. De acordo com
este, bilingues desenvolvem e utilizam suas linguas em diferentes contextos, com objetivos distintos
e em interacdes diversas. Consequentemente, o nivel de proficiéncia em uma lingua podera variar em
diferentes dominios, de acordo com a exigéncia linguistica destes. A titulo de ilustracdo, podemos
imaginar um jovem bilingue residente do Brasil que passa muitas horas jogando games em inglés,
mas todas as suas outras interagdes sociais ocorrem majoritariamente em portugués. De acordo com
o principio da complementaridade, esse jovem pode ter uma proficiéncia em inglés no ambito dos
games maior do que em outros dominios e o inglés pode inclusive ser a lingua dominante nesse
dominio. Seguindo a mesma logica, a proficiéncia dele em portugués no ambito dos games pode ser
menor do que em outros dominios. Assim, € possivel conjecturar que alguns dominios terdo impactos
mais amplos no nivel de proficiéncia em uma lingua, enquanto outros poderdo ter uma influéncia mais
restrita, de acordo com o volume de intercessoes linguisticas de cada um.

O presente trabalho visa contribuir para o entendimento desse assunto a partir de uma investigacao
sobre a relagdo entre niveis de proficiéncia e padrdes de uso do inglés por adolescentes brasileiros
alunos de cursos técnicos integrados ao ensino médio. Mais especificamente, o estudo teve como
objetivo analisar mais profundamente os padrdes de uso do inglés de alunos do Campus Contagem do
Centro Federal de Educagao Tecnologica de Minas Gerais (CEFET-MGQG) e suas possiveis correlagdes
com as diferencas nos niveis de proficiéncia. O entendimento dessa questdo pode ajudar profissionais
de ensino e os proprios estudantes a mitigar as diferengas no nivel de proficiéncia a partir de mudancas
nos habitos de uso do inglés como lingua estrangeira.

O estudo de Valadares (2017) apresenta indicios de que o inglés estd se tornando a lingua
prevalente em atividades envolvendo géneros audiovisuais, tais como games, filmes e seriados para
jovens da regido sudeste do Brasil. Ademais, o estudo sugere que ha uma correlagdo positiva entre o
envolvimento nessas atividades e o nivel de proficiéncia em lingua inglesa. Esses resultados corroboram
evidéncias recentes que demonstram que géneros audiovisuais (RODRIGUEZ-PENARROIJA, 2020;
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LI, 2020) podem desempenhar papéis positivos e significativos no processo de desenvolvimento da
segunda lingua (L2).

O estudo ora descrito pretende, assim, testar a hipotese de que diferengas no envolvimento em
atividades com géneros audiovisuais em lingua inglesa podem contribuir para a grande variabilidade
de proficiéncia nessa lingua encontrada na institui¢ao supracitada. Na se¢@o que segue apresentaremos

alguns estudos sobre a influéncia dos géneros audiovisuais no desenvolvimento da L2.

1. A influéncia dos géneros audiovisuais no desenvolvimento de L2

A aprendizagem de L2, que ora era limitada em grande parte ao contexto formal de ensino,
hoje tem grande suporte de diferentes praticas socioculturais. Como mencionado por Xavier (2006)
o jovem do século XXI j& nasce inserido no contexto da cibercultura e, logo, se torna letrado
rapidamente neste meio, ao passo que recebe instru¢do formal, alfabetizadora, na escola. O ensino
formal e a aprendizagem explicita continuam desempenhando papéis importantes, mas a cibercultura
tem aumentado consideravelmente o papel da aprendizagem implicita no desenvolvimento da L2,
principalmente no caso da lingua inglesa, que se solidificou com lingua de comunica¢do global.
Entendemos por aprendizagem implicita o processo intuitivo, subconsciente e nao seletivo pelo qual
os aprendizes internalizam a distribui¢do linguistica do insumo processado e, por aprendizagem
explicita, o processo consciente, estratégico e seletivo pelo qual os aprendizes absorvem informagdes
linguisticas (OLIVEIRA et al., 2020).

Em nosso estudo investigamos diferentes usos da lingua inglesa por parte de estudantes de nivel
médio técnico. Alguns usos possuem uma relacao mais forte com a aprendizagem explicita, tais como
estudar inglés e tentar aprender letras de musicas. No entanto, a maioria dos habitos investigados
possuem uma relacdo mais forte com a aprendizagem implicita, tais como assistir TV, ler livros e
ouvir musicas em inglés. Esses habitos foram selecionados a partir do estudo de Valadares (2017),
que sera apresentado mais adiante.

A globalizagdo e o avanco da tecnologia fazem com que hoje as pessoas tenham facil acesso a
materiais em lingua inglesa. Livros, jornais, revistas e outros materiais escritos em lingua inglesa podem
ser facilmente acessados pela internet ou, até mesmo, comprados em versao impressa. Reunides de
trabalho, palestras e aulas nesse idioma gravadas ou ao vivo também ja sdo uma realidade, bem como
as conversas informais através de redes-sociais, salas de bate-papo e meios similares. Musicas, jogos,
filmes sdo apenas alguns dos diversos entretenimentos disponiveis e de facil acesso em lingua inglesa.
Assim, as possibilidades de uso envolvendo produ¢do e/ou compreensao dessa lingua estrangeira sao
abundantes e permitem que os falantes possam desenvolver o conhecimento implicito da L2 de forma
intensa, continua e variada.

Valadares (2017) argumenta que, a medida que o nivel de inser¢do em inglés nas praticas de
uso intensifica-se, os bilingues apresentam melhoras significativas no conhecimento da L2. O autor

conduziu um estudo que visava avaliar (i) a prevaléncia do uso da lingua inglesa em contextos de
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letramento digital de uma amostra de brasileiros usudrios do inglés como L2 e (ii) o impacto dessas
praticas midiatizadas em um marcador explicito de aprendizagem de lingua inglesa de mensuragao
de amplitude lexical.

Para conduzir o estudo foi utilizada uma metodologia de autoavaliacdo. A primeira tarefa era
0 Questionario de Levantamento de Usos de Linguas, que deveria ser preenchido digitalmente em
plataforma online. O questionario contemplava 31 itens divididos em quatro esferas: informagdes
biogréficas, uso da lingua (portugués e inglés) em praticas de letramento, proficiéncia e historico
linguistico do inglés. Em seguida, para aferir a proficiéncia, o autor fez uso do Vocabulary Size Test,
ou VST (NATION; BEGLAR, 2007), que ¢ um teste de amplitude lexical, que abrange 14 mil familias
lexicais®, para falantes ndo-nativos da lingua inglesa. A ferramenta, como marcador de proficiéncia,
permite fazer deducdes sobre o tamanho do vocabulario receptivo escrito. O estudo contou com um
total de 1102 participantes brasileiros residentes no Brasil. A média de idade dos participantes era 28
anos e aproximadamente metade dos participantes tinham ensino médio incompleto como maior grau
de escolaridade. Além disso, a maioria dos participantes eram naturais da regido sudeste do Brasil.
Com excecdo da idade, essas caracteristicas se aproximam muito do perfil que investigaremos em
nosso estudo.

Como era esperado, os resultados apontam que a lingua portuguesa ¢ prevalente em atividades
de leitura/producao textual e comunicagado diaria (troca de mensagens e conversa). O autor argumenta
que isso € fruto da realidade brasileira, ja que a posi¢do geografica do pais ndo ¢ favoravel ao contato
com a lingua inglesa. Isso €, as intera¢cdes com uma lingua estrangeira geralmente ocorrem em regioes
de fronteiras com outros paises e, em grande parte, com falantes do espanhol. J4 a lingua inglesa se
mostra mais dominante entre os participantes nos itens que tratam do contato com a musica, games
e materiais audiovisuais, revelando uma maior adesdo a programas, filmes e seriados em inglés —
quando acompanhado do suporte de legenda — em comparacao com os conteidos em portugués, €
inglés com legenda na mesma lingua ou sem legenda. Desta maneira, os novos aparatos tecnologicos,
como o trabalho evidencia, parecem promover uma nova configura¢cdo de dominancia linguistica na
realidade brasileira que, apesar de marcada pelo portugués, sofre influéncia da expansdo da lingua
inglesa em dominios de letramento digital.

Os resultados de Valadares (op. cit) sugerem que, a medida que a tecnologia avanga e se torna
mais acessivel, materiais audiovisuais assumem um papel importante na interagcdo entre bilingues e
o inglés como L2. Do ponto de vista da psicolinguistica, isso pode ter um grande impacto positivo
no desenvolvimento linguisticos desses falantes, uma vez que os materiais audiovisuais podem
fornecer a eles uma ampla exposi¢do a L2 por longos periodos de tempo, o que ¢ essencial para o
desenvolvimento do conhecimento implicito de uma lingua (SPADA, 2013).

Ha evidéncias de que o nivel de vocabulario necessario para entender a lingua falada ¢ menor

do que aquele necessario para entender a lingua escrita. Peters & Webb (2018) apresenta estudos

* Familias lexicais se refere ao conjunto de itens derivados do mesmo Iéxico.
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que estimam que aprendizes do inglés como segunda lingua precisam saber aproximadamente
3.000 familias lexicais para entender discursos falados e 8.000 familias lexicais para compreender
discursos escritos. Esses dados sugerem que materiais audiovisuais podem até ser mais apropriados
para a aprendizagem de lingua estrangeira do que materiais escritos. Nation e Beglar (2007) destacam
algumas condi¢des importantes para que um insumo linguistico fornecido por um material seja
considerado apropriado para o ensino de L2. Trés dessas condi¢des parecem se relacionar com a
exigéncia do insumo em termos de conhecimento de vocabulario: (i) o insumo precisa ser familiar aos
aprendizes de L2, (ii) os aprendizes precisam ser capazes de adquirir conhecimentos lexicais a partir
do contexto e (iii) apenas uma pequena parcela do vocabuldrio pode ser desconhecida. As outras
condi¢des sdo (iv) o insumo precisa ser processado em grande quantidade e (v) os aprendizes de L2
devem ter interesse no insumo ao ponto de desejarem compreendé-lo. Assim, materiais audiovisuais
demonstram ter grande potencial em auxiliar o processo de aquisi¢cao de L2.

Alguns materiais audiovisuais podem apresentar interagdes auténticas de multiplas pessoas e,
dessa forma, podem fornecer um insumo cujas combinag¢des linguisticas sdo muito proximas da lingua
em seu uso corriqueiro. Até mesmo géneros como filme e série parecem apresentar uma linguagem
préxima da linguagem cotidiana. Fernandez-Guerra (2008), por exemplo, investigou se algumas séries
apresentavam uma linguagem que se assemelhava a discursos genuinos naturalmente produzidos.
Mais especificamente, a autora analisou a linguagem empregada para realizar pedidos/solicitagdes
em quatro episddios de diferentes séries americanas em comparagdo com a linguagem utilizada no
mesmo contexto em um corpus de inglés americano. Os resultados indicaram que, apesar de algumas
pequenas divergéncias, a linguagem observada nos episodios em contextos de pedidos/solicitacdes
correspondia a linguagem usada em discursos que ocorreram naturalmente. Os autores interpretam
o resultado como evidéncia de que a linguagem utilizada nesses episodios pode ser considerada uma
representacdo auténtica da linguagem cotidiana.

Os materiais audiovisuais também podem fornecer aos aprendizes de L2 exemplos de diferencas
culturais, aspectos pragmaticos e formas ndo-verbais de comunicacdo que ndo sdo facilmente
apresentados em gé€neros escritos ou no contexto formal de ensino de L2. Rodriguez-Pefiarroja (2020)
faz uma extensa revisao sobre estudos que investigam a aplicabilidade desses materiais em contextos
de ensino de lingua estrangeira. As pesquisas apresentadas pelo autor sugerem efeitos vantajosos no
uso deles, principalmente no que tange a exposicao a aspectos pragmaticos do uso da lingua. Tais
aspectos, segundo o autor, tendem a ndo ser abordados suficientemente pelas trés principais fontes
de insumo linguistico disponiveis aos aprendizes de L2 em contexto formal de ensino: professores,
colegas e livros didaticos.

O contato com a L2 através de géneros audiovisuais também pode ainda trazer o desenvolvimento
da leitura e os beneficios dela decorrente. Isso se deve ao fato de que muitos dos materiais que
compdem esse género podem ser assistidos com legendas. De acordo com Lindgren e Munoz (2013),

para muitas criancas a legenda ¢ uma fonte de leitura mais frequente do que os livros. Assim, o
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desenvolvimento linguistico advindo do contato com uma L2 através de séries, filmes, desenhos e
similares ndo ¢ limitado ao seu uso oral.

Alguns estudos vém investigando empiricamente os possiveis efeitos de aprendizagem
gerados pelo contato com materiais audiovisuais. Peters e Webb (2018), por exemplo, analisaram a
aprendizagem incidental de vocabulério gerada por um episddio completo de um programa de TV, um
documentario com uma hora de duragao sobre o economista J.M. Keynes. Mais especificamente, os
autores conduziram dois experimentos, ambos envolvendo pré-teste, pos-teste e pos-teste tardio para
analisar como fatores lexicais como cognaticidade, frequéncia de ocorréncia e relevancia da palavra
influenciam a aprendizagem incidental de vocabulario.

Os experimentos foram conduzidos com dois grupos de bilingues nativos do holandés
com proficiéncia intermedidria em inglés ou, mais especificamente, com bilingues que mostraram
familiaridade com as 3.000 familias lexicais mais frequentes em lingua inglesa. Além disso, também
foi analisado o impacto de conhecimento do vocabuldrio prévio desses bilingues. No experimento
um, os autores mensuraram o efeito de um episddio de TV completo no reconhecimento de forma
e recordagdo de significado. Nessa tarefa os participantes eram expostos a estimulos auditivos
apresentados duas vezes por um falante nativo de inglés e indicavam em um formuldrio se conheciam
a palavra apresentada. Em seguida, os participantes eram perguntados sobre o significado das palavras.
Nao houve diferenga significativa em termos de reconhecimento de forma, mas o grupo-alvo apresentou
resultados significativamente melhores do que o grupo controle na tarefa de recordagao de significado.
Os resultados apontaram que trés parametros se correlacionaram de forma significativa com essa
aprendizagem: cognaticidade, frequéncia de ocorréncia e conhecimento prévio. No experimento dois,
os autores mensuraram o efeito do mesmo material audiovisual no reconhecimento do significado.
Nesse teste os participantes precisam selecionar o significado apropriado de cada uma das palavras
apresentadas em uma tarefa de multipla escolha. Os resultados encontrados no experimento dois
também apontam para uma aprendizagem significativamente melhor por parte do grupo-alvo com
uma correlacgdo significativa entre os mesmos trés parametros. De acordo com os autores, os resultados
indicam um efeito positivo da a¢do de assistir um programa de TV, ja que em ambos os experimentos 0s
participantes que assistiram ao programa de TV aprenderam aproximadamente quatro palavras novas.

O estudo de Rodgers (2013) sugere que essa aprendizagem também pode ocorrer em bilingues
com menor nivel de proficiéncia ou, mais especificamente, com bilingues que ainda ndo adquiriram
as 2.000 familias lexicais mais frequentes da lingua inglesa. O autor investigou, em uma série
de experimentos, os efeitos de aprendizagem gerados pela acdo de assistir dez episodios de uma
série (Chuck). Mais especificamente, o autor investigou (i) a compreensao geral, (ii) a aquisi¢ao
de vocabulario, (iii) os efeitos de cobertura lexical, (iv) o interesse em aprender inglés através de
programas de TV e (v) os efeitos do uso de legendas em uma série de experimentos. Os resultados
indicaram que (i) os participantes melhoraram o nivel de compreensdo geral; (ii) eles adquiriram

em média seis palavras-alvo, o que foi significativamente maior do que o grupo controle; (iii) uma
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maior cobertura lexical aumentou o nivel de compreensdo na maior parte dos episodios; (iv) o
interesse dos participantes em aprender através de programas de TV aumentou a medida em que
eles assistiram cada episddio e os participantes ainda apontaram que assistir videos pode ser uma
estratégia de aprendizagem util e divertida; e (v) as legendas facilitaram o nivel de compreensao
geral principalmente nos primeiros episodios e naqueles considerados mais dificeis. Assim, esses
resultados positivos encontrados em um periodo curto e limitado a um material audiovisual nos
estudos de Peter e Webb (2018) e Rodgers (2013) indicam que o hébito de assistir videos na L2 ¢
capaz de potencializar o desenvolvimento desta.

Ha outro género audiovisual cujo impacto no processo de aquisicdo de L2 vem sendo
investigado: os games. Nesse tipo de jogo os jogadores manipulam eletronicamente imagens numa
tela de televisdo ou computador. O avancgo tecnologico no desenvolvimento desses jogos permite que
hoje os jogadores interajam ao vivo com outros jogadores ao redor do mundo através da escrita ou, até
mesmo, da fala. Como em outros contextos do mundo moderno, o inglés vem sendo utilizado como
lingua franca nesses jogos. Em verdade, os games trazem uma oportunidade peculiar de uso do inglés
como L2, ja que permite uma comunicag¢ao rica, contextualizada e extensa entre multiplos falantes de
diferentes culturas, com negociacdo de significado, colaboracdo entre pares e suporte visual.

Alguns estudos investigaram possiveis efeitos de aprendizagem do héabito de jogar games em
lingua estrangeira. Sundqvist (2019) compara o vocabulério de aprendizes do inglés como L2 que
jogam games em comparagdo com aqueles que ndo jogam. Mais de 1000 adolescentes com a idade de
15 ou 16 anos residentes da Suécia participaram do estudo. Os participantes passaram por uma bateria
de testes que incluia dois testes similares aos que utilizaremos em nosso estudo: o Vocabulary Levels
Test (NATION, 2001) e um questionario em escala Likert sobre os padrdes de uso do inglés que, entre
outros assuntos, envolvia perguntas sobre a frequéncia com a qual os alunos jogavam games em inglés.
As analises de regressdes multiplas incluiram o tipo e a frequéncia de jogos como variaveis preditoras
e o nivel do conhecimento de vocabulédrio na L2 como variavel resposta. No modelo final apenas a
frequéncia apresentou um efeito significativo. Em um teste de produgao também foi demonstrado que
os jogadores apresentaram um melhor desempenho em todos os niveis de frequéncia de vocabuldrio.
Os resultados sdo interpretados como evidéncia de que o habito de jogar games em inglés tem um
efeito positivo na aquisi¢do de vocabulario dessa lingua como L2.

Chotipaktanasook e Reinders (2018) investigaram ousodeum MMORPG (oujogo de interpretacao
de personagens online e em massa para multijogadores) em um curso de linguas. Trinta aprendizes do
inglés como L2 falantes nativos do tailandés participaram de uma série de aulas presenciais e algumas
sessOes de jogos. A maioria dos participantes tinham niveis menores de proficiéncia e nao tinham
experiéncia de imersdo. Os autores analisaram as conversas dos participantes nas comunicagdes escritas
e orais durante as aulas e durante os jogos. Os resultados indicam que os jogos geram uma interacao
maior e mais diversificada em termos de func¢des discursivas em comparagdo com as aulas. Conforme

discutido por Li (2020), poucos estudos empiricos de alta qualidade que investigam a relagdo entre
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games e aquisi¢ao de L2 foram desenvolvidos na ultima década, mas, de forma geral, eles revelam que
os jogadores podem desenvolver a L2 a partir desses jogos.

O conjunto de estudos apresentados nesta se¢do sugere que aprendizes do inglés como L2
encontram em materiais audiovisuais 6timas oportunidades de interacao envolvendo a L2 que podem
auxiliar significativamente o desenvolvimento linguistico. Assim, hipotetizamos que o contato com
materiais audiovisuais possui uma relacdo mais forte com nivel de proficiéncia do que outros usos
da lingua inglesa. Para explorar essa hipdtese, noés conduzimos uma pesquisa com adolescentes
brasileiros alunos de uma institui¢do publica de ensino técnico que busca correlacionar os padrdes de
uso do inglés deles com os seus niveis de proficiéncia nessa lingua. Na proxima se¢@o, apresentamos

a metodologia empregada na condugao do nosso estudo.

2. Metodologia

2.1. Participantes

Participaram do nosso estudo 133 alunos do primeiro e terceiro anos dos trés cursos técnicos
(Controle Ambiental, Eletroeletronica e Informatica) do Centro Federal de Educagao Tecnoldgica
de Minas Gerais (CEFET-MG) Campus Contagem. Esses participantes constituem uma amostra de
conveniéncia, uma vez que o primeiro autor do presente artigo atua como professor de inglés na instituigcao
supracitada. Todos os participantes eram residentes da regiao metropolitana de Belo Horizonte.

Abaixo descrevemos os testes utilizados para classificar os participantes quanto a seus perfis
linguisticos. Essa etapa também era parte de outra pesquisa que conduzimos de forma simultanea

(OLIVEIRA et al., 2020), mas que nao tinha relacdo direta com o assunto aqui investigado.

2.2. Vocabulary Levels Test

Os participantes foram classificados de acordo com o nivel de proficiéncia na lingua inglesa.
Esse construto foi operacionalizado por meio de um teste de amplitude lexical denominado Vocabulary
Levels Test ou VLT (NATION, 1990). O VLT aproveita os estagios basicos ¢ iniciais do aprendizado
de vinculo forma-significado para determinar o nivel de proficiéncia dos participantes (SCHMITT
et al., 2001). Na literatura de léxico mental da LE, a dicotomia entre “amplitude de vocabulario”
e “profundidade de vocabulario” sdo frequentemente citadas como descritor de duas dimensdes na
organizagao e desenvolvimento da competéncia lexical (SCHMITT, 2014). De acordo com Anderson
e Freebody (1981) a amplitude do vocabulario é entendida como a quantidade de palavras que
alguém ¢ capaz de reconhecer e conectar a um significado, isso ¢, o tamanho do vocabulario de um
individuo. J4 a profundidade do vocabulario refere-se a quao bem essas palavras sdo conhecidas por
um individuo, ou seja, ¢ a extensdo da representagdo semantica (BECK, 1982).
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O VLT ¢ um teste criado para uso de pesquisadores que buscam gerar inferéncias sobre a
dimensdo do léxico mental em lingua inglesa e tem por fundamento o estabelecimento de niveis
relacionados a estratos de frequéncia tipicos de ocorréncias de familias lexicais recorrentes em
corpora gerais de determinada lingua. Cada se¢do do VLT consiste em 30 itens em um formato
de correspondéncia multipla. Trés itens representam 100 palavras de qualquer grupo de frequéncia
especifica. Cada grupo tem seis itens em uma coluna a esquerda, e o significado correspondente de
trés destes em outra coluna, a direita. Os participantes sdo solicitados a combinar cada sentido de
significado na coluna da direita com um unico item da coluna da esquerda. Um exemplo de grupo

pode ser visto na figura 1.

Figura 1: Tarefa nos moldes do VLT

1 happen to

2 make sense by chance
3 amount to find

4 get on with become

5 come across
6 bear in mind

Fonte: Schmitt et al., 2001, p. 58

Nesse teste, os participantes sdo divididos em cinco niveis. A conclusao bem-sucedida do nivel
1 corresponde ao conhecimento das 2.000 familias lexicais mais frequentes na lingua; a conclusao
do nivel 2 corresponde ao conhecimento das 3.000 familias lexicais mais frequentes; e o nivel 3
corresponde ao conhecimento das 5.000 familias lexicais mais frequentes. Ja o nivel 4 ¢ uma sec¢ao
especial correspondente ao vocabulério académico e cientifico, que inclui muitas palavras derivadas
do latim e, por isso, pode ser mais facil para falantes de linguas de raiz latina, como o portugués. Por
ultimo, o nivel 5 corresponde ao conhecimento das 10.000 familias lexicais mais frequentes. Assim, o
teste pode ser usado para colocar os alunos rapidamente em grupos de habilidades com base em seus
conhecimentos de vocabulario (SCHMITT et al., 2001).

De acordo com Webb et al. (2017), as 1000 familias lexicais mais frequentes do inglé€s sao
as mais importantes quando se trata da compreensdo basica da lingua. Pensando nisso, nossos
participantes foram classificados em dois grupos: menor proficiéncia e maior proficiéncia. O primeiro
grupo (menor proficiéncia) se refere aqueles participantes que nao passaram do primeiro nivel do

VLT e o segundo grupo se refere aqueles que passaram desse mesmo nivel (maior proficiéncia).

2.3. Questionario de Levantamento de Usos de Linguas

Baseamos a maior parte de nossas questdes no Questiondrio de Levantamento de Usos
de Linguas, apresentado por Valadares (2017), que foi desenvolvido no intuito de mensurar o

construto de dominancia tendo em mente brasileiros usuarios do inglés como L2. Apos testes de
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confiabilidade, a versdo final do questionario possuia 31 questdes que abarcavam quatro dimensoes:
informagdes biogréficas, uso da lingua (portugués e inglés) em praticas de letramento, proficiéncia
e histdrico linguistico.

Como nosso objetivo era avaliar os padrdes de uso do inglés como L2, modificamos e reduzimos
o numero de questdes. Ao adaptar o questionario levamos em conta as quatro dimensdes mencionadas
por Valadares. A maior diferenga entre os questionarios seria nosso maior foco no uso da lingua (inglés)
em habitos cotidianos. Portanto, nosso questionario foi organizado da seguinte forma: aplicamos uma
pesquisa com 18 questdes para analisar o perfil e os padroes de uso do inglés dos participantes.

Através de uma escala Likert de cinco pontos, foram respondidas 11 questdes especificas sobre
a frequéncia de habitos em lingua estrangeira:

(a) Com qual frequéncia vocé 1€ livros em inglés?

(b) Com qual frequéncia vocé assiste programas de televisdo/seriados/filmes em inglés?

(c) Com qual frequéncia vocé joga games no qual as falas sdo em inglés?

(d) Com qual frequéncia vocé escuta musicas em inglés?

(e) Com qual frequéncia vocé tenta aprender letra de musicas em inglés?

(f) Com qual frequéncia vocé assiste videos (no YouTube ou outras plataformas) em inglés?
(g) Com qual frequéncia vocé estuda inglés?

(h) Com qual frequéncia vocé esta em contato direto com o ingl€s (em conversas cotidianas,
por exemplo)?

(i) Com qual frequéncia vocé pesquisa por informagdes na internet cujo contetido ¢ em inglés?
() Com qual frequéncia vocé escreve em inglés?

(k) Com qual frequéncia vocé troca mensagens eletronicas (celular, redes sociais, email etc.)
em inglés?

Em cada uma das questdes, os participantes especificaram seus niveis de concordancia com uma
declaracao autodescritiva. Os pontos da escala foram divididos em: 1- nunca; 2- quase nunca; 3- as
vezes; 4- quase sempre; 5- sempre. Para atender aos pressupostos estatisticos nos testes empregados,
as respostas das questdes foram agrupadas em trés categorias: 1) Nunca/Quase nunca; 2) As vezes; e
3) Quase sempre/Sempre.

Para a caracterizacdo da amostra do estudo, incluimos no questionario questoes relacionadas a
sexo, idade, tipo de escola cursada no ensino fundamental, tempo em que frequentou curso de inglés,
nivel de proficiéncia autorreferido e o gosto pelo idioma. Estas questdes foram incluidas para verificar
possiveis associagdes do nivel de proficiéncia em relagdo a afetividade com a lingua e diferencas
no processo formativo, e consequentemente, a possibilidade de interacdo com os padrdes de uso da

lingua inglesa.
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3. Procedimentos

Os testes foram feitos na Unidade CEFET-MG Contagem em uma Unica sessao. Os alunos
fizeram o VLT e depois responderam ao questionario de padrdes de uso. O teste foi aplicado
em um laboratorio de informatica no intervalo de uma pesquisa sobre uma pratica pedagdgica
(OLIVEIRA et al., 2020) para a qual os testes ora descritos foram utilizados para fins de
perfilamento. Cada sessdo experimental envolveu cerca de 20 participantes, e as tarefas foram
realizadas individualmente. O teste foi feito em papel. Além disso, os participantes tiveram
um tempo maximo de 10 minutos para responder ao VLT. Todas as instru¢des foram dadas em
portugués para melhor entendimento dos participantes.

4. Analises estatisticas

As analises estatisticas foram realizadas utilizando o software IBM SPSS®, versdo 20.0 for
Windows (Chicago, IL, EUA) e em todos os casos adotou-se nivel de significancia estatistica de
p<0,05. A analise descritiva foi realizada utilizando-se valores médios, desvio-padrao e distribuigcao
de frequéncias absolutas e relativas. O teste do qui-quadrado foi empregado para a comparacao de
grupos na caracterizagao da amostra. A andlise bivariada foi realizada a partir de modelos de regressao
logistica simples tendo como variaveis explicativas os padrdes de uso da lingua e variavel resposta
o nivel de proficiéncia da lingua inglesa (menor proficiéncia ou maior proficiéncia). As variaveis
explicativas que obtiveram valor p menor que 0,20 foram inseridas no modelo multivariado de
regressao logistica multipla. Utilizou-se o método backward e as variaveis com menor significancia
foram retiradas uma a uma. O procedimento foi repetido até que todas as variaveis no modelo final
tivessem significancia estatistica (p<0,05). O modelo foi ajustado pelo tipo de escola frequentada
no ensino fundamental e tempo de curso de inglés. Utilizou-se teste de Hosmer & Lameshow para
verificagdo do ajuste do modelo final. A razdo de chances (OR) com intervalo de confianca de 95%

foi utilizada como medida de efeito.

5. Resultados

No total, 133 estudantes com idades entre 14 ¢ 19 anos (Média = 16,1; DP = 1,3 anos)
participaram do estudo (tabela 1). A maioria era do sexo masculino (52,6%), cursou o ensino
fundamental em escolas da rede publica (51,1%) e relatou gostar de inglés (71,0%). Apenas 15,0%
dos estudantes frequentaram curso de inglés por trés ou mais anos. Emrelagao ao nivel de proficiéncia
classificado de acordo com o VLT, 60% dos estudantes apresentaram menor proficiéncia (nivel 0),
enquanto 40% apresentaram maior proficiéncia: nivel 1 (9%), nivel 2 (24%), nivel 3 (1,5%), nivel
4 (4,5%) e nivel 5 (1%).
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Tabela 1: Caracterizagdo da amostra (n = 133).

. Frequéncia Absoluta Frequéncia Relativa
Variavel

(n) (%)
Sexo
Feminino 63 47,4
Masculino 70 52,6
Ensino fundamental
Publica 68 51,1
Privada 45 33,8
Ambas 20 15,1
Gosta de inglés
Odeia/Nao Gosta 12 9,0
Indiferente 27 20,0
Gosta/Ama 94 71,0
Tempo de curso de inglés
< 3 anos 113 85,0
>3 anos 20 15,0
Nivel de proficiéncia
(autorreferido)
Baixo 56 42,1
Mediano 44 33,1
Alto 32 24,1
Nao soube responder 1 0,7
Nivel de proficiéncia (VLT)
Menor Proficiéncia 80 60,0
Maior Proficiéncia 53 40,0

A tabela 2 apresenta os resultados da associagdo entre as caracteristicas dos estudantes e os
padrdes de uso da lingua de acordo com o nivel de proficiéncia na lingua inglesa classificada por meio
do VLT. Observou-se diferenca estatisticamente significativa entre o nivel de proficiéncia e o tipo de
escola cursada no ensino fundamental, gostar de inglé€s e o tempo frequentado em cursos de inglés
(p<0,05). Dentre os estudantes com maior proficiéncia, a maior propor¢ao era egressa de escolas
privadas (55,6%), relataram gostar de inglés (51,1%) e frequentaram por trés ou mais anos algum
curso de inglés (65,0%).

Quando analisada a associagdo entre os padrdes de uso da lingua inglesa e o nivel de proficiéncia,
apenas os padroes de “frequéncia de leitura de livros em inglés”, “frequéncia em aprender letras de
musica em inglés” e “frequéncia em que estuda inglés” ndo apresentaram diferenga estatisticamente
significativa em relacdo ao nivel de proficiéncia (p>0,05). Todos os demais padrdes de uso da lingua
que apresentaram diferenca estatisticamente significativa indicaram uma tendéncia de serem mais

frequentes entre os estudantes com maior proficiéncia (p<0,05).
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Tabela 2: Associacdo entre caracteristicas dos estudantes e os padroes de uso da lingua de acordo com o

nivel de proficiéncia na lingua inglesa classificada por meio do VLT (n = 133).

NiVEL DE PROFICIENCIA

CARACTERISTICAS DOS PARTICIPANTES Menor Proficiéncia Maior Proficiéncia  P-Valor
% %

Ensino Fundamental 0,005%*
Publica 73,5 26,5

Privada 44 .4 55,6

Ambas 50,0 50,0

Gosta de Inglés <0,001*
Odeia/Nao Gosta 100 0

Indiferente 81,5 18,5

Gosta/Ama 48,9 51,1

Tempo em Curso de Inglés 0,013%*
<3 anos 64,6 35,4

> 3 anos 35,0 65,0

PADROES DE USO DA LINGUA

Frequéncia de leitura de livros em inglés 0,368
Nunca/Quase nunca 61,7 38.3

As vezes 52,9 471

Quase Sempre/Sempre 0 100

Frequéncia em que assiste programas de TV / *
seriados / filmes em inglés <0,001
Nunca/Quase nunca 86,7 13,3

As vezes 66,7 333

Quase Sempre/Sempre 414 58,6

Frequéncia de games com falas em inglés <0,001*
Nunca/Quase nunca 78,3 21,7

As vezes 73,1 26,9

Quase Sempre/Sempre 41,0 59,0

Frequéncia de escuta de musicas em inglés 0,017*
Nunca/Quase nunca 83,3 16,7

As vezes 100 0

Quase Sempre/Sempre 55,9 441

Frequéncia em aprender letras de misicas em 0.085
inglés ’
Nunca/Quase nunca 83,3 16,7

As vezes 60,0 40,0

Quase Sempre/Sempre 55,0 45,0

Frequéncia em que assiste videos (no YouTube <0.001*
ou outras plataformas) em inglés ’
Nunca/Quase nunca 87,2 12,8
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As vezes 58,9 41,1

Quase Sempre/Sempre 342 65,8

Frequéncia em que estuda inglés 0,088
Nunca/Quase nunca 56,7 433

As vezes 69,1 30,9

Quase Sempre/Sempre 471 52,9

Frequéncia do contato direto com o inglés (em 0.005*
conversas cotidianas, por exemplo) ’
Nunca/Quase nunca 69,7 30,3

As vezes 53,2 46,8

Quase Sempre/Sempre 20,0 80,0

ill‘lrgel(;:encla de informacdes na internet em <0,001*
Nunca/Quase nunca 79,5 20,5

As vezes 65,5 34,5

Quase Sempre/Sempre 26,5 73,5

Frequéncia de escrita em inglés 0,041*
Nunca/Quase nunca 67,5 32,5

As vezes 63,4 36,6

Quase Sempre/Sempre 36,4 63,6

Frequéncia de troca de mensagens eletronicas 0,001%*
Nunca/Quase nunca 69,9 30,1

As vezes 54,3 45,7

Quase Sempre/Sempre 20,0 80,0

*Nivel de significancia: p<0,05; Teste Qui-Quadrado de Pearson.

Posteriormente foi analisada a razdo de chances para o maior nivel de proficiéncia na lingua
inglesa de acordo com cada padrao de uso da lingua isoladamente por meio de regressao logistica
simples (tabela 3). Observou-se a permanéncia da maioria das associagdes (p<0,05), sendo que
a maior frequéncia de uso de alguns padrdes apresentou de 3,36 (IC: 1,22 - 10,83) até 13,08 (IC:
4,13 - 41,44) mais chances de maior proficiéncia entre os estudantes. Destacam-se os valores
elevados para a OR na “frequéncia em que assiste videos em inglés” (OR = 13,08; IC: 4,13
- 41,44); “frequéncia de informagoes na internet em inglés” (OR = 10,80; IC: 3,75 - 31,08);
“frequéncia de troca de mensagens eletronicas” (OR = 9,28; 1C: 2,41 - 35,77); “frequéncia do
contato direto com o inglés” (OR =9,22; 1C: 1,81 - 46,81); “frequéncia em que assiste programas
de TV / seriados / filmes em inglés” (OR = 9,20; IC: 2,84 - 29,82); e “frequéncia de games com
falas em inglés” (OR = 5,18; IC: 2,18 - 12,33).
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Tabela 3: Razdo de chances para maior proficiéncia de acordo com os padroes de uso da lingua (n = 133).

PADROES DE USO DA LINGUA OR IC 95% P-Valor
(A) Frequéncia de leitura de livros em inglés 0,491
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 1,43 0,51 3,99
Quase Sempre/Sempre 1 -
(B) Frequéncia em que assiste programas de TV / «
seriados / filmes em inglés <0,001
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 3,25 0,96 — 11,03
Quase Sempre/Sempre 9,20 2,84 - 29,82
(C) Frequéncia de games com falas em inglés <0,001*
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 1,32 0,43 — 4,04
Quase Sempre/Sempre 5,18 2,18 -12,33
(D) Frequéncia de escuta de musicas em inglés 0,162
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 1 -
Quase Sempre/Sempre 3,94 0,45 —-34,76
(E) Frequéncia de aprendizado de musicas em inglés 0,066
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 3,33 0,81 - 13,68
Quase Sempre/Sempre 4,09 1,10-15,24
(F) Frequéncia em que assiste videos em inglés <0,001%*
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 4,74 1,61 - 13,94
Quase Sempre/Sempre 13,08 4,13 -41,44
(G) Frequéncia em que estuda inglés 0,088
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 0,58 0,24 — 1,42
Quase Sempre/Sempre 1,47 0,55-3,95
(H) Frequéncia do contato direto com o inglés 0,005%*
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 2,03 0,95 4,31
Quase Sempre/Sempre 9,22 1,81 — 46,81
(I) Frequéncia de informacées na internet em inglés <0,001*
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 2,05 0,82 5,15
Quase Sempre/Sempre 10,80 3,75-31,08
(J) Frequéncia de escrita em inglés 0,043*
Nunca/Quase nunca 1
As vezes 1,20 0,53 -2,72
Quase Sempre/Sempre 3,63 1,22 -10,83

Ri0 DE JANEIRO | VOLUME 17 | NUMERO 2 | P. 409 - 428 | MAIO - AGO. 2021

Revista »

Linguiftica 423



Céndido Samuel Fonseca de Oliveira, Augusto Brétas de Moura e Karina Lucia Ribeiro Canabrava

(K) Frequéncia de troca de mensagens eletronicas <0,001%*
Nunca/Quase nunca 1

As vezes 1,95 0,87 — 4,41

Quase Sempre/Sempre 9,28 2,41 —35,77

*Nivel de significancia p<0,05; Regressdo Logistica. OR = Odds Ratio (Razdo de Chances). IC95% = Intervalo de
confianca de 95%.

Por ultimo, realizou-se analise multivariada por meio de regressdo logistica multipla para a
identificagdo dos padrdes de uso da lingua associados a maior proficiéncia da lingua inglesa ajustados
pelo tipo de escola frequentada no ensino fundamental e o tempo em cursos de inglés (tabela 4).
Os resultados do modelo final indicam que os padrdes relacionados aos itens “frequéncia de games
com falas em inglés” (p = 0,014), “frequéncia em que assistem videos em inglés” (p = 0,024) e a
“frequéncia de informagoes na internet em inglés” (p = 0,003) foram associados a maior proficiéncia,
independentemente do tipo de escola e do tempo frequentado em cursos de inglés. Em todos esses
casos, os estudantes que quase sempre ou sempre utilizam destes padrdes possuem, respectivamente,
4,14 (IC: 1,33 - 12,87), 4,97 (IC: 1,23 - 20,01) ¢ 7,99 (IC: 2,05 - 31,13) vezes mais chances de maior
proficiéncia na lingua inglesa quando comparados aos estudantes que nunca ou quase nunca utilizam

destes recursos.

Tabela 4: Modelo final para padrdes de uso da lingua associados a maior proficiéncia da lingua inglesa (n = 133).
PADROES DE USO DA LINGUA OR IC 95% P-Valor
(C) Frequéncia de games com falas em inglés

Nunca/Quase nunca 1

As vezes 1,12 0,29 — 4,35 0,868
Quase Sempre/Sempre 4,14 1,33 -12,87 0,014*
(F) Frequéncia em que assiste videos em inglés

Nunca/Quase nunca 1

As vezes 2,98 0,86 — 10,31 0,084
Quase Sempre/Sempre 4,97 1,23 - 20,01 0,024*
(I) Frequéncia de informacdes na internet em inglés

Nunca/Quase nunca 1

As vezes 1,33 0,41 —4,26 0,634
Quase Sempre/Sempre 7,99 2,05-31,13 0,003*
Escola no Ensino Fundamental

Publica 1

Privada 5,66 1,91 - 16,80 0,002*
Ambas 2,65 0,75-9,28 0,128
Tempo em Curso de Inglés

<3 anos 1

> 3 anos 1,69 0,48 —5,91 0,409

*Nivel de significancia p<0,05; Regressdo Logistica Multipla. OR = Razdo de chances. IC95% = Intervalo de confianca

de 95%. Modelo final ajustado por tipo de escola no ensino fundamental e tempo em curso de inglés.
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6. Discussao

O estudo ora descrito apresenta uma investigacdo sobre a relacdao entre nivel de proficiéncia
em inglés como L2 e diferentes experiéncias linguisticas entre alunos brasileiros do nivel médio e
técnico. Mais especificamente, investigamos quais padroes de uso dessa L2 explicam a diferenca
de proficiéncia encontrada entre esses alunos. Nossos resultados apontaram que a frequéncia do
uso do inglés em apenas trés atividades foi suficiente para explicar a variacao de proficiéncia dos
participantes, independentemente de eles terem estudado em cursos livres de lingua inglesa e/ou de
terem estudado em escola publica ou privada. Essas atividades foram (i) jogar video game em inglés,
(11) assistir videos em inglés e (iii) buscar informacdes em inglés na internet.

Esses resultados reforcam a importancia do acesso a tecnologia no desenvolvimento da L2. O
trabalho de Valadares (2017) j& havia revelado que a lingua inglesa estava se tornando dominante para
alguns jovens nos ambitos dos games, filmes e seriados. Nosso estudo avanga nessa investigacao,
demonstrando que a frequéncia do contato com o inglés através desses géneros audiovisuais se
correlaciona positivamente com o nivel de proficiéncia nessa lingua. Esses resultados corroboram
nossa hipotese de que diferengas no envolvimento em atividades com géneros audiovisuais em
lingua inglesa contribuem para a grande variabilidade de proficiéncia encontrada entre estudantes
do Campus Contagem do CEFET-MG. Além disso, os resultados dao suporte para diversos estudos
que demonstram que o desenvolvimento da L2 a partir do contato com os géneros audiovisuais
supracitados ¢ possivel (RODGERS, 2013; PETERS; WEBB, 2018; CHOTIPAKTANASOOK;
REINDERS, 2018; SUNDQVIST, 2019; RODRIGUEZ-PENARROJA, 2020; LI, 2020). O fato de
o inglés ser pouco utilizado nas interagdes sociais no Brasil € provavelmente um dos motivos que
faz com que os géneros audiovisuais tenham grande importancia no desenvolvimento da proficiéncia
nessa lingua. Atividades desse género sdao uma das poucas formas possiveis de se ter uma ampla
exposicao a L2 por longos periodos, o que ¢ essencial para o desenvolvimento do conhecimento
implicito da lingua. Cabe ressaltar que o item “assistir televisao/filmes/shows em inglés” nao atingiu
significancia, 0 que sugere que o contato com os recursos audiovisuais em lingua inglesa ocorre
através de computadores, celulares, tablets e outras ferramentas que permitem o acesso ao Youtube,
plataformas de streaming e similares. Assim, percebemos que o contexto de cibercultura em que
vivemos pode exercer um importante papel facilitador no desenvolvimento da L2. Contudo, uma vez
que essas ferramentas digitais ndo estao igualmente disponiveis em todas as classes socioecondmicas,
esse mesmo contexto pode acentuar o carater elitista da lingua estrangeira e afasta-la ainda mais da
realidade de individuos em situacao de mais vulnerabilidade.

Os resultados também sugerem que atividades nas quais o inglés ¢ utilizado como meio de
comunica¢do podem ter mais impacto na aprendizagem do que atividades em que o inglés € alvo de
analise ou estudo. Os resultados para os habitos de se estudar inglés e de tentar aprender letras de
musicas, que parecem ter uma relacao mais forte com o desenvolvimento do conhecimento explicito

da lingua, nao distinguiram de forma significativa os dois grupos de proficiéncia analisados em nosso
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estudo. Esse assunto precisa ser investigado de forma mais profunda, mas nossos dados parecem
dar uma primeira indicacdo de que atividades com géneros audiovisuais em lingua inglesa merecem
um espago maior em atividades extraclasse ou até mesmo em sala de aula na propor¢do com os
tradicionais exercicios encontrados em livros didaticos e materiais similares. Além disso, o resultado
significativo do item “buscar informagdes em inglé€s na internet” sugere que a interdisciplinaridade
também pode ter papel importante no desenvolvimento da L2, ja que o inglés pode ser utilizado na

busca por informacdes na internet relacionadas a outras disciplinas.

Consideracoes finais

Nosso estudo apresenta achados que indicam que o contato com a internet € com os géneros
audiovisuais em lingua inglesa tem relacdo com os niveis de proficiéncia nessa lingua. Interpretamos
esses resultados como um indicativo de que o acesso a essas tecnologias tém papel importante no
processo de aquisi¢dao de L2 e, portanto, ele deve ser oferecido no ambiente escolar e incentivado
fora dele. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) ja destaca a importancia
dos recursos midiaticos verbo-visuais como fonte de insumo auténtico e significativo importante em
sala de aula para a vivéncia e reflexdo sobre o uso da lingua inglesa. Ademais, o documento reforga
o papel da lingua inglesa como potencializador de acesso ao mundo digital entrelagando diferentes
semioses ¢ linguagens. Assim, esperamos que a pesquisa ora descrita, em conjunto com a BNCC,
possa refor¢ar a importancia do acesso ao mundo digital e a atividades de entretenimento envolvendo
géneros audiovisuais em lingua inglesa para mitigar as diferencas de nivel de proficiéncia em lingua
inglesa dos jovens brasileiros, para que todos consigam alcangar um bom nivel de desenvolvimento.

Por fim, esperamos que o estudo ora apresentado também possa motivar novas pesquisas sobre
o tema abordado. Dentre as limitagdes do nosso estudo, destacamos a pouca variabilidade do nosso
grupo amostral, que ficou predominantemente concentrado em dois niveis do VLT (NO e N2). Assim,
pesquisas futuras com um grupo amostral mais diverso e, principalmente, com a maior inclusao
de participantes com niveis mais altos de proficiéncia podem trazer grandes contribui¢des para a
investigacdo sobre a relagdo entre padrdes de uso e nivel de proficiéncia do inglés como L2. Além
disso, a utilizagdo de um questiondrio mais detalhado ¢ bem-vindo para o entendimento de quais

materiais audiovisuais exatamente tendem a ter maior interagdo com o nivel de proficiéncia.
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