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DADOS DO PARECER

O Nintendo Wii® é o equipamento que tem sido mais utilizado para finalidade terapêutica por apresentar

custo mais acessível que o restante designado para esse fim e uma gama variada de jogos que podem

proporcionar diversos benefícios. Este projeto objetiva verificar o uso do jogo de boxe do Nintendo Wii® no

processo de reabilitação de um paciente com sequelas de AVC. O sujeito comparecerá ao Laboratório de

Análise Funcional e Ajudas Técnicas/UFES, duas vezes por semana, durante 5 meses para jogar partidas

de boxe contra uma das pesquisadoras seguindo protocolo estabelecido. Serão aplicados instrumentos para

avaliar o desempenho ocupacional do paciente antes e depois da fase de performances. Os dados serão

analisados de forma descritiva e comparativa pré e pós teste. Espera-se que ao final da pesquisa o paciente

apresente melhor desempenho ocupacional, refletindo em aumento na independência na realização das

AVDs e AIVDs.

Apresentação do Projeto:

Verificar a influência do uso do jogo de boxe do Nintendo Wii® na reabilitação de um paciente que sofreu

Acidente Vascular Cerebral.

Objetivo da Pesquisa:
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Riscos:

De acordo com a pesquisadora, existem riscos relacionados à pesquisa, pois o participante pode se sentir

constrangido ao perceber o quanto sua dificuldade

na movimentação ativa de membros superiores compromete o desempenho durante jogo de boxe, do

Nintendo Wii.

Para que esse risco seja amenizado, o jogo será realizado contra uma das pesquisadoras, no qual será

possível controlar o nível de dificuldade e direcionar alguns movimentos.

No TCLE, as pesquisadoras afirmam que ainda existe o risco de alto consumo energético e aumento da

frequência cardíaca que o jogo pode proporcionar. No intuito de minimizar tal risco, haverá pausa de 10

minutos entre as partidas.

Benefícios:

Espera-se que o jogo provoque a imersão necessária para que o paciente se divirta durante o processo.

Com os resultados do estudo, espera-se também ter evidências de formas efetivas de tratamento do

paciente com sequelas de AVC.

Avaliação dos Riscos e Benefícios:

Trabalho de Conclusão de Curso. O tema é atual e de relevância.

Comentários e Considerações sobre a Pesquisa:

Folha de rosto devidamente preenchida e assinada;

Os instrumentos de coleta foram anexados;

TCLE atende a RES CNS 466/12.

Considerações sobre os Termos de apresentação obrigatória:

Incluir todos os riscos pertinentes no PPP.

Recomendações:

O Projeto foi adequado e atende à Res 466/12.

Conclusões ou Pendências e Lista de Inadequações:

Aprovado
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Não

Necessita Apreciação da CONEP:

Considerações Finais a critério do CEP:

VITORIA, 21 de Outubro de 2014

Cinthia Furst Leroy Gomes Bueloni
(Coordenador)
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